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Ladenlokal
40211

Ladenlokal
45131
Essen
Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201 / 777225
Ladenpreise kinnen abweichen

Diisseldorf

Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409
Ladenpreise kinnen abweichen

Bringt Ordnung in die Spielesammlung !!

N 64 Spiele-Box

Unser Dankeschén fiir jeden

Kunden, Zu jedem bestellten

Spiel, gibt es eine Spielebox

1!! GRATIS !!!

Beetle Racing dt. 99,90 Au.‘::n-.vn':: vl Auch in unseren Ladenlokalen e
::‘::;’;‘;‘:: ;‘::':: u‘:m:;u in Diisseldorf und Essen giiltig. Aufbewahrungsbox
FiWorlioP2dr. 89,90 [ | Wibek,bones,
Fifa Soccer 99d1. 109,90 svm) 49,90

Goemon2 dt. 119,90
Hotwheels dt. 99,90
MonsterTruek Mad. dt. 109,90
Nightmare Crea.2 vorb.
PremierManagerdi. 109,90
Rainbow Six dt. 109,90
Shadowgate 64d1. 119,90
SWRscer di. 114,90
The New Tetris dt. 89,90
Vigilante 8 dt. 119,90
WCW Mayhem vorb.
Winback

N64-Zubehir Sega Dreameast(ab 14.10)

Expansion Pak(Org.) 69,90
Gamebuster Deluxe 109,90
664 Lenkrad +Ped. 129,90
Joypad ver. Farben 59,90
MemoryCard 1Mb 29,90

Dreameast inkl, Modem 499.-
VMU Card 59,90
R6B Kabel 49,90
Joypad 59,90
BlueStinger dt. 89,90
LX4 Rumble Pak 29,90
LX4 Run. + 1Mb 49,90
Padverlingerung 2M. 19,90
Passport Adapter 69,90
K-Ploder vorb.

Powerstone dt. 99,90
Sega Rally2dt. 109,90
Sonic Adv. di. 89,90
Virtua Fighter3 TBdt. 89,90
US. und JP. Spiele vorritig !!!

Dulte Weler Zearo Howr Aetfontiguren (66, 186m) Sidelk 29,90 D
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@™\ Rayman steht kurz vor
9 seinem N 64-Debiit!

RACING SIM. 2

Die Formel 1 Saison neigt sich dem Ende
entgegen. Kann Ubi Soft uns den Abschied
versiiien?

TONIK TROLIBLE

Bunte Aliens, gefahrliches Gemiise und

giftige Softdrinks. Lustig schrill oder nervig
grell?

HYBRID HEAVEN

Mystery ist eine wahre Geldmaschine.
Hybrid Heaven — Abzocke oder geniales
Spiel?

SHADOW MAN

Horror ist wieder voll in Mode. Kann uns
Shadow Man das Fiirchten lehren?

RE-VOLT

Fast jeder hat in seiner Kindheit mit

ferngesteuerten Autos gespielt. Kann Re-Volt Gebolsterte M

dieses Feeling wieder aufleben lassen? epolsterte Mus
einen braunen Le

LEGO RA‘ER‘ wirklich nur was

Lego-Steine sind ein echter Spielzeugklassiker.
Aber eignen die Plastikklotzchen auch als

Grundlage fiir ein Rennspiel? Football, Footbal

NFL Blitz im Verg
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GROSE
VERLOSLING

In Zusammenarbeit mit
Interact bringen wir ein
Dutzend Dex Drives
unters Volk!

4
WTERCT
RUBRIRKEN

News-Flash

Die neuesten Infos aus der Welt des
N64, komplett mit Charts, Veroffent-
lichungsdaten und, und, und...

Postfach 63

In Onkel Toms Posthiitte darf gemeckert,
gelobt, aber auch mal eingesteckt
werden!

™\ Wertungssystem
“ Was denken sich die Kerle eigentlich bei
ihren Wertungen?

™ Lesercharts
€3

Eure ganz personlichen Tops, Flops und

FEATLIR

@ Link - Der Held des

: Monats?
In Ausgabe 7-8/99 wurde Link zum Superhelden 1
gewahlt — jetzt wurde er von uns zum Held des -
Monats gekiirt! ot

ich hab’ da mal ne Frage-.
Jeder kennt sie, fast jeder wihlt sie — die
kostenlosen Service-Nummern von Nintendo. Wir é
werfen einen Blick hinter die Kulissen.

O™\ Messefieber
g Anfang September war rund um den Globus Messezeit - was gibt's Neues
aus London, Berlin und Tokio?

G4ZOOM

Rainbow Six
| Spannender Kampf gegen

Geiselnehmer!

Schwere Jungs hauen sich

@ Ready 2 Rumble

Vigilante 38:

Besser, grofier, boser: Die
Vigilanten sind zuriick!

Jet Force Gemini
Neuigkeiten von den
Zwillingen Juno und Vela!

gegenseitig auf die Glocke!

Box Thampions
c’) 2000
EA schickt Muhammed Ali

wieder in den Ring!

Tastlevania 2
Graf Drakula erwacht zu

neuem Leben!

DEN 2000

hes Update zu Madden-
der erneute Aufguf3?

kete priigeln sich um
all. Ein grofBer Spaf oder
mis?

Z 2000

kein Ende. Wie sich wohl
zur Konkurrenz schldgt?

Trusaders Of
Might & Magic
Bald gibt’s die
Rollenspiellegende auch fiir
das Né64!

Armorines
Hilfe! Wo bleibt der
Kammerjager?

STRIKER 2

Auch nach Jahren boomt die J-League noch.
Ob die japanische FuBballliga auch bei uns
nkten kann?

CHOICE DES MONATS

Q J-LEAGUE PERFECT

$NOWBOARD KID$
Snowboard Kids ist eine
Mischung aus 1080° "'.‘
Snowboarding und Mario Kart.

Kann dieser Mix unseren \
Anspriichen gerecht werden?

2. Herausforderung

Most Wanted-Spiele

Abo-Angebot
Als Abonnent verpaft Du keine Ausgabe
der 64 Power.

Nindex

Alle bisher getesteten Spiele, komplett
mit Wertung, auf einen Blick! Der
ultimative Spielefiihrer!

Impressum
Wer ist fiir das hier eigentlich
verantwortlich?

I RSESAT R

Theat-Zentrale
” Neue Codes und Cheats direkt aus den
aktuellsten Quellen.

Snowboard Kids
Zwei Seiten Tips und Tricks zu
unserem Players Choice des
Monats!

WF
*t’tltude
Special Moves sind das
Salz in der Wresting-
Suppe - steig‘ mit

uns in den Ring!

OO
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Der Nebel lichtet sich. In unserem
letzten Editorial haben wir bereits
ein wenig orakelt, dieses Mal
lassen wir uns etwas mehr in die
Karten schauen. Bei der 64 Power
stehen grof3e Veranderungen ins
Haus. Neben einer Erweiterung des
redaktionellen Inhalts und der
Aufstockung unserer Redaktion
arbeiten wir an einigen
Uberraschungen, die es wirklich in
sich haben. Ein wenig miifit lhr
Euch aber noch gedulden, denn
zundchst haben wir unseren
Umzug nach Deutschland iiber die
Biihne zu kriegen. Dort stellen wir
die letzte 64 Power auf die Beine, in
der wir Euch samtliche Einzelheiten
zu unserem neuen Heft nicht ldnger
vorenthalten werden. Rechtzeitig
vor Weihnachten werdet Ihr ein
Nintendo-Magazin in den Handen
halten, das es so in Deutschland
noch nicht gegeben hat. Aber noch
ist der Zug nicht abgefahren: Solltet
Ihr Vorschlage, Wiinsche oder
Anregungen in Sachen Inhalt und
Layout haben, dann greift sofort zur
Feder uns la3t sie uns wissen.

Zuriick zum Tagesgeschaft: Wir
geben’s ja zu, einen Moment lang
haben wir daran gedacht, ein
Dreamcast-Magazin zu produzieren.
Schande iiber unser Haupt! Jetzt
sind wir froh, da® wir die Finger
davon gelassen haben. Allein die
beinahe vierwdchige Verschiebung
der Konsole hatte uns schon vor
dem Start dicke Kniippel zwischen
die Beine geworfen. Zu
Spieleangebot,
Marketingkampagne und
Onlinefahigkeiten wollen wir uns
erst gar nicht weiter du3ern.
AuBBerdem platzt unser Heft, bei
allem was Nintendo in naher
Zukunft so zu bieten hat, ohnehin
bald aus den Nahten.

Da halten wir es doch lieber wie
Electronic Arts: Warum sich auf
unkalkulierbare Risiken einlassen,
wenn man sich statt dessen mit
Arbeiten beschiftigen kann, die
Spafd machen und Erfolg
versprechen.

In diesem Sinne bis zum
ndchsten Heft.

MARTIN MIRBACH
FLORIAN SEIDEL

NEWS-FLASH

ilews -Flash

Speicherchip erlaubt
Mega-Geschwindigkeit

LG MR

AUF DEM WEG ZLIM SIEG

N intendo hat
unl@ngst einen
weiteren technologischen
Fortschritt
bekanntgegeben. Hinter
der kryptisch anmutenden
Bezeichnung 1T-SRAM
verbirgt sich eine
superflotte
Speichertechnologie von
MoSys, die direkt in den
Art-X Grafikchip integriert
wird. Vorteil: maximale
Geschwindigkeit!
Nintendo verspricht, daf§
der Chip durch die
Speichereinheit schneller
sein wird als Dreamcast
und PlayStation 2,
teilweise sogar schneller
als einige der aktuellen
PC-Prozessoren. Durch die grofe
Speicherdichte von 128 MBit
ermoglicht der Chip dariiber
hinaus groBere Texturen und mehr
Details. Kurzum: Die Spielwelten
diirften so realistisch werden wie
nie zuvor.

Weiterhin wurde bekannt, daf}
Acclaim bereits ein Entwickler-Kit

‘\ -.8 (5

sk S o

besitzt und die ersten Engines
probelaufen laft. Eine
Unterstiitzung seitens
renommierter Hersteller ist also
garantiert. Der Dolphin weckt aber
nicht nur Interesse bei
Spielefirmen, auch die HiFi-
Industrie scheint Gefallen an
Nintendos neuer Technologie

Wird Panasonics DVD-Player, der von der
Dolphin-Technik angetrieben wird, auch
50 schnuckelig aussehen?

gefunden zu haben. So soll der
Matsushita-Konzern, von dem das
DVD-Laufwerk im Dolphin stammt,
unter seiner Marke Panasonic
einen DVD-Player mit integrierter
Dolphin-Technologie vorbereiten.




dhrend iiber den Game Boy
hierzulande dank Pokémon eine
neue Verkaufswelle hereinbricht, haben
sich die Geriichte iiber eine
Weiterentwicklung des Erfolgsmodells
bewahrheitet. Unter dem Arbeitstitel
Game Boy Advance entsteht ein
Gerit, das von 32 Bit
angetrieben wird und iiber ein
Mobiltelefon mit dem Internet
verbunden werden kann. Damit
kann der Benutzer Spiele
herunterladen, E-Mails
austauschen oder an
Multiplayer-Spielen teilnehmen.
Der 32-Bit-RISC-Prozessor wird
von der britischen Firma ARM
Corporation entwickelt, die

Game Boy Advance
mit Internetzugang

GENERATION
DE$ GAME BOY

bereits einige CPUs fiir Handys
hergestellt hat. Im Lieferumfang wird
ebenso eine digitale Kamera enthalten
sein, die es den Spielern ermoglicht, ihre
Bilder via E-Mail zu verschicken oder in
Spiele einzubauen — wodurch
Mehrspielerpartien ungleich
personlicher werden kdnnten.

Der Verkaufsstart beginnt im August
2000, wie gewohnt in Japan; wenige
Wochen spiter sollen dann Amerikaner
und Européer in den Genuf3 der
tragbaren Zockkiste kommen. Fiir die
Spieleunterstiitzung sorgt neben
Nintendo auch Konami. Beide Firmen
arbeiten zusatzlich an einer Software,
mit der sich der neue Game Boy mit dem
Dolphin verbinden [dBt. Die

Ein Grund auch fiir uns, in die Hande zu
klatschen: Michael Jordan beendet in
NBA 2000 seine Videospiel-Abstinenz.

GLICK MAL,
~ WER DA
swertors e DRIBBELT!

T im Duncan hat heuer seine zweite NBA-Saison erfolgreich hinter sich gebracht und wird von vielen Kritikern
als bester Spieler der amerikanischen Profiliga angesehen. Duncan steht kurz davor, Michael Jordan vom
Thron zu stoRen. Ein guter Fang fiir EA Sports, denn der Superstar ziert den Karton der Millenium-Version von
NBA Live. Aber nicht nur das. Noch jemand grinst uns von der NBA Live 2000-Verpackung entgegen. Kein
geringerer als Michael Jordan! Seine Riickkehr in die Welt der Videospiele wird von EA Sports zusatzlich mit der
Aufschrift "Jordan is back" gefeiert. Bisher war es fiir die Spieleindustrie immer schwierig gewesen, an die
Rechte fiir die Abbildung Jordans zu gelangen. Uber Jahre hinweg muBte sich der Spieler mit einem Jordan-
Double mit der Trikotnummer 24 zufrieden geben, lediglich ein PC-Spiel (Jordan in Flight) wartete mit dem
weltberiihmten Basketballer auf. Doch nun ist dieser Mifstand ad acta gelegt. In NBA 2000 ist "Air" Jordan
anfangs noch versteckt. Wer ihn jedoch in einer Partie Mann gegen Mann besiegt, darf ihn danach fiir
Meisterschaften, Playoffs oder Freundschaftsspiele einsetzen.

Weniger erfreulich ist die Tatsache, daf die N 64-Version an einer anderen Stelle kastriert wurde. Die
Fassungen fiir PC und PlayStation bieten die Méglichkeit, Teams mit alten NBA-Superstars wie Magic Johnson
oder Kareem Abdul Jabbar aufzustellen. Zum Arger aller Nintendo 64-Freunde aber wurde diese Option fiir
unsere Lieblingskonsole rigoros gestrichen. Grummel, grummel.

Gleich zwei

Die Technik

Fiir alle, die’s genau wissen wollen:
Welche Technologie steckt im neuen
Game Boy?

Prozessor: 32-BIT RISC CPU
(Kern von ARM)

LCD: reflektierendes TFT-
Farb-LCD

Bildschirmgrofe: 40,8 mm x 61,2mm
Auflosung: 240 x 160 Pixel
Maximale Farbanzahl: 65.000

Abmessungen:  ca. 80 X 135 X 25

mm

Gewicht: 1408

Stromversorgung: 2 AA Alkaline-

Batterien

Lebensdauer Batterien: 20 Stunden
Spieldauer
ohne Unter-
brechung

Méglichkeiten, die dadurch entstehen,
sind gigantisch: Savegames
austauschen oder per Mail verschicken,
Pokémon auf dem Dolphin hochziichten
und im Schulbus gegen andere antreten
lassen und, und, und.

Nicht umsonst trégt er den Spitznamen Michael
"Air" Jordan.

Co-Produzent die

Harrison Ford
momentan noch
durch anderweitige

Star Wars-Episoden 2 und 3
abgedreht sind, ist 2005 die Zeit
reif fiir Indy Jones. Ein Drehbuch

Indiana Jones Projekte abgehalten werden, wartet nédmlich schon seit drei
kehrt zuriick! verzogert sich ein neuer Film mit Jahren darauf, verfilmt zu werden.
Da George Lucas, Indiana Jones um ein paar Jahrchen.

Steven Spielbergund  Wenn also alles glatt léuft und die Rappender Schauspieler

Nein, nicht Will Smith, sondern Ice
Cube wird die Hauptrolle im
ShadowMan-Film spielen und als

Organisation
durchfiihren.
Drehbeginn fiir
die Verfilmung
von Acclaims Gruselstreifen ist
voraussichtlich Frithjahr 2000.

63 Power Nummer 26
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T EWS-
$CHNIPSEL

tekiiche brodelt und

Kaum ist der erste Teil erschienen,
werkelt Acclaim schon an der
Fortsetzung zu ShadowMan. Fiir die
Entwickler stand bereits zu Beginn der
Programmierarbeiten am ersten Teil
fest, daB ShadowMan mindestens drei
Teile umfassen wird — jedenfalls wurde
die Story als Dreiteiler verfat. Man
munkelt, da3 das Spiel gleich fiir den
Dolphin erscheint, sofern die Konsole
wirklich im Jahr 2000 in den Handel
gelangt.

Noch einmal Acclaim: Der
Spielehersteller hat sich erneut einen
lustigen Titel fiirs Entwicklungsteam
geangelt: -Manowar.

Was ist dran an dem Geriicht, daf}
Konami nach Castlevania und Major
League Soccer kein weiteres N 64-Spiel
mehr herausbringen will? Nicht viel,
denn es gibt noch Goemon. Allerdings
handelt es sich dabei nur um ein
japanisches Brettspiel namens
Sugoroku.

Aus den weiten Prérien der USA hort
man munkeln, daf bald ein Nintendo
64-Spiel als Pay-Per-View-Special
erscheint. Um welchen Titel es sich

dabei handelt, lie® sich leider nicht in
Erfahrung bringen. Wir sind zumindest
gespannt.

FLISSALL
VOR, NOCH
EIN TOR!

Verzogerung beim
Major League Soccer

w artest Du schon ungeduldig auf
ein neues FuBballspiel fiir das
Nintendo 64? Wir auch! Doch leider hat
Konami die Verdffentlichung des Major
League Soccer bis zum Friihjahr
néchsten Jahres verschoben. In Japan
wurde allerdings bereits das japanische
Pendant, J-League Perfect Striker 2, auf
den Markt gebracht. Beide Spiele
sollen ziemlich identisch sein und ein
verbessertes Mannschaftsmanagement
und mehr Einstellungsmoglichkeiten
bieten. Bevor das Spiel jedoch
deutsche Gefilde erreicht, vergehen
wohl noch einige Monate. In Schweigen
hiillt sich auch Electronic Arts dariiber,
wann FIFA 2000 fiir die Konsole
erscheinen wird. Somit heift es fiir
uns: abwarten und Ran schauen...

NEWS-FLASH

So sieht’s aus

uf der diesjahrigen

Spaceworld-Messe konnte
man so einiges von Nintendo iiber
Randnet und den 64DD-Drive-
Zusatz erfahren. Auch das N 64-
Modem, das im Randnet/64DD-
Paket enthalten sein wird, wurde
den Besuchern vorgefiihrt. Es hat
gerade mal die Grofie eines
Moduls und pafit in den oberen
Anschluf3 des N 64. Vom Modem,
das mit Nexus-Software betrieben

DAS JAPANISCHE
SPLIKSCHLOSS

Mysterious Dungeon von Thun Soft

us der Tiiftlerwerkstatt Chun Soft ist die

Nintendo 64-Version von Mysterious Dungeon
auf dem Weg zu uns. Das Spiel ist die fiinfte Folge der
Fushigina Dungeon-Reihe und wird unter dem Namen
64 Fuurai no Shiren oder 64 Shiren the Wanderer
erscheinen. Spater soll.auch noch eine Game Boy-
Version folgen. Nintendo hatte bereits vor zwei Jahren
angekiindigt, daf ein Mysterious Dungeon-Spiel fiir

64DD in Arbeit sei. Nun riickt der

Verdffentlichungstermin immer néher. Anfang
néchsten Jahres soll zundchst die Nintendo 64-, etwas
spéter dann die Game Boy-Version erscheinen.

Bisher wei3 man noch nicht viel liber die N 64-
Fassung, da das Spiel in der Entwicklungsphase
steckt. Auf jeden Fall kannst Du Dich auf altbekannte
Figuren aus friiheren Folgen freuen. Ein Teil der
Aufgaben des Spiels wird darin bestehen, ein Schlo
zu errichten. Koichi Nakamura von Chun Soft meint
dazu: “Es ist schwierig, wirklich groe Neuerungen
bei der Game Boy-Version zu machen. Fiir den N 64
mochten wir allerdings die komplette Reihe

verbessern.”

ENDLICHS
N 64-MODEM!

Einstecken und loslegen - die
Handhabung des Modems diirfte kein
Problem sein.

wird, verlduft ein Kabel zum
Telefonanschluf. Ein Online-Zugriff
bleibt allerdings nur den 64DD-
Spielen vorbehalten.

Da die Software direkt von der
Cart kommt, ist es nur moglich,
64DD-Spiele zu spielen. Wenn Du
schon auf dem Weg in den Laden
bist, miissen wir Dich leider
zuriickrufen, denn das Modem-

Paket bleibt bislang nur Japanern
vorbehalten. Ob das Gerédt auch
auf den deutschen Markt kommt,

hat der Hersteller noch nicht
verraten.

Die Charaktere sehen
richtig knuddelig aus,
gell?

Rock den Dino
Eine weitere
Filmadaption eines
Videospiel-Comics
ist im Gesprach.
Gene Simmons von

der 7oer-Rockgruppe Kiss
befindet sich in Gesprachen
mit New Line Cinema, um Turok
the Dinosaur Hunter auf die
Leinwand zu bringen. Auch der
aktuelle New Line-Film Detroit

Rock City wurde von Simmons
coproduziert. Ob er bei Turok
als Produzent arbeitet, gar eine
Rolle libernimmt oder lediglich
die Musik beisteuert, lief sich
noch nicht herausfinden.




DONKEY HAT

| |||N

DLIRST

ierzulande spielen nur Coca

Cola und Pepsi eine Rolle, in
den USA gehort auch Dr. Pepper zu
den fiihrenden Anbietern von
Softdrinks. Just mit diesem
Hersteller hat Nintendo ein
Abkommen iiber gemeinsame TV-

\Hl y

beschlossen.
Gleichzeitig mit den Donkey Kong 64
Spots wird im Land der
unbegrenzten Maglichkeiten auch
ein 30-sekiindiger Dr. Pepper-Spot
laufen, in dem unser Lieblingsaffe
an der Limoflasche nuckelt. Und auf
den Etiketten der Flaschen wird es
ein Gewinnspiel geben, bei dem N
64-Konsolen samt Donkey Kong-
Modul als Preise winken. Hoffentlich
findet sich auch bei uns ein dhnlich
starker Werbepartner...

Es scheint der Monat von Westwood zu werden. Command &
Conquer schldgt nicht nur mit C&C 3 alle Verkaufsrekorde auf
dem PC, auch Nintendo-Spieler waren vom Strategiefieber
angesteckt, und das, obwohl uns der erste Teil “nur” 85 Prozent
wert war. Dafiir ebbt die Star Wars-Euphorie so langsam ab —
Racer fiel auf die 4, Rogue Squadron auf die 8. Was Titel wie
Holy Magic Century und Knife Edge in den Top 20 suchen, bleibt

uns ein Rétsel.

Neu, - Rauf, ¥ Runter, @ Stabil.

64 POWER
WERTUNG
85 %
86 %
90 %
91%
98 %
88 %
67 %
89 %
94 %
38 %
87 %
94 %
88 %
87 %
95 %
94 %
78 %
90 %
90 %
87 %

DIESEN LETZTEN

MONAT MONAT VERTRIEB

SPIELNAME

Nintendo
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Konami
Konami
Nintendo
Acclaim
Mitsui
Konami
Nintendo

- Command & Conquer
Mario Party
F1 World Grand Prix 2
Star Wars: Episode 1 Racer
The Legend of Zelda
Castlevania
Holy Magic Century
Star Wars: Rogue Squadron
Turok 2
Knife Edge
WCW vs NWO Revenge
Banjo & Kazooie
V-Rally Infogrames
Mission Impossible Infogrames
International Superstar Soccer 98 Konami
FIFA 99 EA Sports
Vigilante 8 Activision
F-Zero X Nintendo
Beetle Adventure Racing EA
Yoshi’s Story Nintendo

OV 0N NS WN e

GI.I.II'IWI.IRMCI'IEN$ GANGSTERJAGD

Kriminalistisches Gespiir gefordert

thena, die Macher von Dezaemon, werden Ende Oktober eine Fortsetzung

ihrer Super-Famicom-Krimis fiir Game Boy und Nintendo 64 verdffentlichen.
Beide Spiele - Yakouchu GB und Yakouchu II: Murder at Sea - versuchen, die Liicke
zwischen Buch und Videospiel zu schlieBen. So soll der Spieler zundchst eine
Geschichte auf dem Bildschirm lesen und erst anschlieBend handeln. Die
Hintergrundgrafiken und der atmosphérische Soundtrack sollen die Entscheidungen

des Spielers beeinflussen

Beide Krimis spielen auf Kreuzfahrtschiffen im Ozean. In der Nintendo 64-Version
ist das Schiff ein seltsamer Kasten namens Pandora, in der Variante fiir Game Boy
die eher friedlich ausschauende Diana, auf der das Yakouchu-Gliihwiirmchen in
Aktion tritt. Erwarte auf dem N 64 eine eindrucksvolle Grafik mit realistischen Fotos
und netten Zwischensequenzen, die die Schliisselszenen der Story darstellen.

Bean spielt Boromir

In der kommenden Herr der Ringe-Trilogie wird
Sean Bean die Rolle des Boromir iibernehmen.
Bean, der dem Publikum am besten bekannt

ist als James Bonds Kumpel 006 in Golden Eye,
spielt den menschlichen Sohn des Denethor
aus Gondor, der als guter Freund der Hobbits
in die Macht des Ringes gerét.

X-Men und die Zyklopen

Anders als angekiindigt, wird Loren Dean im
nichsten X-Men-Film keinen Zyklopen
mimen.

632 Power Nummer 26



UNBESTATIGTE

TERMINE

3Sixty us
4x4 Mud Monsters

w Ubersicht aller Spiele, die sich noch in eyl

der Entwicklung befinden. Ja, das sind eine ganze Menge Titel, aber i
freu’ Dich blof3 nicht zu friih — meistens werden die Spiele sowieso spiter Eassmaars 2000
veroffentlicht, als eigentlich geplant. Trotzdem bemiihen wir uns natiirlich, so

genau wie moglich zu sein. Die deutschen Daten haben wir iibrigens noch

Cenzo's Carnival Adventure
Daikatana
Derby Stallion 64

83 Power Nummer 26

mal extra hervorgehoben.

o Verdffentlichungen werden oft ohne Vorankiindigung verschoben. Mach uns bitte nicht

dafiir verantwortlich, wir produzieren die Spiele nicht.

KURZLICH ERSCHIENEN

Army Men: Sarge’s Heroes
Carmageddon 64

Duke Nukem: Zero Hour
Gauntlet Legends

Hot Wheels

Mario Golf

Michael Owen’s WLS 2000
New Tetris

Racing Simulation: Monaco GP.
Rat Attack

ReVolt

Roadsters Trophy
Shadowman

Tonic Trouble

World Driver

OKTOBER

Asteroids Hyper 64
DethKarz

DethKarz
Earthworm Jim 3D
Gex 3: Deep Cover Gecko
Hybrid Heaven

Jet Force Gemini
NFL Blitz 2000
Rainbow Six
Rayman 2

Space Invaders
Turok: Rage Wars

NOVEMBER

40 Winks

Armorines
Battlezone 64
Battletanx 2

Blues Brothers 2000
Daikatana
Destruction Derby
EPGA Golf

Gauntlet Legends
Major League Soccer
Nuclear Strike

Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep
Sep

745

s
. Y

Ready 2 Rumble

Ridge Racer Revolution
Shadowgate Rising
Vigilante 8: Second Offense
Vigilante 8: Second Offense
Xena: Warrior Princess
Worms Armageddon

WWF Wrestlemania 2000
Zelda Gaiden (64DD)

Donkey Kong 64
Sprocket

Resident Evil 2
Smash Brothers
Top Gear Hyrerbike
Top Gear Rally 2

2000

Banjo-Tooie
Castlevania Special Edition
Die Hard

Duck Dodgers
Earthbound
Eternal Darkness
Excite Bike

Harrier 2001

Hydro Thunder

ISS Millennium
Mario RPG

Mini Racers

Ogre Battle 3
Paperboy

Perfect Dark
Pokemon Sna
Pokemon Stadium
Riga

Spider-Man
Starcraft
Tazmanian Express
Tetris Attack

Turok 3: Oblivion
Twelve Tales: Conker 64
X-Men

Zelda Gaiden

Army Men: Sarges Heroes Harrier 2000

Armorines Duck Dodgers

Dragon Sword

Duck Dodgers
Earthworm Jim 3D
Eternal Darkness

Excite Bike 64

Extreme Sports 64

FIA Formula 1

FIFA 2000

Fighter’s Destiny 2

Fire Emblem 64

F-Zero Xpansion (64DD)
Ghouls & Ghosts
Harvest Moon

Hercules

Hot Wheels

Jeff Gordon XS Racing
Jest

Jungle Emperor Leo
Kirby 64

Kobe Bryant 2

Knockout Kings
Knockout Kings

Looney Tunes: Space Race
Magic Flute

Metal Gear

Mortal Kombat: Special Forces
Mother 3

Neon Genesis Evangelion
Ogre Battle 3

Polaris Snocross

Puma Street Soccer
Quest 2

Rainbow Six

Rally Masters

Rev Limit

Ridge Racer Revolution
Road Rash 64
Robocop

Rollerball

Ronaldo Soccer

Sim City 2000

Sim City 64 (64DD)
Snowboard Kids 2
South Park: Chef’s Luv Shack
South Park Rally
Spooky

Spy Hunter

Sydney Olympics 2000
Tazmanian Express
Thornado

Thrasher: Skate And Destroy
Tiger Woods 2000 PGA Golf
Top Gun

Toy Story 1l

Velocity

WCW Mayhem

Wetrix 2

Wild Waters

Win Back

The Young Olympians




ei uns der in der Redaktion gehort das
DexDrive inzwischen zur
unentbehrlichen Grunda ;

Ausga
enommen und kam dabei zu folgendem

Efgebnis: "Mit dem DexDrive hat Interact ein”
echtes im Armel! Vor allem VlelspLeAer
kommen mit diesem.G teatifihre Kosten.
Das DexDrive konnen wir unemgeschrankt
empfehlen."

Damit auch ihr in den GenuB dieses
exzellenten Stiick Hardwares kommen konnt,
haben wir Interact ein volles Dutzend DexDrive
aus den Rippen geleiert. Alles was Du tun muft,
ist folgende Frage zu beantworten:

Wieviel kostet ein DexDrive (unverbindliche
Preisempfehlung des Herstellers), wenn Du
es im Handel kaufen mupt und
nicht in diesem Preis-

ausschreiben gewinnst?

Schreibe Deine Antwort an: ..

64 Power
DexDrive
Postfach 3161
48581 Gronau

EinsendeschluB ist der

31. Oktober 1999 (Datum des
Poststempels). Bei mehr als zwdlf richtigen
Einsendungen entscheidet das Los. Der
Rechtsweg ist dabei ebenso ausgeschlossen wie die
Teilnahme von Verlagsangestellten und deren
Angehorigen.

Viel Gliick!

T s o e 2
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UBER DEN SNAIL-MAIL-WEG WIE

GE“IIENI(}I.IND BRIEFE GEHEN
IMMER AN FOLGENDE ADRESSE:

64 POWER

ONKEL TOM
POSTFACH 3161
48581 GRONALI

E-Mail: posthuette@aol.com

Jeder Brief wird gelesen, aber wir kon

leider nicht auf jeden antworten.

Also bitte keine Beschwerden!

Die Meinungen unserer Leser entsprechen
nicht unbedingt der Meinung der Redakteure.

Abonnementbestellungen bitte nicht auf
diesem Wege einreichen, sondern mit dem
Kennwort ’64 Power Aboservice’ an uns
schicken.

YOOHOO!
ollig schockiert von
der Verschiebung des
Sega Dreamcast ver-
suche ich dennoch mit ruhi-
gem Verstand auf Eure Mails
einzugehen. Unser Freund
Gokhan hat in der letzten Aus-
gabe mal wieder fiir reichlich
Ziindstoff gesorgt. Dafiir kriegt
er es von Euch diesmal ganz
dicke! Tja, die Konsolenkriege
haben (fast) ein Ende gefun-
den - zumindest hier — und
jetzt ist schon das ndchste
Opfer fiir den Krieg da. Ich
verhalte mich neutral und
beobachte schmunzelnd, was
Ihr dazu und iiber den Rest der
N64-Welt zu sagen habt!

EUER LEVELENDGEGNER
ONKEL TOM!

64 Power Nummer 26

Mr. Bad Frosty
Hallo!
Wie sich das so gehért, schreib ich Euch auch mal
ein Mail. Ihr seid wirklich toll (noch mehr), auer
bei den Fighter-Games stimm ich Eurer Bewertung
zu. Art of Fighting Twin (Flying Dragon): Hier
stimm ich der Prozentualbewertung zu, aber daf}
es langweilig ist, mus jeder fiir sich selbst ent-
scheiden. Bio Freaks: Gehort indiziert, ist brutal
und man fliegt die ganze Zeit in der Luft herum.
Clayfighter 63 1/3:Hier bin ich mit Euch iiberhaupt
nicht einverstanden. Ich war schlecht voreinge-
nommen von diesem Spiel, als ich es im Laden
ausprobierte, da ich Eure Bewertung kannte. Klar,
es bietet nur einen Spielmodi und als Einzelspiel
ist es langweilig. Aber als Multiplayer ist es doch
ein Riesenspaf. Meine Bewertung... Gesamt: 63%,
Einzel: 40%, Multi:80%. Ich hatte Schwierigkeiten
einen Partner fiir das Spiel zu finden, aber
nachher waren vier von fiinf begeistert.

Rancord

Anm. v. Onkel Tom: Art of Fighting Twin hat
deshalb eine so relativ schlechte Bewertung
bekommen, weil es sich zu schnell durchspielen
1&8t. Ich hatte es damals beim ersten Versuch
geschafft! Ein Spiel muf auch auf ldngere
Hinsicht noch interessant sein. Die Ausgabe dafiir
muf sich schlieBlich auch lohnen.

Krieg gegen PSX-
Fan Gokhan Kuk

Hi Onkel Tom!
Dies ist unser erster Brief an Dich und das 64
Power-Team. Jetzt zur iiblichen Schleimerei: lhr
macht das beste Mag aller Zeiten und seid echt
spitze. Ich kaufe das Heft schon seit der Ausgabe
1/99. Nun zu unserem Thema. Findet Ihr das nicht
beleidigend, solche Briefe, wie die von Gékhan
Kuk {iberhaupt zu bekommen?! Dies ist doch ein
100%iges N64-Heft, wo man hochstens die PSX
oder andere Konsolen in den Dreck ziehen darf,
aber nie den N64! Wieso druckt Ihr eigentlich
solche Beleidigungen wie von N64-Hasser Gok-
han Kuk?

Marco Marquardt und Benjamin Béduerle

Anm. v. Onkel Tom: Jeder soll das Recht haben
sich zu Wort melden zu kénnen. Und das, was der
Herr Kuk dort verzapft hat, ist nicht nur fiir uns
lustig und interessant, sondern st68t auch auf
das Interesse unserer Leser. In unzihligen
Leserbriefen wurde auf die Reaktion von Herrn
Kuk eingegangen. Bemerkenswert!

Geschleime
und DVD

Moin, Moin Onkel Tom! Das ist ein klassischer
Leserbrief an eine supermegaaffengeile Nintendo
64-Zeitung. Zuerst einmal das Geschleime, das
eigentlich tiberfliissig ist, denn Ihr wit, daf Ihr
die Besten seid. Wie dem auch sei, ich schmiere
Euch trotzdem nochmal Honig ums Maul. hr seid
die Besten, die Tollsten, die Aktuellsten, die
Witzigsten und einfach die Informativsten. Ich bin
begeistert von Eurem Mag. So, nun zu meinen
Fragen:
1. Kann das Projekt Dolphin von Nintendo DVD-
Videos abspielen?
2. Ein Verbesserungsvorschlag: Wie wére es, wenn
ihr ein Kreuzwortrétsel bringen wiirdet? So mit
Soft- und Hardware-Namen.

Robert

Anm. v. Onkel Tom: Danke fiir das Lob!

1. Nein, laut einem Statement von Nintendo-
Président Lincoln aus den Staaten wird der
Dolphin nicht in der Lage sein DVDs

Siehe Idung in Ausgab

9/99-
2. Ist Dir die Gamewatch denn nicht schon
ritselhaft genug?

= -
interessieren
Hallo lhr!
Erst einmal ein riesiges, fettes, cooles, geniales
Lob an Euer Magazin. Ich lese es jetzt schon
beinahe zwei Jahre lang und bin jedes Mal wieder
erstaunt was fiir Spiele es seit neustem wieder auf
dem Markt gibt. Ich habe ein groBes Anliegen bei
Euch. Kénnt Ihr nicht vielleicht ein Riesenreview
liber Perfect Dark bringen, denn Ihr habt im
Magazin 7-8/99 geschrieben, daf Ihr noch etwas
dariiber bringen wollt. Bitte........ Bitte........ !
Nun noch ein paar Fragen an Euch:
1. Kénnt Ihr mir erkldren was ein “Xploder” ist?
2. Sind die US- Spiele brutaler als die deutschen?
Macht so weiter und bleibt cool.....

Benjamin Miiller

Anm. v. Onkel Tom: Natiirlich stellen wir Perfect
Dark in einem groBen Review vor, wenn es fertig
ist. Aber es ist noch nicht fertig — noch nicht! Wir
sind selbst gespannt wie ein Flitzebogen und
konnen den Test kaum noch abwarten.
1. Beim Xploder handelt es sich um ein
Sct Imodul. Fiir die
PlayStation hat sich das Gerit schon als




tauglich bewiesen, jetzt kommen auch N64-
Besitzer in den GenuB neuer Privilegien. Das
Gerit wird zwischen Spiele-Cartridge und N64
gesteckt und @Bt sich auf Knopfdruck aktivie-
ren. Jetzt hast Du die Wahl, selbst Cheatcodes
einzugeben, die vorgespeicherten zu
iibernehmen oder gar per PC-Link neue Codes
in das System zu schleusen. Natiirlich kann
das Modul noch mehr.

2. In der Regel nicht. Einige Spiele werden jedoch
dem deutschen Markt angepaft. So war es
beispielsweise bei Turok der Fall, daf$
simtliche menschlichen Gegner fiir
Deutschland durch Roboter ersetzt wurden.
Auch bei Turok 2 flieBt “nur” griines Blut und
es fehlt eine der brutalen Waffen.

Shadowman

Hallo Onkel Tom,

ich bin auch der Tom ;-)! Ich lese Euer Magazin
seit der ersten Ausgabe. Bevor die 64 Power
erschien, habe ich die *piiiiep*

gelesen.......u.u aber Euer Mag ist einfach besser
(schleim, schleim). Ich bin mittlerweile 33 Jahre
alt, also ein Nintendo-Gruftie. Ich bin seit 1990
absoluter Nintendo-Fan. Ich besitze alle Nintendo-
Konsolen. Meine Lieblingsspiele sind: alle Mario-
und Zelda-Spiele.

Wann erscheint eigentlich ein richtiger Bericht
iiber Shadowman? Uber Duke Nukem habt Ihr
schon im Juni berichtet (mit Bewertung).

(Ubrigens, Deine Posthiitte ist super. Auch die
Kids, die Dir schreiben und Zeichnungen zusenden
sind spitze. Meiner Meinung nach hat Nintendo
die besseren und vor allen Dingen die
anstandigeren Fans als Sony. Nicht ganz ernst
gemeint, aber manche ‘Blechscherbel’-Spieler
sind ziemlich unverschamt und beleidigend Dir
und uns gegeniiber in den Zusendungen gewesen.
Das halte ich fiir nicht angebracht. Das solltest Du
in Deiner kleinen Kolumne mal erwéhnen, daB
man “Kritik’ auch ohne Beleidigungen iiben kann.

Weiterhin alles Gute Dir und Deinem gesamten
Team von der Nintendo 64 Power!

Tom di Tom

Anm. v. Onkel Tom: Schénen Dank! Ein Test-
bericht iiber Shadow Man findest Du in dieser
Ausgabe.

-
Konsolenkrieg
Hi Onkel Tommy
(. haha )
Erstmal méchte ich in dieser Mail Eure Tradition
wahren und tiichtig rumschleimen: Ihr macht
wirklich das absolut beste, abgefahrenste,
megacoolste Mag des UNIVERSUMS! Ich bin
gerade neu im Netz und da ist mir die Idee
gekommen Dir, lieber Tommy, einfach mal eine
Mail zu schreiben. Hier eine Frage:

Wo ist bloR diese wunderbar witzige Sache
namens KONSOLENKRIEG geblieben? Ich weif},
daR Du mir fiir diese Frage glatt den Hals

umdrehen wiirdest, aber seien wir doch mal
ehrlich: war es nicht wirklich spaBig in jeder
Ausgabe die Argumente und die betreffenden
Reaktionen zu lesen?

Sebastian

Anm. v. Onkel Tom: Aaaargh! Haltet mich fest!!!
OK, ganz ruhig bleiben... natiirlich darf auch
weiterhin iiber die Vor- und Nachteile der einzel-
nen Konsolen diskutiert werden. Nur finde ich es
reichlich sinnlos, wenn stindig Mails kommen, in
denen nichts steht, als beisp i
“N64 ist geil, PSX ist Dreck!”. Ansonsten: Nur zu!

Fragen iiber Fragen,

Teil 42

Halléchen Onkel Tom!

Dies ist jetzt schon mein dritter Brief (Mail) an

Euch und hoffe sehr, daB Ihr diesen endlich

abdruckt. Jetzt muB ich zuerst mal ein dickes Lob

an Euch richten. Ich lese insgesamt vier

Zeitschriften und Eure ist mit Abstand die beste!

So, genug des Lobes, jetzt zu meinen Fragen:

1. Du schreibst iiberhaupt keine Witze mehr iiber
Klaus. Wirst du gefeuert wenn du das noch mal
machst?

2. MuB jemand wie ich, der seinem Né4 treu
bleiben will, befiirchten, da jeder nur noch
iiber den (das?) Dolphin schreibt? Mit dem
Super Nintendo war es jedenfalls so.

Macht weiter so!

Das stille Ortchen

Anm. v. lauten Ortchen:

1. Ich glaube die Frage eriibrigt sich, wenn Du mal
einen Blick ins Impressum wirfst.

. Frilher oder spéter wird der Dolphin dem Né64
natiirlich das Wasser abgraben. Doch ich bin
mir sicher, da8 auch Du ein Besitzer der neuen
Konsole sein wirst. Von daher interessiert das
Thema N64 vielleicht nur noch am Rande.
Solange es das N64 gibt, werden wir Dich
natiirlich auch iiber die Spiele informieren!

N

Kuk mal
wer da keift!

Hallo Onkel Tom!
Ich griifRe nicht, ich brauche den Platz, um
jemanden zur Schnecke zu machen. Was meint
dieser zu lang geratene Mister Minipli (ich rede
in Ausgabe 9/99) was er sei? Einfach meinen N64
zu beleidigen. Ich fordere dich zum Duell. Und
noch wat. Nintendo wird in den Wogen des
Konsolenkampfes nicht untergehen; es wird wie
ein stolzes Flaggschiff Sonys “Gaystation” 2
versenken. Na, piep noch mal Kiiklein!

Der GokhanKukHasser

Anm. v. Onkel Tom: Wow! Gleich zwei Kriege in
einer Mail vereint — das gab’s noch nie! Wir
werden ja sehen, ob Nintendos Flaggschiff die
PlayStation 2 tatsichlich versenken wird...

l\
o)

Project Dolphin

Ich lese Eure Zeitschrift regelméafig. Aber als
ich neulich von Project Dolphin horte, ging mir
das Messer im Sack auf. Kann das Ding
schwimmen? So einen beschissenen Namen
fiir eine Konsole habe ich noch nie gehort.
Hétten sie die neue Konsole nicht N2ooo
nennen kénnen? Bei uns in der Gegend wird
schon dariiber gelacht, ob der Dolphin eine
Katzenfiitterungsanlage hat, denn der Né4 soll
eine Babysprechanlage sein.

Matthias & Dominik

Anm. v. Onkel Tom: Wie der Name schon sagt,
handelt es sich beim Dolphin wahrscheinlich
auch nur um einen Projektnamen. Das N64
sollte urspriinglich auch Ultra 64 heif3en.

Kuk und mehr

Hi Onkel Tom und der Rest des
hochgeschitzten 64 Power-Teams,

Euer Mag ist echt das tollste, was es diesseits des
Universums zu kaufen gibt. Auch ein Lob an Simon
Andres aus Heft 9/99. Ich habe den Film auch
schon ein paarmal gesehen und fénde ein Game
dazu auch nicht schlecht. Ich hitte da auch ein
paar Ideen fiir ein Spiel, z. B. ein Bond Race. Bond
hat in all seinen Filmen schlieBlich geniigend
Autos benutzt, um ein Parkdeck damit zu fiillen
und jedes hitte andere Waffensysteme. Raketen in
den Frontscheinwerfern oder Laser in den
Radkappen, wire das nicht toll?

So, noch etwas zu den Herren Kuk und Vollmer
aus Heft 9/99: Lieber Herr Vollmer, wenn Sie
dieses Fachmagazin so derart schlecht finden,
warum um Gottes Willen kaufen Sie es tiberhaupt?
Ich kann mit Recht sagen, daf ich zu den 96%
gehore, die dieses Mag echt cool und Ihre
Meinung voll daneben finden. (Anm. v. Onkel Tom:
Alarm, Spekulation!)

Nun zu Herrn Kuk. Wie alt bist Du denn, daf Du
noch wie ein kleines Kind mit Ausdriicken wie am
“piiiep” lecken um Dich wirfst? Beim néchsten Mal
sag (schreib) in normalen Worten, was Dir nicht
gefillt oder vielleicht sogar gefallt, sonst machst
Du Dich doch nur lécherlich.

Patrick Kunath

=
Limonade (')

Hey Tom!

Ich mu Dir leider eine schlimme Geschichte
erzihlen, die im Zusammenhang mit Eurer 64
Power steht. Also, es war der 25.8.99, ich lief nach
der Schule zum Kiosk um die Ecke, kaufte mir Euer
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super gutes Mag und ging frohlich nach Hause.
Als ich dort ankam, schiittete ich mir noch
schnell ein Glas Limonade ein und setzte mich an
meinen Schreibtisch. Ich schlug Euer Mag auf
und blatterte zur Posthiitte, um nachzuschauen,
ob einer meiner 10000 Briefe (des letzten
Monats) abgedruckt worden ist, doch was sah
ich.....mein Brief war nicht dabei, daraufhin habe
ich einen solchen Schreck bekommen, dafd ich
das Limonadenglas mit meinem Arm umschlug
und daraufhin die ganze klebrige Pampe auf
mein Game Boy-Spiel Mario Golf lief... . ich
konnte es nicht mehr retten, es war kaputt. Ich
hoffe, daB Ihr diese Mail wenigstens abdruckt,
um alle Leser zu warnen.

Euer Mag ist trotzdem das beste, macht weiter
so!

Mario aka Maribogg

Anm. v. Onkel Tom: Na super! Was haben wir
jetzt darunter zu verstehen? Kauft keine 64
Power mehr, damit so etwas nicht geschieht?
Trinkt nie mehr Limonade, denn das ist
ungesund?

Dreamcast und
andere Konsolen

Tag Ihr “64 Power-Rangers”!

Klar ist Euer Mag ein sehr gutes - sonst wiirde ich
es mir ja nicht immer wieder kaufen. Dennoch
méchte ich auch ein wenig Kritik anbringen, wohl
wissend, daB Ihr das ja nicht so gerne hort. Da
ich seit der Geburt Eures Mags standig alle
Ausgaben lese, war ich eigentlich sehr froh, daf3
die Art von Leserbriefen, wie beispielsweise
“Sony ist doof - Nintendo toll” endlich ein wenig
abflaute. Klar schmunzle ich als PS-/N64- und
zukiinftiger DC-Spieler schon ein wenig, wenn ich
so Briefe wie v. G. K. in der 9/99er-Ausgabe lese.
Doch warum heizt Ihr denn auch immer die
Diskussion erneut an ? Schon im Editorial
kommen leicht hdmische Seitenhiebe auf Sony
und SEGA. Sicherlich wird auch bei denen einiges
falsch gemacht und das eine oder andere Wort an
Kritik ist ja auch angebracht. Doch ob es nun bei
der Vorstellung von “RE //” fiirs N64 geht oder
um die rein rhetorischen Frage auf Seite 22
bezgl. dem DC als Zweitgerét - und wenn ja,
warum? Diese Schelte ist doch nicht unbedingt
notwendig. Als einer der gliicklichen Erstkaufer
des Né64 weif ich wohl noch die Zeit, als das N64
per 64 DM Anzahlung dann doch nicht rechtzeitig
ausgeliefert wurde. Vom 64DD will ich ja mal
nicht reden. Auch solche “Softwareperlen” wie
Superman 64 oder Clayfighter unterstiitzen nicht
gerade das N64-lmage. Aber soweit ich es noch
weiR3, waren beim Release des N64 nur drei
Spiele (SM 64, Turok, Pilotwings) erhaltlich.
SOTE folgte mit Mario Kart etwas spéter. Das
Rumble Pak erst mit Lylat Wars im Bundle. Da
zeigt SEGA doch ein wenig mehr Présenz, oder?
Neben den von Euch vorgestellten Spielen
erwartet uns ja noch das liberarbeitete Blue
Stinger und im Oktober House of the Dead 2
nebst Lightgun. Auf ein solches Add-on warte ich

wohl noch bis zum Dolphin - fiirs Né64 kann ich
diese Hoffnung leider begraben. Klar ist das Né4
eine sehr gute Konsole und aufgrund der neueren
Technik des DC’s (Modem, kostenloser I-Net-
Zugang etc.) ist ein Vergleich auch mehr als
schwierig. Doch viele PC-Spiele-Konvertierungen
aufgrund des Windows CE (“Zum Starten klicken
Sie bitte “Abbrechen””) werden noch fiir das DC
folgen (Flugsimulationen, Unreal etc.). Auch die
PS Il hat trotz des Preises einen guten
Ausgangspunkt. Immerhin kostete beim Release
die PS | auch nicht weniger. Obwohl ich mich oft
genug érgere, daf Spiele wie aus heiterem
Himmel wieder bezgl. des Releases nach hinten
verschoben werden. Bin ich heilfroh, ein N64 zu
besitzen und freue mich auch in der néchsten Zeit
noch auf die TripleA-Titel von Rare & Co..

Oliver Miihleisen

Anm. v. Onkel Tom: Natiirlich macht jeder
Hersteller mal Fehler. Die Verschiebung des
Dreamcasts lag aber nicht nur uns, sondern auch
den Handlern und anderen Herausgebern von
DC-orientierten Medien sehr schwer im Magen.
Und daf3 diese Verschiebung so spat
angekiindigt wird, ist schon fast eine Frechheit!
Nintendo stellte damals bei der Veréffentlichung
des N64 am 1. Mirz 1997 von vornherein klar,
daf} Vorbestellungen nétig sind, um iiberhaupt
an eine Konsole zu kommen. Man kam mit der
Produktion einfach nicht nach, machte da aber
auch kein Geheimnis draus. Verstehe uns bitte
nicht falsch: Natiirlich mégen wir alle Konsolen!
Innerhalb des Power-Teams gibt es auch noch
leichte Unterschiede bei den Geschmickern. Ich
fiir meinen Teil kann es kaum abwarten das
néchste DC-Spiel laden zu kdnnen.

Konsolenzukunft
Hallo Onkel!
Rate mal was! Ich hab doch glatt rausgefunden,
daR Ihr die Besten seid! Aber nun zu meinem
wirklichen Anliegen des Schreibens: Als ich den
Brief von Christian las, dachte ich “Hey, woher
weif} der, wie ich iiber Zelda denke?” Ich find’s ja
auch nicht schlecht, aber d&ah.... den Rest hat
Christian schon gesagt. Und jetzt mal ganz
ehrlich, das Ding hat niemals eine bessere Grafik
als Turok 2, obwohl auch hier einige Texturen
nicht mit den grandiosen Effekten mithalten
kénnen. WuBtet Ihr denn, daf die haBlichen,
verwaschenen Texturen im Schattentempel (also
Zelda und nicht Turok 2) an den Wanden
Totenschddel darstellen sollen? Ich hab’s durch
Zufall entdeckt. Warum haben die Grafiker nicht
ganz gewdhnliche Mauern gemacht? Meiner
Meinung nach hatte das eine bessere Figur
gemacht. Ach was, ich und meine Meinung. Jetzt
habe ich Euch noch was zu sagen und zu fragen:
1. Nein, nein, nein! Zelda 64 ist auch fiir ein
Konsolenspiel nicht komplex genug, die hatten
noch viel mehr reinstopfen kdnnen. Schaut
Euch mal an, was die Programmierer von Super
Mario 64 (obwohl ein Grofteil wahrscheinlich
die selben waren) mit nur einem Viertel des

Speichers von Zelda 64 alles verwirklichen
konnten. Zeit hatten sie ja, von mir aus hétte
sich das Spiel noch ein Jahr verspaten kdnnen.

. Mir tut Sega leid, denn die werden bestimmt
nicht als lachender Sieger beim Kampf um die
beste Konsole des Millenniums hervorgehen.
Habt Ihr schon mal ein Bild einer PSX2-Demo
gesehen? Ich schon. Und die Jungens von Sony
sind jetzt sogar bei Microsoft, dem welt-
groBten Softwarefuzzy, gefiirchtet, wahrend
Sega allen piiep-egal ist. (Anm. v. Onkel Tom:
Also daB sich Microsoft fiirchten muf, glauben
wir wohl wirklich nicht. Bisher war es immer
s0, daB der PC spitestens kurze Zeit nach
Erscheinen einer neuen Konsole diese schon
wieder in technischen Bereichen iiberholt hat.)
Ich glaube mehr, da3 Nintendo als lachender
Sieger aus dem Rennen hervor geht. Und das
nicht zuletzt wegen der satten 150 MHz mehr,
als bei der PS2.

. Wire es moglich, daB Ihr beim Erscheinen des
Dolphin immer eine DVD Eurem Heft beilegt,
auf der Demos und Videos zu neuen Spielen
drauf sind?

N

w

Mathias Herrmann

Anm. v. Onkel Tom: Wer am Ende als Sieger
dasteht, kann diesmal echt nicht klar voraus-
gesagt werden. Letzten Endes wird sich jeder
einen Teil des Kuchens abschneiden kénnen.
Einige werden mit den Kriimeln zufrieden sein.
Zu Punkt 3: Man soll niemals nie sagen! Die Idee
ist jedenfalls klasse, wenn auch nicht neu.

=
Dolehln
Tach auch, Tommy!
[Geschleime geschnitten - OT]
Ich bin eigentlich ein Fan von Nintendo aber Big N
mufR aufpassen, daf sie nicht zu F**k N werden,
denn mit Ihrer neuen Konsole sollten sie auch
ihren Superhelden dndern. Mit dem fetten
Klempner sprechen sie die Kinder von 3-10 Jahren
an, aber jeder wei3, daf die Kaufer im Alter von
13-30 die groRte Kaufkraft haben. Nintendo sollte
sich an Lara Croft orientieren, denn das ist es,
was pubertierende Kinder wollen, und keinen
Mario. Sie sollten sich lieber einen abgewrackten
Typen mit Lederjacke und Jeans zulegen.
Sebastian Gerske

Anm. v. Onkel Tom: Hm... Nintendo macht gerade
Luigi fiir das néchste Jahrtausend fit. Mal
gucken, was Marios Bruder so draufhaben wird.

Lob

Ich habe eine Anregung an das Lob, am Anfang
des Briefes. In den ersten Ausgaben der 64 Power
las ich so Sachen wie: “Ihr macht das beste Heft
des Universums!” Spéter kam dann nur noch:
“Das Lob lasse ich jetzt mal weg,” oder: “Ihr seid
die Besten, bla, bla, bla....... ,” oder: “Jetzt noch

In der Ausgabe 6/99 las ich, daB man sich



dariiber aufregt, daf® das Lob zu kurz komme, und
schon geht das Geschleime wieder los. Merkt lhr
nicht, da sich daraus ein Teufelskreislauf bildet?
Also, liebe Lober oder nicht Lober: Wenn ich einen
Brief an die 64 Power schreibe, dann denke ich,
daB Tom daraus schlieBen kann, daB der
Absender die 64 Power als bestes Mag empfindet,
sonst wiirde er ja einem anderen Mag schreiben.
(Schleimer! ~TC) Mein Brief ist ja auch ohne Lob
oder nicht Lob ausgekommen und wird deshalb
(hoffentlich) auch abgedruckt.

Jetzt noch ein Tip an Tom: Wie ware es, wenn
Du am Anfang des Briefes einfach in Klammern
Lob schreibst, ich lese ndmlich das Lob oder nicht
Lob langsam gar nicht mehr. Wenn ihr es weglaBt,
konntet Ihr viel Platz sparen.

Matthias Jenny

Anm. v. Onkel Tom: Man kann wohl kaum immer
davon ausgehen, da8 alle die 64 Power als
bestes Mag ansehen, nur weil sie mir einen Brief
schreiben. Oft lassen wir schon die Lobessdtze
weg, aber warum sollten wir nicht voller Stolz
présentieren, wie Ihr unser Heft einschatzt? Ich
werde mich in Zukunft bemiihen, das Lob etwas
zu verkiirzen, was jetzt aber auch nicht heifien
soll, da wir keines mehr héren wollen!

Messebericht

Hallé Tom! Das muf man jetzt wirklich mal
sagen: Eure letzte Ausgabe war ziemlich genial!
Schon fett, guter Messebericht, Leser-Awards
etc.. Doch eigentlich muB ich noch eingestehen,
daf ich Euren letzten Messebericht ein bichen
besser fand. Und zwar fand ich es nicht so gut,
daR Ihr diesmal nicht Eure Einschitzung offenbart
habt. Warum habt Ihr nicht wie letztes Mal Eure
“Lechzzungen” eingesetzt? Wenn Du jetzt als
Antwort sagen/schreiben willst, da man das
sehr gut aus dem Text zum Spiel lesen konnte,
gilt das nicht. Weil, wenn man/ich/du/er/sie/
es/wir/ihr/sie sich nicht richtig fiir ein Spiel
interessieren, man aber trotzdem wissen will, wie
Eure Einschatzung ist, wéren Zungen besser, als
sich gelangweilt den Text durchzulesen. Nur
meine Meinung!

Tobias Prinz

Anm. v. Onkel Tom: Ich denke mal nicht, da8 Du
Dir ein Magazin nur der Bilder wegen kaufst,
oder? Wir versorgen Euch schon mit genug
Bildmaterial, doch auf die Texte kommt es im
wesentlichen an. Wenn Du anderer Meinung sein
solltest, empfehle ich Dir die Bilderbuchabtei-
lung fiir Kinder in der Buchhandlung Deiner
Wahl.... aua, nicht hauen!

=
Silvereye

Tag Onkel Tom,

wie alle anderen sage ich Euch auch einmal, da
Euer Mag wirklich oberaffenmegageil ist und ich
jede Ausgabe besitze und mir jeden Monat die
neue Ausgabe kaufe. Der Preis ist absolut nicht

zu hoch, denn gute Qualitét ist nunmal teuer.
Die Lesercharts, der Nindex, die regelméaBige
Gamewatch, die Reviews und iiberhaupt das
ganze Mag ist voll stark.

Ich finde, da® unser Mr. Silvereye (Alexander
Teves) in Ausgabe 7-8/99 nicht ganz klar ist im
Kopf. Wenn man schon so eine saubldde Frage
stellt, sollte man auch eine saubldde Antwort
vertragen kénnen. In der zweiten Halfte seines
Briefes schreibt er, daB er sich doch auch nicht
lustig mache, wenn Ihr von der 64 Power das
Spiel “Silvereye” nennt. Ich glaube der Mensch
weif} nicht wie das mit der BPjS so lduft. Zum
SchluB noch eine Frage! Was haltet Ihr von der
Idee, Anfang nachsten Jahres (vielleicht auch
friiher) einen Wettbewerb zu veranstalten, bei
dem man mit Euch nach Amerika fliegen kann,
und mit Euch zur E3 geht? Na, wat héltste
davon?

Patrick Zeller

Anm. v. Onkel Tom: Daf Ihr immer gleich
personlich werden miit... mannomann. Die
Idee mit der E3 finde ich klasse, denn so
kénntet lhr auch mal einen Eindruck davon
gewinnen, da} der redaktionelle Besuch einer
solchen Messe alles andere als ein
Zuckerschlecken ist! Leute, das ist Stref3 pur!!!
Tut Euch das nicht an! Zumindest nicht mit
uns...

Shadowgate

Hallo, Onkel Tom!

Ich habe mir jetzt Shadowgate 64 gekauft und in
zwei Tagen durchgespielt. Wie lhr auf eine 78 %-
Wertung kommt, entzieht sich meinem
Verstandnis. Bei den Alternativen habt lhr
bedauerlicherweise nur N64-Spiele aufgelistet.
Noch enger verwandt ist es vom Spielablauf
wohl eher mit King’s Field 1 + 2 auf der PSX.
Castlevania hat weder diese Spielweise noch die
altmodische Grafik.

Also, ich wiirde Shadowgate hochstens 50 %
bewilligen. Mehr ist zuviel. Ihr habt dieses Spiel
zu hoch bewertet. Es ist flach, simpel, ohne
Uberraschungen, zu langsam, die sténdig
knarrenden Tiiren nerven mit der Zeit, und die
Bibliothek, die man mit der Zeit mit sich
herumschleppt, trégt auch nicht gerade zur
Erheiterung bei.

Zu einzelnen Punkten im Artikel:

Ein reinrassiges Adventure ist das ganz sicher
nicht. Meilensteine haben ganz andere Spiele
gesetzt, aber nicht Shadowgate. Eigentlich hielt
ich Euch fiir Profis, die zwischen guten und
schlechten Spielen unterscheiden kénnen. Aus
Shadowgate hétte man viel mehr machen
kénnen. Negativ anzumerken ist auch das
Fehlen des Modulspeichers (bei Rare und
Nintendo selbstverstandlich, auch bei 256 MBit
wie bei Zelda), keine Rumble Pak-Funktion. Jetzt
auch Myst und Riven mit hineinzubringen,
grenzt schon an Wahnsinn. Diese beiden PC-
Spiele sind von Grafik und Spielbarkeit genial.

Ich hoffe nur, daB sich andere Hersteller an

diesem schlechten Spiel kein Beispiel nehmen.
Auf dem Né4 sollte die Grafik von Super Mario
64, Banjo-Kazooie, DK64 und dhnlichen
Hochkardtern absoluter Standard sein. Mir
unbegreiflich, wie Kemco so ein Spiel auf dem
N6 verdffentlichen kann. Das Spiel sieht aus,
als ob es aus den 8oer Jahren stammt.

Andreas Lindig

Anm. v. Onkel Tom: Bei den von Dir genannten
Kritikpunkten gebe ich Dir zum Teil recht. Wir
haben auch nie behauptet, da} Shadowgate ein
“Meilenstein der Soft geschichte” ist.
Shadowgate ist in der Hinsicht etwas
Besonderes, weil es fiir das N64 bisher kein
reinrassiges Adventure gab. Natiirlich kénnen
wir in diesem Fall Castlevania als Alternative
angeben, da es eine dhnliche Atmosphére
aufgreift und viele Adventure-Elemente bietet.
Nicht anzugeben sind PSX-Spiele wie King’s
Field, da wir ein reines N64-Magazin
produzieren und auf PSX-Spiele nicht eingehen
kénnen. 78 % ist nun auch nicht gerade das
Gelbe vom Ei. Klar, Myst und Riven (iibrigens
zwei meiner absoluten PC-Lieblings-
Adventures!) wirken viel erwachsener, seridser
und technisch ausgefeilter. Auch wenn mir das
Umblattern von gerenderten Standbildern nicht
gerade ein “Ooh!” oder “Aah!” entlockt.
Bedenke nur, da wir es Kemco zu verdanken
haben, daf sich iiberhaupt mal jemand um
Spieler dieses Genres kiimmert. Mit Sicherheit
nur ein gutgemeinter Anfang...

Lesercharts-

-
Gewinner

Hallo Onkel Tom!

Zuerst ein Mal ein groBes Lob an Euch, Euer Heft
ist das beste auf dem Markt! Ich kaufe es jeden
Monat, und freue mich jedes Mal aufs Neue.
Genug mit dem Geschleime und auf zur Tat!

Als ich mir die neueste Ausgabe der 64 Power
(6/99) durchlas und bei der Rubrik Lesercharts
angekommen war, bemerkte ich, daf der
Gewinner des Super Pads der Gleiche war, der
das Pad einen Monat zuvor gewonnen hatte.
Wieso gewinnt er zwei Mal? Das ist unfair!

Ich wiirde gerne von Euch erfahren, wie das
maoglich ist. Auf jeden Fall wiirde ich mich freu-
en, wenn |hr meinen Brief im ndchsten Heft
veroffentlichen kénntet. So, jetzt muB ich
SchluR machen. Alles Gute, und bleibt wie Ihr
seid!

Serge Pierre-Kaiser

Anm. v. Onkel Tom: Tja, auch unser Layout
macht mal Fehler. Der eigentliche Gewinner des
Pads wurde inzwischen auch von uns
benachrichtigt und daddelt derzeit wohl
geniiBlich mit seinem neuen Pad. Aber
trotzdem: Es ist auch moglich, daf es zwei Mal
den selben Gewinner geben kann. Letzten
Endes braucht Ihr nur etwas Gliick, denn der
Gewinner wird von unserer Gliicksfee (in
diesem Falle ich) blind gezogen.

PowER
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DER HELDEN.

In der 64Power 7-8/99
wurde Link zum r
Superhelden gekiirt. =

Aber wer ist dieser
Link eigentlich? Und vor allem:
Wie viele gibt es davon?

enn man den antiken
hylianischen Schriftrollen
Glauben schenken darf,

stiegen vor unendlich langer Zeit die
mythischen Gotter aus einem weit
entfernten Nebel auf die Erde herab und
schufen Leben und Ordnung. Die Géttin
der Kraft brachte das Land, die Géttin
der Weisheit die Wissenschaft und die
Gottin des Mutes das Leben. Bevor sie
die von ihnen gestaltete Welt wieder
verlieRen, schufen die drei Géttinnen ein
goldenes Dreieck, das bis heute unter
der Bezeichnung “Triforce” bekannt ist.
In diesem Artefakt hinterlief jede ein
Stiick ihrer selbst, jener unglaublichen
Kraft, die fortan das intelligente Leben
auf Hyrule leiten sollte.
Obwohl es ein lebloses Objekt war,
hatte das Triforce die Macht,

drei Personen mit unglaublichen

Fahigkeiten und ehrfurcht-
gebietenden Titeln zu versehen:
Hiiter der Stérke, Schiitzer der
Weisheit und Richter der
Tapferkeit. Von seinem
Versteck im sogenannten
Goldenen Land rief das
Triforce auserwihlte
Menschen zu sich,
in der Hoffnung,
daf sich jemand
der Titel als
wiirdig
erweise.

erlernt!

Die Gétter schufen sechs
unterschiedliche Rassen, die fortan in
der neuen Welt lebten: die fisch-
dhnlichen Zoras, die Steine essenden
Goronen, die elfischen Kokiri, die
dunkelherzigen Gerudo, die
mysterigsen Shiekah sowie die edlen
Hylianer.

Die Hylianer waren durch ihre
enormen psychischen Fahigkeiten ganz
hervorragende Zauberer und mit ihren
langen, spitzen Ohren in der Lage
gewesen, Nachrichten direkt von den
Gottern zu empfangen. Obwohl die
Hylianer ihr Wissen in ganz Hyrule
verbreiteten, verschwanden sie mit der
Zeit spurlos.

In Hyrule existieren bis heute viele
hylianische Gebdude, die wiederholt in
den Legenden erwdhnt werden. Diese
Gebaude, inzwischen sind es Ruinen,
nur noch ein Schatten ihres urspriing-
lichen Glanzes, sind eng mit dem
Triforce verbunden.

Viele suchten einst angestrengt nach
dem Triforce — unter Wiistensand, im
Gebirge, {iberall in ganz Hyrule. Bald
jedoch schlug die harmlose Suche nach
den Wurzeln der Vélker in die Gier nach
der Macht um, die das Triforce zu
verheiien schien.

Um das Triforce vor einer nieder-
trachtigen, machtbesessenen Person zu
schiitzen, schuf ein Weiser namens
Rauru den mit magischen Barrieren



versehenen Tempel des Lichts, um den
Eingang zum Heiligtum zu schiitzen.

Zoras

Jahre spiter fand der Konig der Gerudo,
Ganondorf Dragmire, eine Moglichkeit,
das mystische Siegel Raurus zu
durchbrechen. Alles was er brauchte,
waren drei heilige Steine — einer im
Besitz der Kikiri, ein weiterer in den
Handen der Goronen und schlieflich ein
letzter in der Obhut der Zora. Danach
htte er nur noch die Okarina der Zeit
aus den Hinden der kéniglichen Familie
spielen miissen, um das Siegel zu
brechen. Um an die Steine zu gelangen,
vergiftete Ganondorf Dragmire den
heiligen Baum der Kokiri, lief Monster
die Nahrungsquelle der Goronen
belagern und veranlaBte die Entfiihrung
von Prinzessin Ruto, der Tochter von
Kénig Zora dem XVI. Danach besuchte er
den K&nig von Hyrule, um zu erfahren,
welches Mitglied der Konigsfamilie die
Okarina besaf. Sein Plan war
durchdacht und tédlich, doch das
Schicksal meinte es nicht gut mit
Ganondorf...

A In The Legend Of Zelda
hatte Link seinen ersten
Auftritt.

» HELD DES MONATS - LINK
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The Legend Of Zelda
(NES, 1986)

Zelda 2: The Adventure Of Link
(NES, 1987)

ASN L ASN

U s =k

o

P The Legend Of Zelda -
A Link To The Past
(SNES, 1992)

DIE ZELDA-

SPIELE

Bisher gibt es sechs offizielle Zelda-
Spiele, die alle unter der Feder-
fiilhrung von Shigeru Miyamoto
entstanden sind:

A The Legend Of Zelda -
Link’s Awakening
(GB, 1993)

The Legend Of Zelda -
Link’s Awakening (GBC, 1999)

The Legend Of Zelda -
Ocarina Of Time (N 64, 1998)
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karinas

icht erst seit The Legend Of Zelda: Ocarina Of Time spielen Okarinas in Hyrule eine groBe Rolle. Die
Okarina war schon von jeher Links Lieblingsinstrument. Aber auch im richtigen Leben gibt es
Okarinas — und zwar schon sehr, sehr lange!

Bereits in der Steinzeit war die Okarina in Asien, Siidamerika, Afrika und Europa verbreitet. Fiir
gewshnlich werden sie aus Ton hergestellt, aber auch Modelle aus Holz erfreuen sich duBerster Beliebtheit.
Bei den siidamerikanischen Maya waren sie ein wichtiger Bestandteil der Kultur, da sie zu speziellen
Zeremonien verwendet wurden. Von dort brachten sie dann Reisende nach Europa, wo die Okarina im 19.
Jahrhundert fast schon so etwas wie einen Siegeszug antrat, bevor sie wieder mehr und mehr in Vergessen-
heit geriet. Im zweiten Weltkrieg war das Instrument bei den amerikanischen Soldaten wegen ihres
angenehmen Klanges sehr beliebt — man sagte ihr nach, sie kénne die Moral ganzer Truppenteile heben.

In den 60er Jahren unseres Jahrhunderts revolutionierte der Englédnder John Taylor die Bauweise der
Okarinas durch ein neues 5-Finger-System, wahrend David Hannauer rund 30 Jahre spéter das Tonspektrum
des Blasinstruments abermals erweiterte, indem er ein zweites Daumenloch in seine Okarina bohrte.

28

To play ocarina, e prior musical sxpisrience macossary
Excollent tane, crystal cloar
‘Manderafiod by profescional fats laysemaker Durryn Seaghird.

‘Every ocarioa i raka firedfor boauty and durabifty

@ e
Wer mehr iiber Okarinas wissen méchte, der sollte einfach mal

bei www. com

GEHEIME NEUAUFLAGE

Eines der wohl ungewdhnlichsten Projekte in der Videospielgeschichte startete Nintendo Anfang der goer
Jahre. Zu einer Zeit, als der Begriff "Download" in Deutschland fast unbekannt war, présentierte der
Bram:henrlese in lapan emen dlgltalen Pay-TV- Kanal namens "St GIGA". Das Besondere daran: Wéhrend der
taglich drei: sich die A neue Spiele und Cheats fiir ihr Super Famicom
(also das jap he SNES) download: g 2t, sie hatten sich zuvor das 14.000 Yen (etwa 200
Mark) teure Zusatzgerdt "Satell gekauft L ighlight des S: ems war eine
komplett iiberarbeitete Version der ersten, klassischen Zeldas. Die Grafik wurde auf den Stand des SNES
gebracht, der Sound entsprechend angepa8t, und einige Levels wurden ebenfalls runderneuert. Doch Zelda
BS, so der Titel der Neuauflage, konnte nicht als komplettes Spiel heruntergeladen werden. Vielmehr wurde
der Titel wie ein Fortset b Man konnte also Tag

fiir Tag ein neues Dungeon, eine neue Stadt und ein neues SchloB
downloaden - so lange, bis man schliefilich das komplette Spiel im
heimischen Wohnzimmer hatte.

A .. hatte man ein funktionstiichtiges
A Wenn man diese drei Einzelteile mit einem Super Famicom ierte... System zu Hause stehen.

In den Wéldern der Kokiri lebte ein
kleiner Junge namens Link. Er war ein
AuBenseiter, denn im Gegensatz zu
allen anderen Kokiri hatte Link keine
Fee als Begleiterin. Eines Nachts,
nachdem Link wieder einmal von einem
schrecklichen Alptraum geplagt wurde,
kam eine Fee zu dem jungen Kokiri. Ihr
Name war Navi, und sie erzahlte Link
von dem Grofien Deku-Baum, der
verflucht war und dringend Hilfe
benétigte. Link beseitigte die Ursache
der Leiden des heiligen Baumes, doch
der Deku-Baum war bereits zu sehr
geschwacht. Er {ibergab Link einen
griinen Stein und wies ihn an, die
Prinzessin im Schlof3 von Hyrule
aufzusuchen. Dort wurde der Kokiri-
Junge mit seinem Alptraum
konfrontiert: der lieblichen Prinzessin
Zelda und dem Bdsewicht Ganondorf.
Zelda iibergab Link ihre Okarina und
erzéhlte ihm von den geféhrlichen
Pldnen Ganondorfs. Link miisse die
Welt retten, indem er die beiden
anderen heiligen Steine finde und mit
Zeldas Okarina das Tor zum goldenen
Land &ffne.

Link tat, wie ihm geheifien, doch
Ganondorf trickste den Jungen aus:
Noch bevor der Kokiri das Portal
erreichen konnte, liberraschte

Ganondorf den kleinen Helden und
stahl das Triforce aus dem goldenen
Land Mit diesem Ereignis verlor Link
das Bewuftsein, und als er wieder
achte, war nichts mehr so wie zuvor.
Bose Machte strémten nach Hyrule,

4
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A Zelda BS war das strahlende Highlight des
japanischen Satellaview-Projekts.



und vormals edle Ritter dienten plotzlich
dem dunklen Herrscher Ganondorf. Der
einstige Konig Hyrules versuchte, das
Schlimmste zu verhindern, doch
Ganondorfs Macht war bereits zu grof.
Der Fiihrer der Gerudo iibernahm die
Macht in Hyrule — und das Triforce, als
lebloses Objekt unfahig, zwischen Gut
und Bdse zu unterscheiden, stiitzte
Ganondorfs dunkle Pléane.

Sieben Jahre nachdem Ganondorf zum
ersten Mal das Triforce beriihrte,
erwachte Link wieder im Tempel des
Lichts. Rauru, der Erbauer des Tempels,
erlduterte die prekdre Situation und
konfrontierte den inzwischen
erwachsenen Kokiri mit seiner kiinftigen
Aufgabe: Er solle die sieben Beschiitzer
des Tempels finden und vereinen. Als
Link Zelda, eine der Weisen, gefunden
hatte, erzdhlte sie-ihm, daf3 das Triforce
inzwischen dreigeteilt worden war.
Ganondorf besaf das Triforce der Macht,
Zelda das der Wissenschaft, und Link
war im Besitz des Triforce des Mutes.

Link stellte sich seinem Schicksal und
besiegte Ganondorf im Kampf. Der
jedoch floh und verwandelte sich dank
des Triforce in Ganon, den Prinzen der
Dunkelheit. Aber auch den aussichtslos
erscheinenden Kampf gegen Ganon
konnte Link gewinnen, und schon wenig
spéter brachen iiberall im Land die
Befreiungskampfe los.

Goronen

Fortan herrschte wieder der alte Kénig
mit Hilfe des Triforce giitig iiber Hyrule.
Als der Herrscher starb, wollte sein
Sohn die Nachfolge antreten, konnte
jedoch nicht alle drei Teile des Triforce
finden. Ein mysterioser Magier
behauptete, Prinzessin Zelda, die
jiingere Schwester des Prinzen, wiifte
mehr iiber die Sache. Der Prinz lie3
seine Schwester befragen, doch die
weigerte sich, irgend etwas zu sagen.
Der Magier wurde daraufhin wiitend
und wollte Zelda mit einem
Zauberspruch in einen ewigen Schlaf
versetzen. Der Prinz erfuhr von diesem
teuflischen Plan, kam jedoch zu spat. In
seinem Zorn erschlug er den Zauberer
und bahrte seine Schwester in einem
Raum auf. Im Gedenken an diesen
Vorfall ordnete er an, daf alle Mddchen
der koniglichen Familie fortan Zelda
heien sollten.

Ganon hatte Rache genommen und
war nun wieder auf der Jagd nach dem
Triforce.

Die folgenden Jahrhunderte waren
friedlich, und so gerieten die alten
Geschehnisse in Vergessenheit. Um so
groRer war der Schock, als plétzlich
wieder Katastrophen iber Hyrule
hereinbrachen. Agahnim, ein fremder

» HELD DES MONATS - LINK
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Edelmann, trotzte Pest und Tod und
wurde zum Helden des Reiches. Doch
dieser Agahnim war niemand anderes
als Ganon, der sich das Vertrauen des
Konigs erschlich und ihn kurze Zeit
spéter tétete. Zelda, die Tochter des
Konigs, sandte eine telepathische
Nachricht an Link, einen Nachfahren
des groen Helden. Link machte sich
sofort auf den Weg, die Prinzessin zu
retten. Er fand sie in den Gangen unter
dem SchloB und brachte sie in
Sicherheit. Um Ganons Macht zu
brechen, mufte Link drei Amulette
finden. Wahrend der Suche wurde Zelda
von Ganon gefangengenommen und in
die Dunkle Welt entfiihrt. Link folgte
den beiden, und nach mehreren
Kémpfen gegen Ganon war Hyrule
wieder ein frejes Land.

Kokiri
Nach diesem grofartigen Sieg begab
sich Link auf eine Reise, weit weg von
seiner Heimat Hyrule. Er nahm sich ein
kleines Schiff der kéniglichen Flotte und
segelte zu fernen Landern, um Kérper
und Geist gleichsam zu stdhlen. Bei der
Heimkehr nach Hyrule geriet Link
jedoch in ein heftiges Unwetter und
verlor sein Schiff - Stunden nach dem
Ungliick wurde Link bewuftlos an ein
fremdes Ufer gespiilt. Er 6ffnete die
Augen, erkannte, daf} er sich an einem
tropischen Strand befand, und wurde
wieder bewuftlos.

Als Link erneut zu sich kam, lag er in
einem weichen Bett. Er wurde von einer
jungen Frau, Marin, gesund gepflegt.
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A Smash Brothers
(N 64, 1999)

» Zelda

(Game & Watch, 1987)

GASTAUFTRITTE
UND ANDERE
KURIOSITATEN

Neben den offiziellen
Spielen, gibt es noch
eine Handvoll weiterer
Auftritte von Link, die

aber nichts mit der

offiziellen Geschichte

zu tun haben:

» Tetris (NES, 1989)
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Von ihrem Vater Tarin erfuhr Link, da3
seit seiner Ankunft das Land von
Monstern heimgesucht wurde. Link
begab sich zuriick zum Strand, um sein
Schwert zu suchen, und traf dort auf
eine Eule, die ihm eine haarstrdubende
Geschichte erzahlte. Link sei der
Legende nach der Held, der den
Windfisch aufwecken solle, und er
kdnne nicht gehen, bevor er seine
Aufgabe nicht erfiillt habe. Im Laufe
seines Abenteuers erfuhr Link dann,
daB die ganze Welt, in der er scheinbar
lebte, nur ein Traum des Windfisches
war — und er war ein Teil dieses
Traumes.

So kdmpfte sich Link also durch die
ganze Insel, auf der Suche nach acht
magischen Musikinstrumenten. Als er
alle gefunden hatte, erklomm er den
Vulkan in der Mitte des Eilandes und
spielte auf seiner Okarina. Das 6ffnete
den Zugang zu einem Labyrinth, an
dessen Ende Link den Windfisch fand
und mit dem Spiel seiner Okarina
weckte.

Nach diesem real erscheinenden
Alptraum auf hoher See erwachte auch
Link und stellte fest, daB3 er sich
verzweifelt an ein Stiick Treibholz

A Link - The Wand Of Gamelon

(CD-1, 1993)

A Link - The Faces Of Evil

kl te. So trieb er einige Zeit im
Meer, bis er schlieBlich an der Kiiste von
Cocolint angespiilt wurde. Da Cocolint
Hyrule sehr dhnlich war und Link sich
fortan vor der See fiirchtete, wurde er
dort heimisch.

Shiekah

Jahrzehnte spéter lebte die Familie, die
von dem legendéren Link gegriindet
wurde, immer noch auf Cocolint. Ein
Nachfahre gleichen Namens zog eines
Tages los, um grof3e Abenteuer zu
erleben — und wie es der Zufall so will,
verschlug es den jungen Link nach
Hyrule, dem Land seiner Vorvater. Dort
angekommen traf er eine alte Frau
namens Impa und half ihr aus grofier
Not. Impa erzdhlte Link daraufhin von
Zelda, einer Nachfahre der legenddren
Zelda, und bevor es sich Link versah,
fand er sich in einem aufregenden
Abenteuer wieder. Die Namen waren
bekannt, doch die Personen waren
andere...

Hyrule hatte sich in den letzten Jahren
zum Schlechten verdndert und den
Glanz der alten Zeit verloren. Ganon war
wieder zuriickgekehrt und hatte das
Triforce der Macht unter seine Kontrolle
gebracht. Als Prinzessin Zelda davon
erfuhr, zerbrach sie das Triforce der
Wissenschaft in acht Teile und
versteckte sie gut. Dann schickte sie ihr
Kindermédchen Impa los, um nach
einem Helden zu suchen, der das Land
erretten konnte.

Als Link diese Geschichte horte,
machte er sich sofort daran, das Triforce
wieder zu vereinen. Er kdmpfte sich
durch unzéhlige Hohlen, Kerker und
Wilder, bis er schlielich im Besitz aller
acht Teile war. Danach erklomm er den
Todesberg, um sich, wie sein Vorfahre,
dem Kampf gegen Ganon zu stellen. Auf
dem Weg zu Ganon fand Link einen
silbernen Pfeil. Als sich Ganon im Kampf
auf Leben und Tod unsichtbar machte
und Link einen Hieb nach dem anderen
versetzte, kramte Link seinen
magischen Pfeil hervor und schof ihn
ab. Wie von Geisterhand fand das
Geschof seinen Weg direkt in Ganons
Herz.

Nach seinem heldenhaften Sieg
machte sich der junge Mann aus
Cocolint auf den Weg zum Schlof3 von
Hyrule, um Zelda zu treffen. Dort
angekommen, vereinten die beiden das
Triforce und stellten so Frieden und
Wohlstand im ganzen Land wieder her.
Prinzessin Zelda herrschte fortan giitig
iiber Hyrule, doch den
abenteuerlustigen Link hielt es nicht
lange im SchloB. Er wuf3te zwar, daf er
seinen Feind besiegt hatte, aber er roch
neue Gefahren an jeder Ecke. Eines
Tages wurden seine schlimmsten
Befiirchtungen wahr: Das Bose kehrte
nach Hyrule zuriick - und es schien
seine ersten Schandtaten im Norden
des Reiches zu begehen.

Da sich Prinzessin Zelda zu diesem
Zeitpunkt im Nordpalast aufhielt, eilte
Link so schnell er konnte dorthin. Zelda
hatte einem fremden Zauberer das
Geheimnis des Triforce verschwiegen
und wurde aus Rache in einen ewig



nach Dir gesucht
je Dich schon gefunden

wihrenden Schlaf
versetzt; nicht
lebendig, aber auch
nicht tot, ddmmerte
die Prinzessin dahin.
Link jedoch durchbrach
den Zauber des Magiers
und rettete das Triforce
des Mutes vor dem Einfluf}
des Hexenmeisters.

Gerudo

Aber noch schlief die Prinzessin. Link
fand keine Ruhe und streifte durch die
Felder und Wilder Hyrules, immer auf
der Jagd nach dem Bdsen. Vom
nordwestlichen Ruto bis zum weit im
Osten liegenden Grofien See zog er
durch das Land seiner Vorvater und

um in jedem einen fehlenden

Dies offnete ihm den Zugang
/ zum Grofen Palast, wo er gegen
¥/ den méchtigen Donnervogel
antrat. Kaum war dieser Kampf

erfolgreich iiberstanden, mufite sich
Link gegen den wohl schlimmsten
Gegner von ganz Hyrule erwehren:
seinen eigenen Schatten. Als auch
diese Schlacht geschlagen war,

erwachte die Prinzessin, und Link

hoffte endlich auf ein etwas
ruhigeres Leben. Doch das Bose war
immer noch nicht besiegt. Ganon, der
Fiirst der Finsternis, kehrte urpldtzlich
nach Hyrule zuriick.

Bis heute weif niemand, wie es
Ganon schaffte, erneut Hand an das
Triforce der Kraft zu legen, aber
irgendwie war es ihm gelungen. Zwar
hatte er bislang seine alte Macht noch
nicht wieder aufgebaut, aber Link I1l.
und Zelda 1. waren sich der Gefahr
durchaus bewuft, die von dem im
Untergrund lebenden Bdsewicht
ausging. Solange Ganon am Leben war,
konnte es einfach keinen Frieden im
sonst so beschaulichen Hyrule geben.
Und so zogen die Jahre dahin...

Bis heute versucht Ganon, Hyrule in
seine Gewalt zu bringen. Immer wieder
heckt er neue Pldne aus, um Link und

besuchte dabei sechs Palaste,

Kristall in eine Statue zu setzen.

» HELD DES MONATS - LINK
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Zelda zu schaden. Doch alle List und
Tiicke helfen dem bdsen Ganon nicht
weiter, denn Zelda und Link sind
aufrechte, ehrliche Leute. Auferdem
haben die beiden im Laufe der Jahre
viele alte und neue Freunde gefunden:
Impa, Zeldas Kindermédchen, Bagu,
Hyrules starksten Mann, und nicht
zuletzt die mysteriose Sing. Das Triforce
des Mutes trigt Link immer bei sich, und
es ist das Geheimnis seiner Stérke. Das
Triforce der Macht ist jedoch noch immer
verschwunden. Link sucht danach, wann
immer er die Moglichkeit dazu hat. Das
Triforce der Wissenschaft ist ebenfalls
verschollen, soll aber Geriichten zufolge
im EinfluBkreis von Ganon wieder
aufgetaucht sein.

Aber ein Teil des Triforce reicht nicht
aus, um dem Bésen zur Macht zu
verhelfen, und deshalb wird Ganon auch
weiterhin versuchen, die beiden anderen
Teile an sich zu bringen. Auf welche Art
und Weise? Das wird die Zukunft zeigen.
Aber eines scheint sicher: Der Legende
von Zelda werden noch viele weitere
Kapitel hinzugefiigt werden...

3 Power Nummer 26
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Hallo, ich |
al "ne Fr

Die Telefonnummern 0130 / 5806 und 06026 / 940 940 kennt fast
jeder Videospieler in Deutschland: die Service-Hotlines von Nintendo.
64 Power wirft einen Blick hinter diese Zahlenkombinationen.

ervice-Wiiste Deutschland. Ein Briefe Der Bedarf an Beratung und Hilfe ist
s ganzes Land stohnt tiber nicht Nintendo hat die Zeichen der Zeit schon  anscheinend riesengrof3, denn Woche

zu béndigende Videorekorder, sehr friih erkannt und bereits fiir Woche trudeln in dem unscheinbar
unfreundliche Verkdufer/innen im unmittelbar nach Griindung der grauen Gebdude am Stadtrand von
Supermarkt und die Arroganz grofer europdischen Niederlassung im Jahre GroRostheim rund 1.300 Briefe, Faxe und
Konzerne, die ihre Kunden mit ihren

1990 eine eigene Abteilung fiir den E-Mails ein, und die Telefonberater
Sorgen allein lassen. Ganz Deutschland?

Fast!.Denn im bayrischen GroBostheim,
unweit der ungleich bekannteren Stadt
Aschaffenburg, verrichten rund so
fleiRige Helferlein ihren Dienst und
haben dabei nur eines im Sinn:
maglichst alle Fragen zum Thema
Nintendo zu beantworten. Egal ob
technische Hilfe gefragt ist oder ein
Achtjahriger wissen will, wann denn
Mario nun genau Geburtstag hat - keine
Frage soll unbeantwortet bleiben.

A Spielerberatung ist keine reine Mdnnersache
- rund 50 Prozent des Service-Teams ist
weiblich!

» Die Schreibtische bei
Nintendo sind genauso
vollgestopft wie die bei
uns in der Redaktion.

Konsumenten-Service eingerichtet. Seit greifen wichentlich etwa 20.000 Mal

nunmehr rund neun Jahren besteht der
Kundendienst, und die Abteilung wird
immer gréBer — so groR, dafd sie intern
bereits in drei kleinere Unterabteilungen
eingeteilt wurde: Die Konsumenten-
beratung beantwortet Fragen
technischer und allgemeiner Art, die
Spieleempfehlung hilft, wenn man in
einem Spiel nicht mehr weiter weif3, und

stetig wachsenden “Club Nintendo”.

die Clubbetreuung kiimmert sich um den

zum Horer. Im Sommer (&Rt der Ansturm
saisonbedingt etwas nach, zu
Weihnachten erreicht die Anzahl der
Hilfesuchenden jedoch Hochstwerte.
Damit es in den Spitzenzeiten nicht allzu
hektisch wird, stehen Nintendo fiir die
kalte Jahreszeit Aushilfskrafte zur
Verfiigung, die je nach Bedarf eingesetzt
werden konnen.

Auf den ersten Blick sieht es beim
Konsumenten-Service von Nintendo aus




wie in jedem anderen Call-Center auch:
Bis zu 30 Kollegen teilen sich ein
Grofiraumbiiro. Jeder verfiigt tiber einen
Computer, ein Headset und einen Stapel
Biicher. Dann kommen aber auch schon
die Unterschiede — oder glaubst Du
etwa, daf® ein Bank 24-Angestellter ein
Nintendo 64, ein SNES und ein NES plus
Game Boy Color auf seinem Schreibtisch
stehen hat? Die Aufgaben eines
Konsumentenberaters beschranken sich
namlich nicht allein auf das Nach-
bléttern von Tips — mal davon abge-
sehen, daBl die meisten ein Nachblattern
gar nicht nétig haben; sie kennen viele
Spiele in und auswendig. Du bist stolz
darauf, Zelda 64 und Turok 2 durch-
gespielt zu haben? Vergif} es - viele
Spieleberater haben die eben genannten
Titel 20 und mehr Male durchgespielt.
Gleiches gilt dann auch fiir Banjo-
Kazooie, Mario 64, Rogue Squadron,
Blast Corps und unzéhlige weitere Titel.
Aber nicht nur die aktuellsten Knaller
finden sich im Repertoire der
professionellen Spieler. Von Donkey
Kong, Kid Icarus und Metroid {iber
Yoshi’s Island, Donkey Kong Country 1 -
3 und Lufia bis hin zu Super Mario
. Land, Tennis und Tetris haben die
A Cracks Tips und Tricks parat. Egal
ob NES, SNES, GB(C) oder N 64—
wenn einer Bescheid weif}, dann
—— die Konsumentenberater
von Nintendo.

Faxe
Meistens jedenfalls, denn auch bei der
Spielerberatung kann der Anrufer nicht
alles erfahren. Es gibt namlich zwei
Einschrénkungen: Spiele von
Drittherstellern, die der Spielerberatung
offiziell nicht zugénglich gemacht
wurden, und PaBwdrter. Zwar driickt
Nintendo bis heute jedem Spiel immer
noch das offizielle Qualitatssiegel auf —
das heift jedoch noch lange nicht, daf}
der jeweilige Vertrieb der Spieleberatung
ein paar Freiexemplare zur Verfligung
stellt. Manche Hersteller scheinen daran
auch kein besonderes Interesse zu
haben. Wahrend Nintendos Spiele-
Hotline kostenlos ist und allenfalls die
normalen Telefongebiihren anfallen,
haben einige Softwarefirmen teure 0190-
Nummern eingerichtet, bei denen der
Hilfesuchende 2,42 DM pro Minute
berappen muf. Aber zuriick zu den Tips:
Im Gegensatz zur landldufigen Meinung
schreiben sich namlich die

F197 4109

Komplettlésungen nicht
von selbst - die werden in
der Regel vor Ort von den
Spieleberatern erstellt; zu besonders
wichtigen Spielen wird dann auch eines
der bekannten Losungsbiicher
geschrieben. Da trotz des schier
unerschopflichen Fachwissens der
Dauertelefonierer nicht jede/r alles

Stark gefragt)

Jede bei Nintendo eingehende

pielefrage wird per Comp
registriert, damit genau erfafit
werden kann, welche Spiele
besonders stark gefragt waren.
Hier die Top 10 des ersten
Halbjahres 1999:

) The Legend Of Zelda: Ocarina Of
Time

) The Legend Of Zelda: Link’s
Awakening

©) super Mario 64
o Banjo-Kazooie
e Turok 2: Seeds Of Evil

(@ The Legend Of Zelda: A Link To
The Past

o Lufia
©) Harvest Moon

e Mario Party
@ Wario Land 2

634 Power Nummer 26
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wissen kann, gibt es fiir jedes Spiel
mehrere Experten. Kann mal jemand eine
wirklich abgedrehte Detailfrage nicht
beantworten, wird einfach an den
jeweiligen Experten verbunden, und
schon ist das Problem in der Regel
gelost. Dabei gibt es einige wichtige
Regeln: Keine Paworter verraten!
Einzelne Spiele werden durch nicht selbst
erspielte PaBwarter zu schnell zu schwer.
Seitdem das Problem erkannt ist, geben
die Spieleberater keine Paf3worter mehr
heraus — und auch die Art, wie Tips
gegeben werden, hat sich gedndert. Bei
Rétseln wird Hilfestell ben, nur

Prké,

F Spiele - wenn ja, wann kann

aufWunsch wird der exakte Losungsweg
verraten. Denn es ist immer noch
spannender und motivierender, wenn
man trotz Tips die Losungen zu Rétseln
selbst herausbekommt.

Aber nicht nur die Spieleberater helfen
schnell und unkompliziert weiter: Das
gleiche gilt auch fiir die Konsumenten-
berater. Unter der kostenlosen
Rufnummer 0130 / 8506 kannst Du alles
fragen, was mit Nintendo im
Allgemeinen, aber nicht mit Spieltips zu
tun hat. Wann kommt Perfect Dark raus?
Ist Luigi wirklich nicht in Super Mario 64
zu finden? Hat Prinzessin Toadstool eine
Schwester? Wie komme ich an den
Soundtrack zu Zelda 647 Welches Spiel
kénnen Sie einem Vater ohne Fachwissen
fiir seinen zehnjahrigen Sohn empfehlen
- er mag Rennspiele? Gibt es auier
Pokémon Rot und Blau noch weitere

These two towers
are Silos used

Hilfe

Du kommst in einem Spiel nicht weiter oder wolltest Nintendo
schon immer mal die Meinung geigen? Bitte schon — hier
kannst Du alles loswerden:

Spieleberatung
Konsumentenberatung:
Fax:

E-Mail:

Internet:

Postadresse:

N
1l

0130 / 5806 (Mo. - Fr., 13 - 19 Uhr)

060 26 / 940 940 (Mo. - Fr, 11~ 19 Uhr)
060 26 / 9503 08

info@nintendo

www.nintendo.de

Club Nintendo, Nintendo Center,
Postfach 1501, D-63760 GroBostheim

ich sie in Deutschland kaufen?

Blutige Anfanger werden iibrigens
nicht an den Horer gelassen: Fiir jeden
der Telefonhelfer gibt es vor Arbeits-
antritt eine intensive, sechswochige
Schulung. Neben stundenlangem
Videospielen stehen auch Rollenspiele
mit ersten Testanrufen auf dem
Programm. Denn nicht alle Anrufer sind
freundlich gesinnt. Wenn das gerade
gekaufte Nintendo 64 beim Auspacken
nicht funktioniert, dann kochen die
Gemiiter schon mal schnell hoch — meist
stellt sich jedoch heraus, daf3 mit dem
Gerét alles in Ordnung ist, und dafl man
sich den Anruf hitte schenken kénnen,
wenn man zuvor die Anleitung richtig
gelesen hétte: Lockere Kabel sind immer.
noch die Problemursache Nr. 1!

E-Mails

Last, but not least gehdrt noch die
Clubbetreuung unter das groe Dach des
Nintendo-Services. Hier widmet man sich
vor allem dem schriftlichen Wort.
Erstaunlich viele junge Leser stellen
Fragen zum Nintendo-Universum und zu
ihren Helden wie Mario, Donkey Kong
und Prinzessin Toadstool. Viele
Erwachsene fordern Komplettldsungen
an (die dann aus den Club Nintendo-
Heften kopiert und kostenlos zugeschickt
werden) und bestellen Abonnements der
Club-Zeitschrift fiir sich und ihre Kinder.
Briefe, Faxe und E-Mails werden in der
Regel innerhalb von 24 Stunden
beantwortet, Korrektur gelesen und
abgeschickt. Mit unwesentlich langeren
Wartezeiten ist nur zu Weihnachten zu

rechnen, und dann kann das Problem
auch bei der iiberforderten Post liegen.
Zusétzlich zur “normalen Post” landen
in der Clubbetreuung auch erst einmal
samtliche technischen Probleme. Defekte
Nintendo 64, Game Boys mit verkratzten
Bildschirmen, alte Module, bei denen die
Batterie nicht mehr funktioniert. In der
Regel wurden solche Félle zuvor mit der
Konsumentenberatung besprochen. Eine
Fehlerbeschreibung und ein Auftrag fiir
Reparaturarbeiten (Kosten: Je nach
Problem und Konsole zwischen 15 DM
und 100 DM inklusive Versand) liegen
also bei. In einem solchen Fall gehen die
Pakete direkt in die Technik, die sich

umgehend an die Arbeit macht. Im
Idealfall hat der Kunde keine zwei
Wochen nach Absendung des Gerits
seinen Liebling wieder - funktionsfahig
und mit sechs Monaten Garantie.

Welches Problem man auch immer
2zum grof3en Thema Nintendo hat: Es wird
einem innerhalb von Minuten kompetent
geholfen und das im besten Fall sogar
kostenlos. So hat Service auszusehen,
dann klappt’s auch mit der
Kundentreue!




JOYTECH CONTROLLER PLUS 64 FUR NINTENDO 64™

) .

o
3
2
A
=
3
£
3
S
3
5
g
£

Gerat Dein Leben mal wieder auBer Kontrolle? Dann greif Dir-doch einfach Dein Lieblings-Spiel

fiir das N64™ und zeig allen, wo’s lang geht! Mit dem Controller Plus 64 von Joytech kein Problem,
2.B. dank dem Turbo- und Zeitlupenschalter. Beim Spielen wirst Du auch merken, dass bei JOYTECH
alle Produkte wahrend des Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat geprift werden. Denn darauf
legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.
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Kabel* / ** ‘Gameboy™-Zubehdr Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™  ab Herbst '99:
fiir Extension, Pocket Pouch Memory Cards* **  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus*  Blaster Light Gun* ~ Grand Prix Die Weltneuheit
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs™* 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel* **  AirPad™"
Multi Tab* Battery Pack
** fur N64™
PLAYSTATION™ /PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGE WARENZEICHEN VON OF AMERICA

Advanced Game Console Peripherals ‘JOHI'TECH
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Berlin nach
London, in
Gedanken noch
in Tokio. Was tut

wenn einige der
besten Spiele
aller Zeiten im
Anmarsch sind?

A Wer dem Pokémon im
Weg steht, fangt
schnell ‘ne Lasche ein.

<« Nintendo iiber alles! Zumindest auf der ECTS
héngte sich die Mario-Company deutlich vor
die Konkurrenz.

A Wie sehr viele Aussteller hatte auch
Infogrames einige leicht bekleidete
Hupfdohlen im Programm. Immerhin ein
Hingucker.

essen in einem Abwasch?
Geht denn das iiberhaupt? Es
geht, und in diesem Falle war

es tiberhaupt kein Problem. Nur einen
Tag nachdem die IFA am o7. September
ihre Pforten schlo®, startete mit der
ECTS Europas gréfte Fachmesse fiir
“Electronic Entertainment”. Da die
meisten Aussteller sowohl in Berlin als
auch in London prasent waren, bekamen
die Besucher beider Messen ein in
groBBen Teilen identisches Programm zu
sehen. Besonders die Internationale
Funkausstellung konnte durch die blo3e
Tatsache an Attraktivitat gewinnen, daf}
sich erstmals auch die Hersteller von
Videospielen zur Teilnahme




A GroBes Geheimnis!
Acclaim sicherte sich
die offizielle Lizenz der
Scuderia Ferrari. Was
filr Spiele das zur Folge
hat, wurde allerdings
noch nicht verraten.

entschlossen. Und fast alle kamen. Zwei
Hallen, proppevoll gefiillt, von der
Grundfldche wesentlich mehr als die
gesamte Londoner Messe. Und die ECTS
konnte ebenfalls zulegen, wenn auch in
verhiltnismiRig bescheidenem Rahmen:
Im Vergleich zum Vorjahr kamen gerade
einmal 176 zusétzliche Fachbesucher,
dafiir waren allerdings 67 Nationen
vertreten — 1998 waren es lediglich 55.
Bése Zungen behaupten gar, daf3 die
Londoner Messeleitung eine gewollt
groRziigige Registrierung zulie3, um
iiberhaupt eine Steigerung verbuchen zu
kénnen. In der Tat reichten eine
vorherige Online-Anmeldung oder eine
selbstgedruckte Visitenkarte aus, um in
die heiligen Hallen eingelassen zu
werden. So rannten schlielich auf
beiden Messen viel zu viele Menschen
durch viel zu enge Génge, angetrieben
von treibenden Rhythmen, hiibschen
Hostessen und der Aussicht, endlich
einmal Hand an Spiele legen zu kénnen,
die erst in den nachsten Wochen oder
Monaten erscheinen werden.

Wer rennt am besten?
Apropos, rennen. Rennspiele gab es
natiirlich auch zu sehen, und zwar gar
nicht mal so knapp. Ubi Soft prasentierte
die N 64-Version seiner Racing
Simulation 2, von der Du einen
ausfiihrlichen Test bereits in diesem Heft
findest. Einen weniger guten Eindruck
hinterlieR dagegen Namcos Ridge Racer
64. Auf der PlayStation ldngst ein Hit
(unsere Schwesterzeitschrift
PowerStation vergab satte 91 Prozent),
zeigte die Nintendo-Variante noch
deutliche Schwachen. Zwar machte die
Grafik schon jetzt einen iiberaus guten
Eindruck, vor allem an der Steuerung
muf aber noch gearbeitet werden. Zu
unprézise das Fahrverhalten, zu ruckelig
die Lenkung — da werden die Entwickler
noch die ein oder andere Uberstunde
investieren miissen. Genau andersrum
présentierte sich eine spielbare Version
von Top Gear Rally 2. Zwar liefien sich
die Wagen fiir ein Spiel in diesem
Stadium schon recht prazise steuern,
eine Version mit HiRes-Grafik war aber
noch nicht verfiigbar. Eigentlich ist es ja
nicht ganz fair, sich bereits jetzt iiber
optische Schwachen auszulassen,
trotzdem muf hier noch eine ganze
Schiippe draufgelegt werden, um an den
exzellenten Vorganger anzukniipfen.
Ebenfalls anzuspielen war eine PAL-
Version von World Driver Championship.
Das US-Spiel kam in unserer letzten
Ausgabe mit 79 Prozent davon, was von
einigen Redaktionsmitgliedern noch als
zu hoch empfunden wurde. Natiirlich, die
Grafik weif3 mit vielen Details zu
{iberzeugen, und auch die Steuerung

A Na, was soll denn das? Fehler wie dieser
schlichen sich bel der Beschriftung der
Terminals leider viel zu hiiufig ein.

A Mit seiner Tanzsimulation Dancing Stage traf
Konami genau den Groove der Spieler. Da
tanzten nicht nur die Puppen auf den Tischen!

geht voll in Ordnung, wirklich
herausforderndes Gameplay sucht man
jedoch vergeblich. Leider konnten wir bei
einer kurzen PAL-Testfahrt nicht
feststellen, da3 sich bis auf die
lokalisierten Mentis etwas Wesentliches
verdndert hitte. Vor allem der Eindruck
einer zu langsamen Geschwindigkeit
blieb ohne Abstriche erhalten. Aber die
Entwickler in den Boss Game Studios
haben ja noch etwas Zeit, um das Teil fiir
unseren grofen PAL-Test zurecht-
zuschleifen. Und wo wir gerade bei
Rennspielen sind: InterAct prasentierte
in Berlin den Nachfolger des beliebten
V3 Racing Wheels, der noch vor
Weihnachten in die Léden kommen soll.
Diesmal mit Schaltwippen, verlangertem
Gaspedal, starkerem Rumble-Effekt und
einer insgesamt hochwertigeren
Verarbeitung. Da unsere Lieblings-
konsole geradezu in Rennspielen
versinkt, wird sich das Set sicher wieder
gut verkaufen. Erst recht, wenn Kollege
Richter in seinem Hardwaretest zu einem
positiven Eindruck kommen sollte...

Miyamoto steuert
Rayman

Wer wenig Lust hatte, mit dem Auto
durch die Gegend zu fahren, oder
sowieso nicht auf Rennspiele steht,
konnte sowohl in Berlin als auch in
London kleine Mannchen durch die
Gegend laufen lassen. jJump’n’Runs, die
heutzutage oft als Action-Adventures
bezeichnet werden, weil man
zwischendurch das ein oder andere
Puzzle |6sen muf, gab es beiderorts

GERUCHTE-

KUCHE

Wle immer kursierten auf den Messen

ders auf den
Partys die wildesten Geriichte. Insider-
Infos, Halbwahrheiten oder glatte Liigen
~wer kann das schon so genau sagen?
Hier die heiBesten Spekulationen aus
Berlin und London:

€ Bernie Stolar, ehemaliger Bof von
Sega America, der das Unternehmen
noch vor dem Dreamcast-Start
verlie, wurde in Begleitung der
halben THQ-Fiihrungsriege am
Nintendo-Stand gesehen. Hat der
Mann einen neuen Arbeitgeber
gefunden? Gegen seinen alten
bereitet er dem Vernehmen nach
gerade eine Klage vor...

€ Die Analysten von Merrill Lynch und
Societé General sagen iiberein-
stimmend eine Verschiebung des
PlayStation 2-Starts voraus. Grund:
Scl bei der P ki
des Grafikchips auf Kupferbasis.

© Art-X, Hersteller des Dolphin-
Grafikchips, will noch im Oktober
einen nahezu baugleichen Chip fiir
den PC vorstellen. Damit wre ein
weiterer Schritt in Richtung einfacher
Spielekonvertierung getan.

© Der Release einer PAL-Version von
Smash Brothers wurde absichtlich
hinausgezdgert, weil Nintendo nur im
hift gute

erwartet.

© Mit Vanishing Point prasentierte
Acclaim auf der ECTS ein Next
Generation-Spiel, wollte aber nicht
verraten, fiir welches System. Kein
Geheimnis ist, daB die Firma als eine
der allerersten in den Genu8 eines
Dolphin-Entwicklerkits gekommen
ist...

© Bei Nintendo wird angeblich hart an
einem Mario Kart-Nachfolger fiir den
Dolphin gearbeitet. Wieder werden
sich bekannte Nintendo-Figuren ein
heiBes Rennen liefern, hoffentlich
piinktlich zum Konsolenstart.

@ Die zum Sony-Konzern gehbrende
Spieleschmiede Psygnosis plant nach
WipeOut 64 und dem noch immer
nicht verdffentlichten 0.D.T dem
Vernehmen nach eine WipeOut-
Version und ihr erstes Rollenspiel fiir
den Dolphin.

© Offiziell ist noch gar nichts, ein Final
Fantasy-Sequel (Teil 10?) kénnte nach
Auskunft eines Square-Insiders
jedoch fiir den Dolphin erscheinen.
“Vorausgesetzt, die Konsole erfiillt
unsere Erwartungen” - und davon
gehen wir doch aus, oder?

PowER
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» MESSEBERICHT - IFA & ECTS

EEATLIRE

NINTENDO
SPACE WORLD

mit der F in Berlin fand in Tokio
die alljahrliche Nintendo Space World statt. Unmittelbar vor der Tokio
Game Show, auf der sémtliche Hersteller zweimal jéhrlich ihre
Neuigkeiten zeigen, prisentierte Big N auf seiner Hausmesse die
aktuellsten Projekte. Hier ein paar Eindriicke:

Mit Bandals Super
Robot Talsen erwartet

A Es war da, und es war spielbar: Kemcos Ego-Shooter Daikatana, entwickelt
von John Romeros Firma lon Storm, kommt mit einigen RPG-Elementen
daher und kénnte dem Genre neue Impulse verleihen. Aber wann?

7 ,‘.h

Custom Robo, eine typisch japanische Mischung aus Action und RPG, wird fir
unseren Geschmack eher zu den, §hh, alternativen Splelen gehdren.

Mini Racers wird aus der Draufsicht gespielt und genau wie ein echtes fern-

Auto Japan-Release im Oktober.

zuhauf. Und fast alle waren absolut
hochklassig. Rayman 2 zum Beispiel,
iiber das Du weitere Details in einem
Zoom in dieser Ausgabe findest. Das
Spiel sieht generell hervorragend aus,
die N 64-Version Uibertrifft die PSX-
Variante allerdings um Langen. Und von
der groartigen Spielbarkeit iiberzeugte
sich sogar Mario-Erfinder Shigeru
Miyamoto héchstpersénlich, der es sich
nicht nehmen lieB, auf der ECTS in aller
Ruhe am Stand von Ubi Soft vorbei-
zuschauen und den kleinen Helden mit
der fliegenden Faust eigenhdndig durch
die ersten Levels zu steuern. Die
Spielfreude stand dem sympathischen
Genius dabei ins Gesicht geschrieben.
Nicht weniger iiberzeugend zeigte sich
eine Version von Donkey Kong 64, in der
alle Levels zugénglich waren. Das
ohnehin abwechslungsreiche Gameplay
wird durch zahlreiche Mini-Games
ergénzt, die fiir sich genommen schon
eine echte Freude sind. Auch wenn an
einigen Levelgegnern wirklich sauschwer
(Entschuldige diesen Kraftausdruck, TC -
der Red.) vorbeizukommen ist, hat
dieses Spiel das Zeug zum absoluten
Weihnachtsrenner. Dazu diirfte nicht
zuletzt ein Wahnsinnspreis beitragen,
denn Donkey Kong 64 wird im Bundle
mit Expansion Pak fiir sagenhafte 129,95
Mark in den Handel kommen - dafiir ist
manches Importspiel allein nicht zu
bekommen. Und noch ein Spiel hat
Riesenpotential: Rocket: Robot on

Mit Turok: Legenden
des verlorenen
Landes kdnnte uns
ein echtes
Multiplayer-Fest
erwarten. Die aktuelle
Version l&uft jedoch
noch instabil.

Wheels aus dem Hause Sucker Punch,
das hierzulande von Ubi Soft vertrieben
wird und vormals Sprocket hief3. Darin
steuerst Du eine Figur ohne Arme und
Beine, die sich nur auf einem Einrad
fortbewegen und Objekte mit einem im
Helm eingebauten Traktorstrahl
benutzen kann. Was auf den ersten Blick
aussieht wie ein abgefahrenes
Jump’n’Run, entpuppt sich allerdings
schon nach kurzer Spielzeit als
knallharte Kombination aus Puzzle und
Geschicklichkeitsspiel. Kollege Seidel
wollte den Controller jedenfalls gar nicht
mehr loslassen, reservierte den Test
schon mal fiir sich und gab sich alle
Miihe, den Ubi Soft-Produktmanager in
Grund und Boden zu spielen.

Action ohne Ende
Gelegenheit, andere Leute dem
Erdboden gleichzumachen, bekam man
auf beiden Messen iibrigens reichlich.
Auch wenn es sich bei diesen Leuten um
In-Game-Charaktere und nicht um
Menschen aus Fleisch und Blut handelte.
Jet Force Gemini, Armorines, Turok:
Legenden des verlorenen Landes,
Resident Evil 64, Rainbow Six, Perfect
Dark - soviel Action in so kurzer Zeit
diirfte kaum zu iiberbieten sein. Der
Reihe nach: Seit der E3 sehr verdndert
prasentierte sich Jet Force Gemini. Die
Figuren sehen viel weniger nach Comic
aus, sind beinahe richtig erwachsen
geworden. Auch an der vormals



Man muf ihn einfach lieben! Pikachu schlich sich bei seinem ersten grofien
Auftritt mitten ins Herz seiner neuen Fans.

Auch wenn die Krabbeltiere
im Grunde gar nicht so
erschreckend aussehen,
verspricht Armorines ein
aufgepepptes Turok-
Gameplay.

hakeligen Steuerung wurden inzwischen
signifikante Verbesserungen realisiert,
und erstmals war eine Version mit
Soundtrack verfiigbar. Der gehort
zweifellos zu den Highlights des Spiels,
das sich eindeutig auf dem richtigen Weg
befindet. Mehr dazu, ebenso wie zu
Rainbow Six, ein paar Seiten weiter bei
den Zooms. Auch Acclaims Armorines
machte einen guten Eindruck, es bleibt
jedoch abzuwarten, ob die Hatz auf
Riesenkafer wirklich einen Fortschritt
gegeniiber Turok darstellen wird. Uber
das geplante Multiplayer-Fest Turok:
Rage Wars, das hierzulande Legenden
des verlorenen Landes heien wird,
lassen sich dagegen keine verlaBilichen
Aussagen machen. Die gezeigte Version
lief einfach noch zu instabil.

Ziemlich komplett sah dagegen
Resident Evil 64 aus. Zwar wirkten die
Videos nicht ganz so gut wie in der

EEATLIRE

1 .
Ve o
o\ Vigniq
 J
Nun hat die Pokémon-Welle also auch
Deutschland erreicht. Die TV-Serie lduft, die
Comics sind im Handel, und wenn Du
dieses Heft in Hinden haltst, steht der
Start der roten und blauen Game Boy-
Spiele kurz bevor. Sammelkarten,
Kinofilm, N 64-Spiele und weitere Teile
fiir den Game Boy werden folgen. Begleitet
wird das aggressive Cross-Marketing von
Stofftieren und Merchandise-Artikeln aus
dem Hause Hasbro - und von einer
Werbekampagne, die ihresgleichen sucht.
Was kann da noch schiefgehen?

4001 - Bisasam 4004 - Glumanda  #007 - Schiggy ~ H025 - Pikachu  #052 - Mauzi
07m 0.6m 05m 04m 04m
6.9 kg 8,5 kg 9,0 kg 6.0 kg 42k
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GAME BOY

mit der

llung in Berlin fand in Tokio die
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A Bei Wrestlemania 2000 werden
massige Manner durch die Liifte fliegen A Bel FIFA 2000 werden FuBbalifans auf

und knallhart landen ~ ohne sich
ernsthaft zu verletzen.

alljéhrliche Nintendo Space World statt. Unmittelbar vor der Tokio Game Show, auf

-IMPRESSIONEN

der simtliche Hersteller zweimal jhrlich ihre Neuigkeiten zeigen, prdsentierte Big

Thre Kosten kommen, sofem sle sich mit
dem Minibildschirm anfreunden kiinnen. gelassen.

Teufel wenig-

gelingt dem

PlayStation-Version, die In-Game-Grafik
dafiir einen Tick besser. Leider verdarben
die verhiltnisméaBig langen Ladezeiten
die Vorfreude aufs Spiel ein wenig, die
(analoge) Steuerung lief dafiir aber so
seidenweich, daR sich das Warten doch
noch lohnte. Ob Resident Evil 64 als
Nachfolger eines hierzulande indizierten
Titels eine Freigabe ab 16 erhalten wird,
bleibt allerdings fraglich. Mit hnlichen
Sorgen plagt sich auch Nintendo vor dem
Release von Perfect Dark - so, wie es
wohl jeder Publisher eines Ego-Shooters

stens auf dem Game Boy ein Einstand nach Ma8...

tut. Doch fiir uns steht jetzt schon fest:
Dieses Spiel wir ein absoluter Volltreffer.
Grafik, Steuerung, Sound, hier stimmt
einfach alles. Und das Gameplay zieht
einen nach der ersten halben Stunde so
in seinen Bann, daf} man die Kiste am
liebsten nie mehr abschalten mochte.

Und dann

war da noch...

Natiirlich gab es auf beiden Messen noch
weitaus mehr zu sehen, da der Platz fiir
dieses Feature aber auf sechs Seiten
begrenzt ist, l&Rt sich eine Einordnung
nach Genres, und sei sie noch so grob,
nicht bis zum Ende durchhalten. Schén
zu sehen war zum Beispiel, da8
Psygnosis’ zweites N 64-Spiel 0.D.T.
immer noch nicht totzukriegen ist.
Erstmals auf der 98er ECTS gezeigt,
verschwand Or Die Trying schnell in einer
Versenkung, aus der es auch nach
mehrmaligem Nachfragen bei den
Entwicklern nicht mehr auftauchte. Jetzt
sah das ein wenig an Tomb Raider
erinnernde Spiel allerdings fast fertig aus
— und dazu noch ziemlich gut. Ahnlich
positiv war auch der Eindruck, den 3D0s
Army Men: Sarges Heros hinterlies. Wer
hitte schon gedacht, daf wir in unserem
Alter noch einmal Lust hatten, mit

N auf seiner Hausmesse die aktuellsten Projekte. Hier ein paar Eindriicke:

Spielzeugsoldaten zu kdmpfen? Ebenfalls
im Vertrieb von THQ und gleichsam
ansprechend zeigte sich Road Rash 64,
das zusammen mit Destruction Derby 64
zu den schonungsloseren Renn-, oder
besser Rempelspielen gehdrt. Beide
wufSten mit ansprechender und fliissiger
Grafik zu gefallen, gehorten aber nicht zu
den absoluten Messe-Highlights.

Auf einige andere Spiele muften wir in
diesem Messebericht verzichten, weil sie
entweder zu gut oder ganz einfach zu
schlecht waren. Castlevania 2 sah
beispielsweise gar nicht mehr aus wie ein
Update, sondern wie ein eigensténdiges
und obendrein sehr vielversprechendes
Spiel. Klar, da3 wir dafiir ein eigenes
Zoom nachreichen werden. Auch Gauntlet
Legends gehdrt in diese Kategorie, das
Zoom miissen wir uns jedoch aus
Platzgriinden noch etwas aufheben.
Konamis Ready 2 Rumble und Electronic
Arts’ Box Champions 2000 werden
dagegen schon in dieser Ausgabe
ausfiihrlicher vorgestellt. Ein Privileg,
daf sich andere Spiele erst noch
verdienen miissen. Battletanx 2 zum
Beispiel, das keinen Deut besser aussah
als sein schwacher Vorganger. Oder
Paperboy 64: Selten hat man so eine
vermurkste Steuerung gesehen. Du



Vier auf einen Streich von THQ: Destruction
Derby, Road Rash, WWF Wrestlemania 2000 und
Nuclear Strike. Abwechslung diirfte schon mal
garantiert sein.

Daran mufl noch gearbeitet werden: Infogrames
N 64-Version von Tazmanian Express konnte uns
in der ECTS-Fassung noch nicht iiberzeugen.

bestimmst die genaue Wurfrichtung
Deiner Zeitung mit dem Analogstick, der
auch fiir das Lenken des Fahrrads
gebraucht wird. Oft fahrst Du wéhrend
des Zielens einfach gegen die Wand.
Bleibt zu hoffen, da die Entwickler bei
Midway hier noch einiges verandern
werden. Vollstindig ist die Aufzahlung
aller gesehenen Spiele an dieser Stelle
immer noch nicht, es fehlen StarCraft 64,
Nuclear Strike, die South Park-Spiele,
und, und, und. Auch in dieser Hinsicht
miissen wir Dich leider noch etwas
vertrosten.

Nach einer solchen Fiille an Spielen
und den geballten Eindriicken zweier
Messen kann man allerdings gleich
mehrere Dinge feststellen. Zum einen
wird die IFA auch fiir unsere Branche
mehr und mehr an Wichtigkeit gewinnen
und im Wechsel mit der ebenfalls
2weijahrlich veranstalteten CeBIT HOME
zu einer machtigen Konkurrenz fiir die
ECTS werden. Viele Aussteller werden es
sich sehr genau iiberlegen, ob der
Doppelstref auf Dauer nétig ist. Und
wenn die deutschen Veranstalter dem
englischen Beispiel folgen und den
Larmpegel auf dem Messegeldnde etwas
reduzieren wiirden, hatten wohl auch die
meisten Fachbesucher gegen den
ausschlieBlichen Besuch der Publikums-
messe sicher nichts einzuwenden. Was
die Neuerscheinungen fiir das N 64
angeht, kann man mit Bestimmtheit
sagen, daB das letzte Quartal dieses
Jahres zu den starksten in der
Geschichte dieser Konsole gehdren wird.
Gerade zu einem Zeitpunkt, da viele
selbsternannte Experten Nintendo schon
abgeschrieben hatten, brechen goldene
Zeiten an. Wie sagt man da? Totgesagte
leben langer!

» MESSEBERICHT - IFA & ECTS
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Auch kein guter Job.
Der arme Kerl, der hier
den Dungeon Keeper
mimen muBte, kam
bestimmt sehr schnell
ins Schwitzen.

63 Power Nummer 26



83 Power Nummer 26

Was kommt in den niachsten
Wochen und Monaten fiir
Dein Nintendo 64?

ARMORINES

Hilfe! Wo bleibt der Kammerjager?

BOX ¢CHAMPIONS 2000 37

EA schickt Joe Frazier wieder in den Ring!

CASTLEVANIA 2 38

Graf Drakula erwacht zu neuem-Leben!

CRUSADERS OF M&M 41

Bald gibt’s die Rollenspiellegende auch
fiir das N64!

JET FORCE GEMINI 40

Neuigkeiten von den Zwillingen Juno und Vela!

RAINBOW SIX 32

Spannender Kampf gegen Geiselnehmer!

RAYMAN 2 24

Rayman steht kurz vor seinem N 64-Debiit!

READY 2 RUMBLE 36

Schwere Jungs hauen sich gegenseitig
auf die Glocke!

VIGILANTE 8, TEIL 2 39

Besser, grof3er, boser: Die Vigilanten sind
zuriick!

42

s ist schon irgendwie seltsam:
E Biicher und Videospiele wollen
passen. Gott sei Dank, konnte man mei-
nen, wenn man sich die Verfilmung von
Biichern wie Jurassic Park oder Starship
Troopers ansieht, die ihren Buchvorlagen
nicht im entferntesten gerecht werden.
Auf der anderen Seite aber auch unheim-
lich schade, denn gerade in der klassi-
schen Literatur finden sich hervorragende
Stoffe, die geradezu nach Videospielum-
setzungen schreien. Der wohl genialste
Videospieldesigner unserer Zeit, Shigeru
Miyamoto, duBerte derartige Bedenken

schon als 27jéhriger seinem Bof Hiroshi
Yamauchi gegeniiber. Warum machte
niemand aus King Kong, Jason und die

Red Storm
Dezember

einfach nicht so recht zusammen-

Argonauten oder gar Macbeth ein
Videospiel? Nun, 1980 war die Erklérung
ganz einfach: Es gab nicht mal anndhernd
die technischen Maglichkeiten, um z.B.
ein Shakespeare-Werk addquat umzuset-
zen. Heute gibt es diese Maglichkeiten,
trotzdem tut sich nichts. Dabei sind be-
kannte Titel ja eigentlich eine gute Grund-
lage fiir hervorragende Verkaufszahlen,
wie die nicht gerade seltenen Filmumset-
zungen zeigen. Nun, wenn von sich aus
keiner Biicher zu Spielen machen méchte,
dann miissen die Autoren wohl oder {ibel
selbst ran. Das schien sich Tom Clancy,
Verfasser zahlreicher und unglaublich
erfolgreicher Polit-Thriller, gedacht zu
haben. Die Filmrechte seiner Biicher (u.a.
“Jagd auf Roter Oktober” mit Sean Con-
nery) hat der Multimillionar kurzerhand
nach Hollywood verkauft, fiir die Compu-



ter- und Videospielumsetzungen wurde
sogar eine eigene Softwarefirma gegriin-
det. Die im amerikanischen Morrisville
anséssige Red Storm Entertainment
kiimmert sich seit November 1996 um die
“Versoftung” geschriebener Worte,
vornehmlich derer des Besitzers Clancy.

Nach einigen PC-Spielen (natiirlich nicht
nur auf Biichern basierende Titel) wird
jetzt auch das Nintendo 64 (und der Game
Boy Color!) mit einer Umsetzung des
Welterfolgs Rainbow Six begliickt.

Die Story ist simpel: Du bist der Kopf
einer Antiterroreinheit der amerikani-
schen Regierung, und Deine Aufgabe ist
es, mit einem vierkdpfigen Team Geiseln
aus der Gewalt von Schwerverbrechern,
Terroristen und anderen Staatsfeinden zu
befreien. In zwélf Missionen muft Du
Dein Kénnen als Stratege und Scharf-

schiitze unter Beweis stellen. Rainbow Six
unterscheidet sich ndmlich grundlegend
von anderen Ego-Shootern: Du muft nicht
wie ein wilder Watz durch diistere Kata-
komben hetzen und wahllos alles mit Blei
vollpumpen, was Dir in den Weg kommt.
Nein, durchdachtes Vorgehen ist angesagt
- und das beginnt mit einer ausgiebigen
Missionsbesprechung. Anschlieend
suchst Du Dir einen von 20 Charakteren
(alle mit unterschiedlichen Fertigkeiten)
aus und versorgst ihn mit der nétigen
Ausriistung. Denn was niitzen Dir Hunder-
te Schuf Munition, wenn Dir vor einem
Hindernis die Sprengsétze ausgehen? Ist
auch das erledigt, werden die Startpunkte
der Elitekampfer festgelegt, und schon
kann’s losgehen.

Wer dann jedoch in gewohnter Shooter-

» RAINBOW SIX

64ZOO0M

UNIFORM

FRINARY S sooomr: ; EEETE

SLOTONE SwTTWO

A Wer seine Leute nicht sorgfiltig ausrilstet,
kann b3se Oberraschungen erleben.

A Keine Angst - der Strategieteil wurde im
Vergleich zur PC-Version entschirft!

Manier sorglos durch die Gegend stapft,
dem wird ruckzuck das Team einer nach
dem anderen abgeknallt. Jeder Treffer des
Feindes kann tddlich sein. Ohne Absiche-
rung um die Ecke gelatscht? Peng, da
waren es nur noch drei. Keine Deckung
hinter dem Baum gesucht? Peng, wieder
einer weniger. Den Scharfschiitzen im
Tarnanzug auf der Galerie ein Stockwerk
{iber Dir iibersehen? Peng, schon
schliipfst Du in die Rolle des letzten Sol-
daten, und Dir sollte langsam der
Schweif} ausbrechen.

Bemerkenswert ist die Liebe zum Detail
bereits in der uns vorliegenden Preview-
Version. In einer der Missionen muft Du
einen Glockenturm besteigen. Oben
angekommen hangen Glocken verschiede-
nen Umfangs, und je nach Grofe der
Glocke erzeugen die Dinger bei einem
Treffer unterschiedliche Téne. Wer nicht
allein auf die Jagd nach Bésewichten
gehen mochte, der kann per Splitscreen
zu zweit losziehen. Aber Vorsicht: Man
sollte dann auch schon zusammenspielen
und sich nicht gegenseitig abknallen!

(@
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@ Wer Rayman noch nicht kennt, solite jetzt nicht umblitter

83 Power Nummer 26

ier Jahre nach
seinem ersten
Auftritt erscheint

ein legendérer Actionheld
zu seinem zweiten
Auftritt. Rayman mit der
fliegenden Faust kampft
ab Oktober auf dem N 64 um
seine Heimatwelt, Versionen fiir andere
Konsolen folgen im ersten Quartal des
neuen Jahrtausends. Und wieder geht es
richtig zur Sache: Robot-Piraten landen
auf Raymans Welt und nehmen die
Bevdlkerung gefangen. Doch Rayman
kann entkommen und wenn er es
schafft, die vier magischen Gesichter
zu sammeln, kann er seine
Freunde befreien. Doch nicht nur
die Piraten sind seine Feinde,
auch zweibeinige Raketen,
Zombie-Hiihner, Piranhas und
viele andere merkwiirdige Gestalten
pflastern seinen Weg. Mehr als zwei Jahre
haben um die 100 Entwickler in vier Ubi-
eigenen Studios in Paris, Montpellier,
Annecy und Montreal an dem Spiel
gearbeitet. Jetzt endlich soll die Miihe zu
einem krénenden Abschluf gebracht
werden.

A Der rasante Ritt auf der Rakete ist dem Mann mit der fliegenden Faust
offensichtlich auch nicht ganz geheuer.

Und alle anderen erst recht nicht.

Mehr Crash als Croc

Es ist nur allzu offensichtlich, da Rayman
den Sprung in eine echte 3-D Umgebung
mit Bravour gemeistert hat. Auf den
ersten Blick erinnert das Spiel sehr an
Mario, Banjo-Kazooie oder Crash
Bandicoot, wobei diese Ahnlichkeiten
sicher nicht ganz ungewollt sind. “Die
Optik ist viel ndher an Crash als an Croc”,
bringt auch Ubi Soft-Producer Greg Gobbi
diesen Eindruck auf den Punkt. Doch
neben den prallbunten, fast schon
psychedelischen Locations féllt vor allem
der enorme Aktionsradius des Helden ins
Auge. Wie schon im Vorganger fliegt die
Faust, laBt sich der rotierende Haarschopf
als Propeller verwenden und der
Plasmaball gegen unliebsame Gegner
oder schwer zu erreichende Schalter

Ubi Soft
Ubi Soft
Oktober

schleudern. Neu dagegen sind
die Maglichkeiten, sich wie ein Affe
unter Hangebriicken entlang zu
hangeln, zu klettern, zu
schwimmen und den
Doppelsprung mit Salto
abzuschlieBen.

Uberwiltigend
prasentiert sich
auch das
ungeheure
Arsenal mobiler
Fortbewegungsmittel.
Ganz gleich, ob er auf dem Riicken einer
riesigen Schlange Wasserski fahrt, den
Ritt auf einer Rakete wagt, auf lustigen
Schnellbooten iibers Wasser donnert oder
in einem Kohlenwagen iiber die Gleise
einer unterirdischen Mine donnert —
dermafen viele Aktionsméglichkeiten
bekommt man auch in einem guten
Actionspiel nur selten zu sehen. Die
Suche nach den vier Gesichtern fiihrt
Rayman durch 17 verschiedene Welten,
die allesamt aus mehreren Levels
bestehen - satte 48 sind es insgesamt.
Angesiedelt sind diese Welten entweder




in Raymans vertrauter Umgebung, also
den Waldern, Baumwipfeln und Kiisten-
streifen, die wir schon aus dem Vorgdnger
kennen oder an geféhrlichen Felsen und
Klippen, unter tosenden Wasserfallen
oder in phosphoreszierenden Unter-
wasserwelten. Gemein sind allen Loca-
tions ihre unglaubliche Verspieltheit und
exzellente Lichteffekte. Niitzliche, den
Spielverlauf nicht stérende Videos
gibt es ebenfalls in stattlicher
Anzahl, und auch sie
verfiigen iiber die gleiche,
absolut hochklassige
Grafikqualitat.

Rayman 2 basiert auf der gleichen Engine
wie auch Tonic Trouble, das wir in dieser
Ausgabe bereits ausfiihrlich testen konn-
ten. Tatsachlich laRt sich die Ahnlichkeit
zwischen beiden Spielen nur sehr schwer
iibersehen, bei manchen Screenshots
ohne Figuren mu man sogar liberlegen,
aus welchem Spiel sie stammen. Trotzdem
erwarten wir

nach allem,

was wir bislang

von Rayman 2

sehen und

anspielen

konnten, den deutlich besseren Titel. Das
liegt auch an der simplen Tatsache, dafy

durch pixelgenaue Spriinge

te Schwierigkeitsgrad des

tlich entschérft wurde,

ohne dabei auf Anspruch und/oder
Spielumfang verzichtet zu haben. Und
daR gleichzeitig dieses spezielle
Rayman-Feeling nicht verloren ging.
Insgesamt hinterlief die auf der IFA und
ECTS gezeigte, fast fertige, Version
sowohl bei den Fachbesuchern als auch
beim Publikum einen erstklassigen
Eindruck. Die acht Terminals zum
Probespielen waren sténdig belagert und
wir konnen es kaum erwarten, unsere
zittrigen Finger endlich an die
Testversion legen zu kénnen. Vielleicht
schon in der ndchsten Ausgabe?

A Shadow Man? N8, Rayman! Schaurig-
schdne Locatlons gibt es auch in Ubis
Action-Fun-Spektakel.

A Die Gegner varileren In Gestalt und
Intelligenz. Hoffentlich hilt sich der IQ
dieses Spinnenviehs in engen Grenzen...

A Immer in Bewegung. In so herrlicher Umgebung macht auch der hirteste
Cross-Lauf groBen Spas.
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Michael Buffer
schickt eine
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Ready 2
Rumble

¥ Auch gemischte Einzel
sind in Ready 2 Rumble
kein Ding der
Unmaglichkeit.

igentlich fiir Segas Dreamcast
E in der Entwicklung, werden
Nintendo- und PSX-Versionen
von Ready 2 Rumble nur kurze Zeit
spater erscheinen. Zwei Modi stehen
im Spiel zur Verfiigung:
Arcade und Championship.
Arcade erklart sich wohl von
selbst, ab in den Ring und
dem Gegner vor den Kopf
gehauen. Im Championship-
Modus muf3t Du Dir diesen
Spaf hart erarbeiten und
zundchst ein schweif3-
treibendes Training in Form
von fiinf kleinen Minigames
absolvieren: Im Kraftraum
warten schwere Gewichte
auf Dich, auf dem Aerobic-
Parkett laute Musik und sehr

Konami
Midway
Herbst

viel Schweif3, im Sparringsraum
schlieBlich zwei verschieden schwere
Sands#cke und der Punchingball. All
das hort sich fiir ein Box-Spiel
vielleicht komisch an, macht aber
wirklich SpaR. Der Aerobic-Part etwa
lduft im Stil von PaRappa The Rapper
ab, es miissen also bestimmte Buttons
exakt zur richtigen Zeit getroffen
werden. Wirklich gut gemacht! Diese
Minispiele erwarten Dich auch spater
im Championship-Modus, und sie
kosten Geld. Dieses kannst Du Dir

Lauter tolle Typen

Hier schon mal fiinf knallharte Burschen, mit denen Du Dich in Ready 2 Rumble an die Weltspitze boxen kannst:

<« Afro Thunder,
ein ehemaliger
Taxifahrer,
entpuppt sich
schnell als

A Salua, der Sumo-Ringer,
will mit einem Abstecher
in den Boxring filr seine
eigentliche Sportart
werben,

P Butcher Brown versucht
als von Knokimov entth-
ronter Champion sein
Comeback

echter

Showman.

4 Angel Rivera blieb als
Amateur ungeschlagen
und gehért nun zu den
hirtesten Profis.

<« Boris Knokimov, der
Patriot, gehdrt in seiner
Heimat Kroatien zu den
Superstars.

Reihe No-Names
in den Ring. Und
Du muflt sie
nach oben
bringen.

verdienen, indem Du bei den
Kampfen auf Dich selber wettest und
dann auch noch gewinnst. So
bekommt Dein Boxer nach und nach
sein eigenes Profil, anschlieend
1&Bt er sich abspeichern und im
Multiplayer-Modus einsetzen.
Zusitzliche Fahigkeiten, Ausdauer
und Combos lassen sich durch das
Aufladen eines Rumble-Meters
erreichen. Insgesamt gibt es 16
Boxer als Basis im Spiel, bei denen
es sich jedoch ausnahmslos um
Phantasiegestalten handelt. Immer-
hin sehen aber die Bewegungen
genauso realistisch aus, wie sich die
Spriiche anhdren, die den Boxern
aus dem Munde quellen.

Auch ohne teure Lizenzen macht
Midways Ready 2 Rumble einen
duBerst vielversprechenden
Eindruck. Das einzige, wofiir au3er
der Entwicklung selbst so richtig
Kohle iiber die Theke ging, ist wohl
die Mitwirkung von Ringsprecher-
Legende Michael “Are you ready to
RRRUUUUUMBLE?” Buffer. Bestimmt
keine schlechte Investition, zumal
der gute Mann auch hierzulande sehr
bekannt ist. Nicht weniger schillernd
sind allerdings die Persénlichkeiten
der einzelnen Boxer, von denen Du
einige in dem Kasten auf dieser Seite
siehst. Auf solche Typen hast
Du doch schon lange 0
gewartet, oder?

A Ein wenig mehr Initiative hitten wir von
Afro Thunder schon erwartet.




Box Thampions

2000

s gegen Ali? Marciano gegen

Joe Lo

Holmes? Bald werden Traumfights

Wirklichkeit!

= BOX CHAM-
== PION$ 2000
EA

EA Sports
November

f der PlayStation war Knockout
A Kings das meistverkaufte Box-

Spiel Uiberhaupt, in den Staaten

A Wer in eine solche Gerade
|duft, sieht ohne Eisenkinn
recht alt aus.

hat es fast schon Kultcharakter. Jetzt
kommt der Nachfolger unter dem Titel
Box Champions 2000 auch fiirs N 64 auf

den deutschen Markt. Und die Jungs von
EA Sports haben sich mal wieder
méchtig ins Zeug gelegt — und tief in die
Tasche gegriffen. 50 Boxer wurden fiir
das Spiel lizensiert, einige davon
exklusiv. Neben echten Legenden wie
Muhammed Ali, Lennox Lewis, Joe
Frazier, Evander Holyfield, Sugar Ray
Leonard oder Oscar De La Hoya lassen

A Trifft er, oder trifft er
nicht? Hier trifft Masse auf
Beweglichkeit.

sich sogar bekannte europdische Fighter
ausfindig machen. Auch Austragungs-
orte, Kommentatoren und Ringsprecher
werden allen Boxsportfreunden bekannt
vorkommen.

Damit Box Champions 2000 auch
noch méglichst realistisch aussieht,
wurden Boxer verschiedener Gewichts-
klassen zum Motion Capturing
verpflichtet. De La Hoyas brutaler linker
Uppercut oder Leonards steife Gerade
zum Kinn werden daher genauso echt
aussehen wie zum Beispiel die

«Tschiep,
tschiiieep! Ob
er sich von
diesem Treffer
noch erholt?

A De La Hoyas linker Uppercut wird dankt Motion Capturing sehr treffend

aussehen...

DF LAHOYA g5

TS RAY =

Bewegungen des
Ringrichters, fiir
die der welt-
bekannte Referee
Mills Lane
verpflichtet
wurde, der iibrigens fiir diesen Part
auch die Synchronisation iibernahm.
Sprecher der deutschen Lokalisierung
sind leider noch nicht bekannt.
ich stimmen auch die
statistischen Werte der Champs bis
ins Detail, vom Kampfgewicht iiber
die Reichweite bis zur Ausdauer. Und
wihrend die Stars der 4oer und soer
mit Big Band-Sound in den Ring
marschieren, ertont bei aktuellen
Boxchamps Hip Hop oder R
Das Gameplay wird fiir Di
intensivem Training beginnen.
Natiirlich geht es in der Boxschule
erst einmal ans Springseil, bevor Du
auf den Punchingball einhdmmern
darfst. Fiir das Training kannst Du
Dich sogar in verschiedenen
Boxschulen rund um den Globus
einschreiben und so verschiedene
Stilarten lernen. Spater kannst Du
dann im Ring Karriere machen oder
sogar alte Kampfklassiker neu
aufleben lassen. Rumble in the
Jungle? Thriller in Manila? Wenn Du
mit dem historischen Ausgang
solcher Kdmpfe nicht einverstanden
warst, bekommst Du jetzt eine
Chance, die Geschichte um:
schreiben. Neben einem
Kino-Stil, krachenden Schldgen und
dchzenden Seufzern wird es auch
einen ganz besonderen Modus
geben: ohne Kampfrichter, ohne
Regeln, ohne Anzdhlen. Darauf sind
wir ganz besonders gespannt.
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Castlevania 2

Achtung, Vampirjiger: Graf Dracula kommt zuriick!

A Carrie Fernandez gibt
sich die Ehre und
taucht gelegentlich im
Spiel auf.

onamis Castlevania-Serie
gehort zu den traditions-
reichsten Videospielen

iiberhaupt. Bereits seit rund eineinhalb
Jahrzehnten gehen die unterschied-
lichsten Vertreter der Familien Schneider
und Belmont auf die Jagd nach Graf
Dracula, den Fiirsten der Finsternis.
Nach dem gegliickten Sprung in die
dritte Spieldimension im Friihling dieses
Jahres, soll schon in diesem Winter das
Prequel zum ersten N64-
Castlevania in den Staaten
erscheinen.

Die Geschichte von
Castlevania 2 spielt namlich
vor den Abenteuern von

Reinhardt Schneider und Carrie
Fernandez. Du schliipfst in das
zottelige Fell von Kohnel, einem jungen
Werwolf. Wahrend Kohnel so durch die
unwegsamen Walder Transylvaniens
streift, kommt ihm irgendwie zu Ohren,

A Hoffentlich verzieht sich der Nebel noch
etwas.

A In dieser riesigen Blumenvase kbnnte man
Getrelde anbauen!

daR der bose Dracula drauf und dran ist,
seinen langen Schlaf im samtenen Sarg
zu beenden. Irgendwie findet das der
Werwolf iiberhaupt nicht witzig und
deshalb kampft er sich sicherheitshalber
mal zum Schlof des flatterhaften
Blutsaugers durch.

Die aufmerksamen und geddchtnis-
starken unter unseren Lesern erinnern
sich sicherlich noch daran, daf fiir
Castlevania 64 eigentlich vier
verschiedene Charaktere zur Auswahl
stehen sollten, es aber leider nur zwei
ins fertige Spiel geschafft haben. Nun,
einer der beiden ist soeben wieder
aufgetaucht! Im Gegensatz zu den
bewaffneten Vampirjdgern aus
dem ersten Teil, wird sich
Kohnel in erster Linie
seine nicht zu unter-
schétzenden physischen
Fahigkeiten verlassen
miissen. Der halbtierische
Held kann seine Fange und
Klauen namlich ganz
hervorragend einsetzen —
und da seine haarigen
Beinchen nicht weniger
gefahrlich sind, ist
Kohnel von Natur aus
eine ziemlich kompakte
Kampfmaschine.

Vom Spielprinzip her wird
sich zum ersten Teil nicht viel
andern: Du rennst durch
riesige, mystisch angehauchte
3-D-Welten, rdumst Gegner aus
dem Weg, weichst Fallen aus
und stehst schlieSlich dem
puren Bosen gegeniiber,
um die Welt zu retten.

A Pfihlen war im Mittelalter eine recht beliebte
Form der Hinrichtung.

A Wie viele Charaktere es in Castievania 2
wohl geben wird?

Natiirlich wird Konami die Zeit
nutzen, um noch ein wenig an der
“alten” Grafikengine zu arbeiten.
Das neue Abenteuer diirfte also
etwas fliissiger, optisch
abwechslungsreicher und vor
allem weniger nebelverhangen
vonstatten gehen. Ob (und
wenn ja, wer) noch andere
Charaktere spielbar sein
werden, steht bisher noch nicht fest.
Bislang scheint es jedoch so, daf$
Reinhardt und Carrie zumindest
Gastauftritte haben werden — und wer
weiB, vielleicht bekommt ja auch der mit
Schwert und Knarre bewaffnete Kola
doch noch eine Chance, seine
Qualitdten als Vampirhascher unter
Beweis zu stellen...

64 Power Nummer 26



Vigilante

erausforderung

Noch besser, noch groBBer, noch boser:
Activision bringt noch in diesem Jahr die
Fortsetzung des Megasellers Vigilante 8!

2.

W Die Treibjagd Ist zu Ende -
gleich kracht es!

=== VIGILANTE 82
==——— 2.HERAUSFORDERUNG

Vertrieb:
Hersteller:
Erhdiltlich:

Activision
Luxoflux
November

s ist noch nicht ganz sechs
E Monate her, da durften wir mit

unseren gierigen Fummel-

stummel die Nintendo 64-Umsetzung
eines modernen PlayStation-Klassikers
begriffeln: Vigilante 8 hatte endlich den
Sprung von 32- auf 64-Bit geschafft.

Jetzt, rund ein halbes Jahr spiter,
steht bereits der Nachfolger kurz vor
der Verdffentlichung. Vigilante 8: 2.
Herausforderung soll noch umfang-
reicher, noch actiongeladener — einfach
noch besser werden. Am Spielprinzip
hat sich dabei nichts grundlegendes
gedndert: Du hiipfst in einen von 17

verschiedenen Wagen (unter anderem
stehen Jeeps, Miillwagen, Motorrader
und Grof3raumlimousinen zur
Verfiigung) und schrottest alle anderen
Fahrzeuge, die noch so in den zwolf
riesigen Arenen rumgurken. Neben
einem ordentlichen Crash stehen Dir
dazu unzidhlige Waffensysteme zur
Auswabhl. Einige davon sind bereits fest
in Deinem PS-starken Boliden instal-
liert, andere liegen in Form von Extras
irgendwo in der Gegend herum. Neben
den Offensiv-Extras gibt es aber auch
eine ganze Menge an Defensiv-Bonus-
gegenstanden. Du kannst Dir verlorene
Lebensenergie zuriickholen, Dein
Fahrzeug besser panzern und sogar
Deine Reifen durch eine Anti-Schwer-
krafteinheit ersetzen, die Dich fortan
rund einen Meter iiber dem Boden
schweben 483t — die Gefahr von
Bodenminen gehdrt dann folglich der
Vergangenheit an. Ein besonderer
Schwerpunkt wird,
wie schon beim
ersten Teil, auf den
Mehrspieler-Modus
gelegt. Versammle
drei Deiner Freunde

vor der Glotze, driicke ihnen ein
Joypad in die Hand und schon kann
es losgehen. Egal ob “Jeder gegen
Jeden” oder “Zwei gegen Zwei”, die
Vorfreude ist bei uns schon
riesengrof.

Natiirlich wird nicht nur die
Palette an Extrawaffen und
Spielmodi erweitert. Das Kreativ-
Team von Luxoflux hat sich auch
noch die Grafikengine vorgenommen
und ordentlich tiberarbeitet. Wie
schon beim Erstlingswerk wird das
Expansion-Pak unterstiitzt, nur soll
diesmal die Grafik noch schneller,
noch fliissiger und noch abwechs-
lungsreicher werden. Momentan
wird ein Verdffentlichungstermin im
November, zeitgleich mit der
PlayStation und der Dreamcast-
Version, angepeilt — und wir hoffen
instdndig, daB der Termin gehalten
wird.
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emini

JET FORCE
GEMINI

et Force
JGemini
gehort

zweifelsfrei zu den
Titeln, die mit
grofiter Spannung
erwartet werden.
Seit vielen Monaten
halten wir von der 64 Power ein Auge
auf diesen Titel und haben auch
schon unzédhlige Male dariiber
berichtet, haben uns iiber Story,
Grafik, Sound und Features des
potentiellen Mega-Hammers
ausgelassen. Warum dann also einen
Monat vor der Verdffentlichung ein
weiteres Zoom? Ganz einfach: Weil
sich Rare kurzfristig dazu
entschlossen hat, Teile des
Programms rundum zu erneuern.
Die augenscheinlichsten
derungen betreffen das
arakterdesign. Rare neigte bei
nen Nintendo 64-Titeln
Sbeziiglich immer zu Extremen:
Entweder waren die Charaktere so
_hochgradig niedlich, daf8 Diabetiker

Nintendo
Rare
Oktober

e

Bl

@ Ende Oktober ist es end-

Zuckerschock nur mit Miihe entrinnen
konnten, oder die betreffenden Spiele
wurden vom Bannstrahl der BPjS
getroffen und kurzerhand indiziert.
Auch Jet Force Gemini schien bisher
dieser Tradition zu folgen: Mit zwei
gro3kdpfigen, kurzbeinigen
Hauptdarstellern und einem Hund als
Protagonisten wurden schon wieder
die ersten “Ich spiel‘ JFG nicht, das
wird mit Sicherheit viel zu niedlich”-
Stimmen laut. Irgendwie schienen
diese Rufe bis zu Rare nach England
vorgedrungen zu sein. In einer
Spontanaktion hat man kurzerhand
das Design der Helden iiberarbeitet
und sie damit der eher diisteren, aber
dennoch nahezu gewaltfreien
Atmosphére der eigentlichen
Spielthematik angepafit. Lupus ist
zwar auch weiterhin ein Hund mit
Flugdiisen an den Pfoten, doch aus

Vela wurden plotzlich zwei
langbeinige, strahlende Helden.
4 rstaunlich, was sich in dem
erteljahr zwischen E3 und
#FA/ECTS alles getan hat.
"So wurde unter anderem auch die
“urspriinglich etwas schwammige
iSteuerung {iberarbeitet, neue Levels
designt und am Expansion Pak-Modus
gefeilt. Welche Auswirkungen das
Expansion Pak haben wird, kann bis
gtzt leider noch keiner sagen. In den
isher gezeigten Versionen (denen
8 auch unsere Screenshots
entstammen) kam die

lich soweit:
Jet Force Gemini erreicht
die Handlerregale.

Speichererweiterung namlich noch
nicht zum Einsatz! Im fertigen Spiel
diirfen wir also eine noch schérfere
Optik erwarten, denn nebelfrei ist das
Spiel bereits. Weiterhin wére eine
zusétzliche Verbesserung der
Kiinstlichen Intelligenz moglich,
wobei da die Frage ist, was Rare noch
groB verbessern mochte. In den uns
zugénglichen Abschnitten zeigte sich
die Gegnerschaft namlich bereits
ziemlich ausgebufft. Da wurde zum
Riickzug geblasen, sich hinter
Deckungen versteckt und aus dem
Hinterhalt angegriffen.

Da Jet Force Gemini bereits Ende
Oktober erscheint, wurde uns fiir die
kommende Ausgabe eine Testversion
fest versprochen. Und wir kénnen es
kaum erwarten, das Spiel endlich
einmal ldnger als nur eine Stunde am
Stiick zu spielen!

A Knietlef durchs Wasser - hoffentlich gibt das
keine Folgeschiiden.

A Junos Aussehen wurde komplett iiber-
arbeitet - weg vom Knuddelstil.
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Crusaders

of Might & Magic

A Welchen Kopf

zuerst?

Die Armee der Finsternis erwartet Dich!

CRUSADERS OF
MIGHT & MAGIK

ur ein Gedanke tobt in

Drakes Bewuftsein: Rache!

Rache fiir die eigene
Familie, die von der Armee der
Untoten gemeuchelt wurde. Ein wenig
wirst Du allerdings noch warten
miissen. Nach einer PlayStation-
Version im letzten Quartal dieses
Jahres wirst Du Drake bei der
Erfiilllung seiner Rachegeliiste spater
auch auf dem N 64 unterstiitzen
konnen - allerdings erst gegen Mitte
néchsten Jahres. In typischer Tomb
Raider-Perspektive ziehst Du dann
gegen die skelettierten Krieger der
Finsternis zu Felde. Einige
charakteristische Elemente aus dem
Might & Magic-RPG-Universum
wurden dabei direkt in 3 DOs Action-
Adventure libernommen. So kann

Drake zum Beispiel nach Belieben von
Dir ausgestattet werden: Wo
vorsichtige Spieler etwa den Schutz
einer schweren Riistung trotz
eingeschréankter Beweglichkeit in Kauf
nehmen, werden die aggressiveren
unter Euch eher mit minimalem
Schutz und schweren Waffen
antreten. So wirst Du immer wieder
vor folgenschwere Entscheidungen
gestellt werden: Nehm’ ich jetzt das
machtige, neue Schwert oder doch
lieber den nahezu undurchdringbaren
Brustpanzer? Und nicht zuletzt
gehoren auch mystisch gemurmelte
Zauberformeln zum Angebot...

Die nichtlineare Storyline von
Crusaders wird Dich durch 15
verschiedene Gebiete mit mehr als 9o
Locations fiihren. Dort triffst Du auf
etwa 30 Gegner, Monster und
Mutanten, die den Fans der Might &
Magic-Serie zum Teil schon aus den

PC-Spielen bekannt sein werden.
Deinen verschiedenen Quests liegen
dabei ldnger andauernde Ereignisse
zugrunde: ein Biirgerkrieg im
Zwergenreich oder die Pest der
Verwirrtheit, die ein ganzes
Insektenvolk zu vernichten droht. Mit
solchen Kleinigkeiten muft Du eben
auf Deinem Weg zum finalen Gefecht
mit der Armee der Skelette fertig
werden. Erfreuliche Nachricht am
Rande: Nach einigen fehlgeschla-
genen Experimenten anderer
Entwickler mit einer “cinematischen”
Kamerafiihrung will es 3DO bei einer
konstant hinter dem Helden fixierten
Kamera belassen. Nur bei den
Kampfen schaltet die Perspektive der
besseren Ubersicht wegen einen
Schritt nach oben. Gerade in diesem
Genre, wo Spielbarkeit eindeutig vor
dramatischen Effekten stehen sollte,
eine weise Entscheidung.
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Acclaim
Acclaim
November

s konnten einem fast die Tranen
E kommen: Eine Alien-Rasse hat es

geschafft, ihren Heimatplaneten
so herunterzuwirtschaften, daf} ein
Weiterleben darauf unméglich ist. Also
ziehen sie in die Weiten des Alls, um eine
neue Heimat zu finden. Wie durch Zufall
entdecken sie einen kleinen blau-braunen
Planeten, der im optimalen Abstand um
eine Sonne kreist. Einziger Nachteil: Der
Planet ist bereits bewohnt, und zwar von
Menschen. Aber da sich jeder selbst der
Néchste ist, haben die bisherigen
Bewohner halt Pech gehabt.
Die Militérs stehen der Invasion machtlos
gegeniiber. Also muf eine Spezialeinheit
ran, um die fiesen Riesenkafer
aufzuhalten. Du hast die Wahl zwischen
zwei Soldaten und findest Dich plotzlich
mitten im Schlachtgetiimmel wieder...

Leider haben wir die neuesten Infos

erst kurz vor Redaktionsschluf erhalten,
so daB wir den Armorines in dieser
Ausgabe nur eine Seite einrdumen
konnten - zu wenig fiir einen solch
vielversprechenden Titel! Deshalb haben
wir uns dazu entschlossen, in dieser
Ausgabe vor allem Bilder sprechen zu
lassen. Im néchsten Heft wird es dann ein
groRes Armorines-Feature geben mit
allem, was das Leserherz erfreut: massig
Screenshots, Infos zu den Waffen,
Charakteren und Gegnern, ein Interview
mit den Entwicklern und ein exklusives
Armorines-Poster!




JOYTECH CONTROLLER PLUS 64 FUR NINTENDO 64™

S
Ny

KREATIVKONTOR 1999 - Photo: Conny Stein

Gerat Dein Leben mal wieder auRer Kontrolle? Dann greif Dir doch einfach Dein Lieblings-Spiel

fiir das N64™ und zeig allen, wo's lang geht! Mit dem Controller Plus 64 von Joytech kein Problem,
2.B. dank dem Turbo- und Zeitlupenschalter. Beim Spielen wirst Du auch merken, dass bei JOYTECH
alle Produkte wahrend des Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat geprift werden. Denn darauf
legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.

= L

> i *fr PSX™
Kabel” / ** Gameboy™Zubeior - Expansion RAM**  PlayStation™ Bi0>Grip Controller Arcade Light Gun® ~ Official Jordan™  ab Herbst '99:
fr Extension, Pocket Poch Memory Cards*/** ~ Mouse* Advanced Plus 64°* Conter s Blaster Light Gun®  Grand Prix Do Wetest
Link, RGB; Light Magnifier ~Jolt Packs 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel **  AirP :
Multi Tab Battery Pack ¥

i+ fir Nea™

PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINT %/NG4™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO'OF AMERICA i

Advanced Game console Peripherats o JC)? T ECH




63 Power Nummer 26

Was
bedeuten
die Boxen?

Unsere Tests sind mit zahlreichen
Standardboxen gespickt. Wenn Du zu

faul bist, um den ganzen Text zu lesen,

kannst Du Dir damit einen schnellen
Uberblick verschaffen. Aber was
genau bedeuten die Boxen wirklich?

Ninfo

SPIELER:

Die Anzahl der Spieler, die
gleichzeitig zocken konnen.
EXPANSION PAK:

Unterstiitzt das Spiel Nintendos
Speichererweiterung oder nicht?

RUMBLE PAK:

Wie sieht es mit der Unterstiitzung fiir
das Rumble Pak aus? Ja oder nein?

Vertrieb Wer bringt das Spiel in den Handel?
Wer hat das Spiel programmiert?

Entwicklung

Genre Um was fiir eine Art von Spiel handelt es sich?
Sport? Beat'em-Up? Action-Adventure? Anderes?

Getestete Version  Welche Version wurde unter die

Lupe genommen?
Erhdltlich  Wann kommt das Spiel in den Handel?
Preis Was mufit Du fiir das Spiel berappen?

PAL
Performance
Wenn wir von einem bereits
unter die Lupe genommenen NTSC-Spiel
einen PAL-Neutest machen, ersetzt die PAL-
Performance-Box den Kasten "Kurz &
Knapp". Hier erfihrst Du, ob es im Vergleich
zur Importversion des Spiels technische
EinbuBen wie geringere Spielgeschwindig-
keit oder Randbalken gibt.

@
@
e

Knapp

Der Test in Stichworten: © was hat un:
besonders gefallen, © was hat tierisch
genervt? Alle Kritikpunkte in der
praktischen Ubersicht!

AR
Speicher-
optionen
Hat das Spiel einen eingebauten
Speicher, oder brauchst Du extra eine

Memory Card, wenn Du Deine Fortschritte
sichern mdchtest?

vgrs(iﬁen?

84 Power-Bewertung

Wir bewerten die Spiele in den Kategorien Grafik, Sound,
Gameplay und Dauerspaf auf einer Skala von 1 bis 5. Was
bedeuten die einzelnen Abstufungen?

J
J
J

2 e o7 » 27 - = o = . Dawaren richtige Kiinstler am Werk —
fiinf Punkte in einer Kategorie lassen
CUS BSOS BSOS SUS BN kaum Wiinsche offent
Ce nlhe Ziemlich gute Arbeit - es gibt ein paar
Kleinigkeiten, die man verbessern

Konnte, aber so ist s auch okay.

- g T MittelmaB — wer drei Punkte kassiert, hat
solide Arbeit geleistet, hebt sich jedoch
L e Q. nicht merklich von der Konkurrenz ab.

oler nle Das sieht nicht gut aus - eigentlich sollte
dieser Aspekt des Spiel noch einmal

ba By B iiberarbeitet werden.

ol Absoluter Mist - wer dafiir verantwort-
lich ist, sollte zum Steineklopfen nach

ha Sibirien geschickt werden!



- reviews (G)

TONI¢ TROUBLE i . Auf Einen

Bunte Aliens, gefahrliches Gemiise und giftige Softdrinks. Lustig schrill 5
oder nervig grell? rowER Blick

HYBRID HEAVEN e Pad-Belegung

Mystery ist eine wahre Geldmaschine. Hybrid Heaven -
Abzocke oder geniales Spiel?

SHADOW MAN

Horror ist wieder voll in Mode. Kann uns Shadow Man das
Fiirchten lehren?

RE-VOLT

Fast jeder hat in seiner Kindheit mit ferngesteuerten Autos
gespielt. Kann Re-Volt dieses Feeling wieder aufleben lassen?

LEGO RACERS

Lego-Steine sind ein echter Spielzeugklassiker. Aber eignen die

Plastikklstzchen auch als Grundlage fiir ein Rennspiel? Was kannst Du mit all
NFL MADDEN mo Aty den [(niipfen anstellen?
EA liefert das jahrliches Update zu Madden-Football. Was taugt der bAs i * Wir Vaer:';atglr:ae&i' Dir
erneute Aufgu? 23 & 8 =

NFL QUARTERBACK <LLUB 2000 / - Alternativen

Gepolsterte Muskelpak'ete priigeln Sﬂlch um einen braunen Lederball. Ein X fseh canoc, Vielleicht gibt es ja schon Spiele &hnlicher
groRer Spaf oder wirklich nur was fiir Amis? Machart in den Regalen der Hindler - wir
verraten Dir, welche Konkurrenzprodukte

NFL Blsz 2°°° 2 erhiltlich sind und in welcher Ausgabe sie

Football, Football und kein Ende. Wie sich wohl NFL Blitz im Vergleich zur getestet wurden.

Konkurrenz schlagt? Bewertun
J=-LEAGLIE PERFECT STRIKER 2 9

Auch nach Jahren boomt die J-League noch. Ob die japanische FuBballliga N G’ﬂﬁk
auch bei uns punkten kann? g
lsl das Spiel.ein Augenschmaus; oder

SNOWBOARD KID$ : e s i n ie it disunie
N\

Snowboard Kids ist eine Mischung aus 1080° Snowboarding und Mario
Kart. Kann dieser Mix unseren Anspriichen gerecht werden?

Klingt es wie:Musik inDeinen Ohren oder:
eher wie ein ﬂn(emagd,der an einer Tafel
entlang kratzt? ’

JEDES SPIEL BEKOMMT EINE PUNKTZAHL AUF EINER SKALA VON o BIS 100 - ABER WAS
BEDEUTET DAS? WIR SAGEN DIR MIT ZWEI ZIFFERN GANZ GROB, OB SICH DER KAUF

EINES SPIELS LOHNT. UM GANZ SICHER ZU GEHEN, SOLLTEST DU ABER DEN KOMPLETTEN
TEST LESEN UND AUCH DEM JEWEILIGEN GENRE NICHT GANZ ABGENEIGT SEIN!

Mit dieser Wertung gibt's unsere goldene Auszeichnung. Nur wenn uns ein Spiel rundum

iiberzeugen kann, erhilt es eine Traumwertung - Grafik, Sound, Gameplay und Dauerspa reichen Ein perfekt auf Deine Wiinsche abgestimm-

da nicht. Ein Megaspiel muB etwas haben, da es von allen anderen Spielen unterscheidet. ter RiesenspaB oder mmwlbﬂn wie
das Kaffeekrlinzchen Deiner GroBtante? |

Wer hier landet, bekommt unsere 64 Karat-Auszeichnung. Diese Spiele sind handwerklich nahezu
perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen, die uns tagelang vor den Bildschirm gefesselt haben. Dauerspa
Trotzdem fehlt ihnen der letzte Kick, der sie in die Liga der modernen Klassiker katapultiert.

Wirst Du es immer wieder spielen wollen;
Wer sich bei uns im 8oer-Bereich plaziert, braucht sich vor anderen Spielen nicht zu verstecken.
Selbst Leute, die dem Genre eigentlich nicht viel abgewinnen kénnen, diirfen einen Blick riskieren, duighgesplelt?®
denn die solide Umsetzung bekannter Spielideen st immer wieder aufs neue fesselnd.
Das ist die Zone fiir Genre-Fans. Wenn Du von einer ganz bestimmten Art Spiel nicht genug Gesamt
bekommen kannst, dann darfst Du immer noch bedenkenlos zugreifen. Zwar halten sich die
Innovationen in Grenzen, und auch die technische Umsetzung kann gewisse Méngel aufweisen,

doch diese Spiele sind trotzdem kurzzeitig motivierend. Die Gesamtwertung!

Achtung! Ab hier wird es langsam bedenklich! Wenn ein Star Wars-Spiel eine solche Wertung Sie wird nicht aus den
30%'59% bekime, sollte sich selbst der begeistertste Sternenkimpfer iiberlegen, ob er sich diesen Krampf oben genannten vier
antun machte. Neue Ideen gibt’s meist keine, und selbst wenn, sind sie so schlecht umgesetzt, H

daB sich die Programmierer die Arbeit besser geschenkt hatten. Kategorien errechnet,

sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

Wenn Du Deinen Freunden die Unterlegenheit Deines Nintendo 64 gegeniiber dem Mega Drive
demonstrieren michtest, dann kaufe Dir ein Spiel, das von uns derart schlecht bewertet wurde -
miese Ideen dilettantisch umgesetzt. Diese Spiele sind keine fiinf Mark wert!

Fazit
Das ganze Spiel in einem Satz - fiir die ganz
faulen Leser!

So miese Spiele gibt's fiir das Nintendo 64 nicht? Bisher noch nicht, aber wer weiB, was die
Zukunft noch alles bringt...
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Eine Yacht vor Monte
= - -
- Carlo? Ein Landsitz im
| 2 1 -
00 o e 2 englischen Hochland?
J -
Uik ExpansioN paK: (' W zum Abwinken? Pah,
. » & < -~ i =n -
@ fiir einen echten
£ RUMBLE PAK: /i =
£ Formel 1-Piloten
Ubi
-
sportliche Erfolg...
T e :
At wei? Wieso eigentlich zwei? Eine Frage,
e z die man bei Ubi Soft seit einiger Zeit
ziemlich oft zu horen bekommt. Kein
\ 2 nennt, obwohl der erste Teil als Konsolen-
\! Version nie erschienen ist. Dabei war der PC-
Erstling tiberaus gut und verdient
W --.{ gingen in aller Welt tiber die Theke,
Opt.lonen = $‘ was nicht unwesentlich zu dem
SPEICHER: oy EntschluB beigetragen haben
¥ CONTROLLER PAK: e i ;
y : ; 3 g fiir PlayStation und N 64 zu
Spelchet malsang : entwickeln. Jetzt ist er da und
die Verwirrung grof. Die
kanadischen Ubi-Niederlassungen haben
das Problemchen iibrigens recht elegant
geldst, dort heift das Spiel schlicht
schnurz sein, aber falls Ihr hier oder
dort schon mal ein Preview unter
diesem Titel gelesen habt, wifit lhr
Wird alles anders?
DaB man auch ein bewdhrtes
“\  Spielkonzept iiberdenken muf,
L. konvertiert werden soll, war auch
fiir RS 2-Entwicqungsleiter Wu
Dong Hao keine Uberraschung.
Multiplayer-Modus Realitatsnahe einer Simulation
L © Sehr realistisch in B Lnd der Wunsch vieler
Einstellungen und .

- -
t Geld und Groupies bis
. -
Y L 1]
2 = zahlt nur der
Wunder, wenn man ein Spiel Racing Simulation
= 3 e s erfolgreich. Mehr als 500.000 Exemplare
& Speicher
"y
Speichert Fahrernamen \. F # diirfte, den Nachfolger auch
englischen, amerikanischen und
Monaco Grand Prix. Sollte uns eigentlich
jetzt wenigsten, was Trumpf ist.
wenn es vom PC auf eine Konsole
ko t\ © Dauerspafl im SchlieBlich miissen die
Verhalten .51 Konsolenspieler nach Action

B\ © Interessanter maglichst stimmig unter einen
Karrieremodus X Hut gebracht werden. “Auch
© Schwacher Sound S0 wenn es unser Ziel war, eine
© Keine FlA-Lizenz . Rennsimulation fiir das N 64
zu schaffen, ging es uns

A Reifenabrieb auf dem Asphalt zhlt
mittlerweile zu den selbstversténdlichen
Grafikfeatures.

A Dies ist kein Gdnsemarsch, sondern die
Ideallinie.

A Die Namen der Werbepartner diirfen
authentisch sein, auch ohne teure Lizenzen.

A Die Entwickler der Racing Simulation 2:
Durch die vielen Kurvenfahrten eindeutig in
Schieflage geraten.



RACING SIMULATION 2

auia

» Im Zwei-Spieler-Modus
kannst Du den Schirm
horizontal oder vertikal teilen,
der Spielspa verdoppelt sich
trotzdem. Hier ein paar
Impressionen aus heifien
Gefechten erbarmungsloser
Kontrahenten.

sicherlich nicht darum,

den Spieler mit Detail- Sl

informationen zu iiber- o 'V Mit den Reifen

héufen oder seinen Fa‘::m

Wunsch nach 1 -

Geschwindigkeit und AT d':;m

Action durch schwer zu i M. Formenan.

beherrschende Renn-

wagen zu mindern”, so Wu

Dong Hao. “Um also die

Fans des Motorsports und

die Anhdnger des

Nervenkitzels, die sich der

Herausforderung dieser

leistungsstarken

Rennwagen stellen, unter einen Hut zu bringen,

haben wir einige Optionen vorgesehen, die das

Rennen die Wiinsche der Spieler anpassen: 5

unterschiedliche Spielmodi, 3 Schwierigkeits-

stufen, 3 Beschadigungsstufen und schlieBlich noch

die Optionen zur Einstellung der Wagen und zur

Anpassung der Strecken.” _g
Wesentliche Elemente der Engine basieren auf der A Und zum SchluB tut es einem fast schon leid, \

g oo den schinen Lack mit Werbung zu verschandeln...

PC-Version, da aber verglichen mit dem PC das N 64
einen langsameren Prozessor und einen geringeren

A In der Kurve jubeln die Massen. Auch wenn Du ziemlich weit hinten liegst.
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Immer nur im Kreis?

| Von wegen! Ganz so anspruchslos sind die internationalen
Formel 1-Strecken nun wirklich nicht. Hier ein paar Entwiirfe
aus der Entwicklung des Spiels plus Anmerkungen des besten

. Fahrers in der Redaktion:

I Mit einer Strecken-
ldnge von 5,864 km
gehdrt der schnelle

Parcours von Suzuka |
neben Spa-

Francorcham

P
<4 Mlckzy -Mouse-

Parcour? Trotz weniger
Uberholméglichkeiten
machen die knapp vier

A Wenn Du schon von der Piste fliegst, nimm
wenigstens ‘nen Gegner mit.

gerecht wird, ohne das Spiel an sich zu
verlangsamen. Seit 1997 dauerten die
Entwicklungsarbeiten der N 64-Version an.
“Im Dezember 1997 waren wir noch 6
Programmierer, 1 Gamedesigner und 2
Grarker Inzwischen sind wir 14

und 12

| gehdrigSpaB..

rutschigen Belag und
wenig Grip.

San Marino: Seit dem

* In Argentinien
braucht man viel
Abtrieb. Oberholen

féllt dagegen schwer.

e

! In memoriam Ayrton
Senna: Trotzdem bleibt
Interlagos eine
Holperstrecke.

Umbau des Imola-
Parcours eine hart 2
Strapaze fiir die Bremsen.

.36
Graf'ker S0 noch einmal Wu Dong Hao.

Alles drum, alles dran
Racing Simulation 2 bietet alle Spiel

die bei einer Rennsimulation zum guten
Ton gehoren: vom Arcade-Modus iiber das
Einzelrennen bis hin zum kompletten
Tournament. Bis zu vier Spielern kénnen
gegeneinander antreten und sich im
Rennmodus zuvor an den reichhaltigen
Voreinstellungen versuchen. Was genau
Du alles verandern kannst, haben wir in
einem sep. Kasten Nicht

A Die Heli-Perspektive wird wéihrend des
Rennens nicht bendtigt.

braucht unbedingt ein paar
Eingewdhnungsrunden. Hat man aber erst
mal raus, wie die Ideallinie verlauft und
wo in den Kurven die Bremspunkte zu
setzen sind, gibt es keinen Grund mehr
zum Meckern. SchlieBlich kann man sich
auch nicht ohne Training in einen echten
Formel 1-Boliden setzen, und einfach so in
Bestzeit iiber den Niirburgring heizen.
Zum Gliick machen es recht
ausfiihrliche Beschreibungen der
einzelnen Rennstrecken etwas leichter,
sich auf die immer neuen Heraus-
forderungen einzustellen. Der Arcade-
Modus verzeiht leichte Rempler und
etliche Ausfliige ins Kiesbett oder iibers
Gras, sobald Rennen gefahren werden
macht es aber viel mehr SpaB, bei den
Voremstellungen eine realistische

Sch zu wahlen. Leicht

immer machen sich die Anderungen aber
sofort im Gameplay bemerkbar: Sind die
Wahl der Reifen und die

masochistisch veranlagte Menschen
kénnen sich den eigenen Totalschaden
anschli d gern im Replay ansehen.

Benzinmenge noch von ausschlag-
gebender Bedeutung, bemerkt man einen
i L

Drei Schadeneinstellungen stehen zur
Verfiigung: die vllige Abschaltung, das

zu knapp kwinkel der
Réder bestenfalls in ganz engen Kurven
und unterschiedliche Neigungen der Front-
und Heckfliigel so gut wie gar nicht.
Trotzdem hat man nicht das Gefiihl, daf
diese Optionen iberfliissig sind, sie
verbreiten vielmehr ein angenehmes
Gefiihl der Realitatsnahe. Und wer sich
damit nicht abgeben méchte, sollte
sich erst gar nicht darum kiimmern -
oder im Arcade-Modus ohne groies
Vorgepléankel aufs Gaspedal treten. Die
Steuerung reagiert sehr direkt und

 Interlagos

reswmessed

Arbeitsspeicher besitzt, mufiten, um eine
ordentliche Qualitat bei der grafischen
Wledergabe 2zu erreichen und um eine
llende kiinstliche Intelli
zu schaffen, viele Tests auf Grundlage
unterschiedlicher Optimierungsverfahren
durchgefiihrt werden. Die Herausforderung
bestand darin, ein Spiel zu entwickeln, das
den hichsten grafischen Anspriichen

Mit 175 in die Kurve?
Wenn das mal gutgeht...

listische Verhalten le Abnutzung

einschlieBlich Fehlfunktionen, Schaden
durch Rempler, etc.) und eine “normale”
Einstellung, bei der die Wagen nicht so
leicht zu Bruch gehen. Racing Simulation 2




Optionen und kein Ende

Im Championship-Modus kannst Du eine ganze Menge
technischer Details an Deinem Boliden verdndern, von der Wahl

der Reifen iiber die Hérte der Federung bis zur Spritmenge. Doch

nicht alle Anderungen wirken sich gleich stark auf das
Fahrverhalten aus, manche merkt man sogar kaum. Wir sagen
Dir, was Du erwarten kannst:

=%

Die Hérte der Federung

macht bestenfalls in sehr

schnell gefahrenen Kurven m

einen Unterschied. Es sei
denn, Du verdnderst auch

andere Faktoren.

. Bei der Wahl der Reifen

konnen Fehler todlich sein.
Versuch’ doch mal, mit der

hértesten Gummimischung Der Winkel von Front- und Heckfliigel
auf regennasser Piste zu soll sich auf die aus-
fahren... wirken.

Nicht nur Manta-Fahrer legen ihre Karre
tiefer. Den Unterschied merkst Du aber nur
mit gleichzeitig verdnderter Federung.

Die Umsetzung der Génge wirkt sich spiirbar
auf das Fahrverhalten aus: Niedrige
Umsetzung bedeutet langsame
Beschleunigung, aber schnelle Kurven. Und
umgekehrt.

Ganz fein
L&t sich
die Brems-
kraft
justieren.
Du kannst
aber
getrost in
10 %-Schritten vortehen, «dann merkst Du
die Unterschiede wenigstens.

- Auch der maximale
Winkel 1a8t sich
verdndern. In der
Praxis macht sich
dies jedoch nur
ganz selten

A mr- in

setzt zwar keine neuen Bestmarken, aber
immerhin geniigend Farbtupfer und

Realismus, Technik und
Gameplay

auf hohem Niveau.

Details, um nicht allzu bieder zu wirken.
Und die Grafik l4uft auch dann noch mit
konstanter Framerate, wenn der Verkehr
dichter wird - ganz anders als bei Formula
198, wo von den Gegnern {iber lange
Strecken nichts zu sehen ist. Apropos,
Gegner: Deren Kl geht auch in Ordnung,

« Meinung

Ein gutes Spiel, das ich vielleicht sogar noch

etwas

hiher bewertet hitte als Martin.

Besonders, wenn es gegen gleich starke Gegner um die Pole

geht, machen sich

vielen realistischen Feinabstimmungen

bemerkbar. Auch die fliissigen Kamerafahrten gefallen mir
gut, selbst das biichen Nebel stort nicht.

KARSTEN ROHLOFF

Wertung * * * *

die véllig unmotivierten und absolut
stérenden Dauerrempler der Konkurrenz
findet man bei Racing Simulation 2 zum
Gliick nicht.

Pole Position
Unterm Strich gibt es kein einzelnes
Feature das Racmg Slmulatlon 2zu einer
ion macht. Es
ist vielmehr die Mischung, die stimmt.
Realismus, Gameplay und technische
Umsetzung befinden sich auf gleich gutem
Niveau und bieten keine Ausreifier nach
unten oder oben. Da verzeiht man auch,
dafd das Spiel ohne teure Lizenzen
daherkommt, und Alias-Namen wie Darin
Mill eher peinlich wirken. Hier hilft nur der
sofortige Einsatz des Editors, mit dem man
Team und Fahrer selbst benennen und
anschlieBend auf dem EEPROM des 128
Mbit-Moduls abspeichern kann. Auch
wenn Ubis Einstieg in die Welt der N 64-
Rennsims nicht auf Anhieb den besten
Titel des Genres hervorgebracht hat, so
doch wenigstens eine erhebliche
Steigerung gegeniiber dem eigenen F1
Pole Position - aber das ist ja auch schon
fast zwei Jahre alt. Erste Wahl bleibt aber
immer noch Nintendos F 1 World Grand
Prix 2.

' Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

schalten

7: Runter
schalten

Alternativen

F 1 World Grand Prix 2: Nintendo (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 06/99, 90%

F 1 Pole Position: Ubi (ca. 9o DM)

Getestet in Ausgabe 12/97, 79%

Grafik

Gameplay

Dauerspa®

Gelungener Ausklang der aktuellen
Rennsaison!
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M‘dg\'\chke\t, Levels
einsch\ieﬁ\‘\ch neuer Charaktere aus dem
Netz zU saugen. Und das ist ein ec tes

Novum!

sich neue

» TONIC

REVIEWS

Pad-Belegung

B: Objekt
einsetzen

+: Keine.
Funktion

n’ternatwen

Super Mari
lario 64: Nintendo (ca. 100 DM)

Getestet in
Ausgabi
P il 04-05/97, 95
Getestet i ”}';‘ Gecko: GTIntemc'H?v5 ’
n Ausgabe 10/98, 90% e (ca. 90 DM)
, 90%

Bewertung
Grafik

INGNGNGN
Sound
NN

NN NN
Dauerspaf3

Gesamt

Fazit

Lustige: i
iger Actionspaf} mit schrillen Typs
en!
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SPIELER:

Konami
[

RPG

D

Oktober
ca. 130 DM

Knapp

© Gute Story

© Innovatives
Kampfsystem

© Gezielte
Charakterentwicklung

© Spielverlauf zu linear

© Die Levels wirken
unbewohnt

e
Spe€icher
optionen
SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert
Spielfortschritt und

Charaktereigenschaften
des Helden

ie Handlung beginnt wie eine
Episode von “Akte X” oder
“Quter Limits”: Die Skyline von

New York, Uberblendung in ein
Hotelzimmer. Ein muskuloser Mann
duscht. Dampfschwaden schweben
durchs Badezimmer. Plstzlich klopft es
an der Tiir. Der Duscher verl&Rt wortlos
seinen Platz unter der Brause und &ffnet
die Tiir einen Spalt weit. Es folgen
Dialoge, die scheinbar keinen Sinn
ergeben und mehr verwirren, als fidr
Klarheit sorgen. Nur eines ist sicher: Der
Prasident der Vereinigten Staaten von
Amerika ist in Gefahr und damit die
gesamte Menschheit. Szenenwechsel:
Die U-Bahn von New York. Zwei “Men In
Black” stehen zusammen mit einem
indianisch anmutenden Adonis an den
Gleisen. Eine Frau kommt die Treppe
herab und steht einige Dutzend Meter
von den dreien entfernt. Plotzlich kommt
ein vierter Mann hinzu. Der Indianer zieht
eine Waffe und erschiefit zum Entsetzen
seiner Begleiter den Fremden. Die beiden
schwarz gekleideten Herren packen den

A Dieses Schwein auf zwei Beinen gehdrt nun
wirklich nicht zu den schwersten Gegnern.

Aliens sind unbemerkt auf der Erde
gelandet und haben Experimente mit

menschlichem Genmaterial gemacht. Wenn
das mal

nicht in einer Katastrophe endet...

Schiitzen von hinten und verschleppen
ihn in die Dunkelheit des Bahnschachtes,
wihrend die Frau unglédubig zusieht, wie
sich die Leiche des Fremden plétzlich in
Luft auflost. Der Indianer wiederum kann
sich seiner beiden Bewacher entledigen
und fillt einen Abgrund hinunter. Als er
wieder aufwacht, kann er sich an nichts
erinnern...

Akte X
An dieser Stelle kommst Du ins Spiel: Du
iibernimmst die Kontrolle {iber Diaz, der
offenbar grundlos einen Menschen in der
New Yorker U-Bahn erschossen hat. Diaz
und Dir ist die neue Umgebung
vollkommen unbekannt. Metallische
Ginge ziehen sich kilometerlang dahin,
und Du triffst auf Personen, die Dich
offenbar erkennen und Dir scheinbar
helfen wollen. Du wirst
von schwebenden
Robotern beschossen
und von Mutanten
attackiert. Warum das so
ist, und warum Du Dich

eigentlich in diesem metallenen
Riesensarg befindest, all das ist Dir ein
einziges Ratsel. Bis sich pltzlich
herausstellt, da auch Du nicht der bist,
der Du zu sein scheinst, und die ganze
bisherige Handlung auf den Kopf gestellt
wird. Sicher scheint nur eines: Hybriden,
eine neue, aus Aliens und Menschen
geziichtete Rasse, wollen die Herrschaft
iiber die Erde an sich reiffen und dazu
einen Keil zwischen die beiden
Superméchte RuBland und Amerika
treiben, indem sie den Présidenten der
USA durch eine perfekte Kopie ersetzen...
Die Steuerung von Diaz erfolgt, wie
bei den meisten Nintendo 64-Spielen,
iiber den Analogstick. Du rennst durch
die recht grofe (bis zur letzten Sekunde
leider unterirdische) 3-D-Welt,
iiberspringst Hindernisse, offnest Kisten

A Ofter mal zur Sicherheit die Waffe ziehen bringt

rein gar nichts. Es gibt nicht sonderlich viele Uber-

raschungsangriffe.




und Tiiren und erwehrst Dich Deiner
Gegner. Leider kennt Diaz (respektive
John Slater — aber wir wollen ja nicht zu
viel verraten!) nur den Vorwértsgang.
Geschicktes Um-die-Ecke-spahen wird so
zum Gliicksfall. Immerhin sind solche
Spionagetaktiken nur in den
seltensten Féllen vonnéten, denn
Hybrid Heaven ist kein besonders
actionlastiges Spiel. In den
kritischen Situationen (oder
anders ausgedriickt: in den
Kémpfen) wird von der
normalen 3-D-Welt in einen
speziellen Kampfmodus
geschaltet — und der ist einfach
genial.
Du befindest Dich zusammen
mit Deinem Gegner in einer raumlich
begrenzten 3-D-Arena, deren Design
der entsprechenden Spielumgebung
angepaft ist. In der linken oberen Ecke
des Bildschirms symbolisiert ein Kreis
Deine Lebensenergie. Daneben
befinden sich zwei Balken. Einer
zeigt Deine Ausdauer an (fiir Special
Moves wichtig!), der andere die Kraft,
mit der Du zuschlagen kannst. Dieser
' Kraftbalken wird kontinuierlich
aufgebaut, wahrend Du Deinen
Gegner in Echtzeit umkreist. Je langer
der Balken, desto wirkungsvoller Deine
Aktion. Wenn Du der Ansicht bist, daf es
Zeit fiir eine Attacke sei, kannst Du
entsprechende Schritte einleiten.

S| STAMINA
649~ 700

BACKBREAKER
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hat seine Starken und Schwiéchen!

A Der Backbreaker ist nur eine von vielen Combos. Aber Vorsicht: Jeder Gegner

Entweder setzt Du eine Waffe ein, oder
Du setzt Dich physisch mit Deinem
Gegeniiber auseinander und maltratierst
ihn mit Schldagen und Tritten. Das
Geniale dabei: Dein Charakter ist
lernfdhig. Zu Beginn stehen ihm namlich
kaum ein halbes Dutzend
Schlagvarianten zur Verfiigung.

Outer Limits
Im Laufe des Spiels lernst
Du immer wieder neue
Schlage, Tritte und
sogar Combos wie
Wiirfe oder Fessel-
griffe dazu. Je fter

Du einen Schlag oder
Tritt tibst, um so
wirkungsvoller
wird der jeweilige
Move. So kannst
Du gezielt
Korperteile
Deiner Spielfigur

A Noch ahnt die hiibsche Blondine nicht, da8
sie gleich Zeugin eines Mordes wird.

Verteidigung wird dementsprechend
aufgewertet. DaB es in solchen Kampfen
auch zu Verletzungen kommen kann,
treibt das Ganze in kaum gekannte
spielerische Hohen. Trittst Du Deinem
Gegner mehrmals mit entsprechender
7 Stérke gegen das Bein, wird dieser
langsamer und fangt an zu humpeln.
N ﬂ. ) A Brichst Du ihm die Arme, kann er keine
¥ Waffen mehr einsetzen, und so weiter
und so fort. Als besonderes Bonbon und
um den Suchtfaktor des
Kampfsystems endgiiltig auf die
Spitze zu treiben, hat Konami
einen Zweispielermodus
eingebaut. Beide Spieler laden
ihre Charaktere per Memory
Card ins das Hybrid Heaven-

trainieren. Modul und kdnnen ihre
Selbiges gilt Lieblinge gegeneinander
auch fiir die kampfen lassen. Spatestens

jetzt wird sich entscheiden, ob
ein Allroundkdmpfer besser als ein
reiner Boxer ist!

Defensiveigen-
schaften. Wer
ofter einmal
einen Schlag
auf den
rechten Arm
bekommt,
dessen

L |POVER

A In textlastigen Zwischensequenzen wird die
Handlung erzahit.

=
LeviL
HITPOINT

OFFENSE

NOTHING 1

REFLEX
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A Das Kampfsystem in
Hybrid Heaven ist einfach
genial.

Das Kampfsystem ist dann auch der
absolute Hohepunkt des Moduls, denn
vom Rest haben wir uns etwas mehr
erwartet. Die Story ist zwar recht
spannend, krankt aber an der etwas
schlampigen und deshalb streckenweise
unfreiwillig komisch wirkenden
Ubersetzung. Da die uns von Konami
zum Test zur Verfiigung gestellte Version
jedoch noch nicht ganz fertig war, hoffen
wir, daB bis zur endgiiltigen Version
diesbeziiglich noch einige Verbesser-
ungen vorgenommen werden. Ein
anderes Manko der Story ist schlicht und
einfach die Tatsache, daf sie nicht
richtig in die Gange kommt. Da ist Hybrid
Heaven dem VW Kiéfer nicht ganz
unéhnlich: Man lduft und lduft und lEuft.
Nur alle Jubelstunde kommt einmal eine
Zwischensequenz, in der die Handlung
vorangetrieben wird. Diese Zwischen-
sequenzen sind dann aber meist
mehrere Minuten lang und haben fiir
Modul-Verhaltnisse eine wirklich
hervorragende Qualitét. In der
Zwischenzeit rennt man durch die etwas
verwaist wirkenden Gange und haut in
den (praktisch alle naselang

POWER

stattfindenden) Kampfen einen Gegner
nach dem anderen um. Hin und wieder
muf man ein paar Kisten 6ffnen und
billigste 08/15-Rétsel l6sen. Wenigstens
braucht man so keine Angst zu haben,
irgendwelche Teile der Handlung zu
verpassen, denn selten zuvor waren
Rollenspiele so linear wie Hybrid
Heaven.

Profiler

Die Optik des 128-MBit-Moduls ist
durchaus gelungen. Da die Handlung
komplett in einem unterirdischen Bunker
spielt, brauchten sich die kreativen
Képfe um die Weitsicht und den damit
meist einhergehenden Einsatz von
“Nebel” keine Gedanken zu machen.
Wenn diesbeziigliche Probleme (im
wahrsten Sinne des Wortes) am Horizont
auftauchten, wurde kurzerhand eine
Kurve oder Tiir eingebaut, und schon
war die Sache geritzt. Die Grafik ist zwar
nicht besonders abwechslungsreich,
dafiir aber hochauflésend. Warum man
trotzdem noch einen HiRes-Modus
eingebaut hat, bleibt ein groRes Ratsel.
In diesem Modus wirkt alles noch ein
wenig scharfer, aber das Spiel beginnt so
erbarmlich zu ruckeln, daf® es nahezu
unspielbar wird. Wegen Hybrid Heaven
sollte man sich jedenfalls kein
Expansion Pak anschaffen!

Insgesamt ist Hybrid Heaven ein
ansehnliches Spiel geworden. Die
spannende Handlung wird von der
hochaufldsenden Grafik toll in Szene
gesetzt und von dem durch die Bank weg
guten Sound eindrucksvoll untermalt.
Wihrend das Kampfsystem seines-
gleichen sucht (und hoffentlich bald in
anderen Spielen zu finden ist), geht die
Handlung an einigen Stellen leider viel
zu sehr in die Linge — man konnte fast
meinen, durch die endlosen leeren
Gange und die zahllosen Kémpfe sollte
die Spieldauer kiinstlich verldngert
werden. O

STAMINA I
P —
- ——

Auf Einen
Blick

POWER

Pad-Belegung

Shadowman: Acclaim (ca. 130 DM)
Getestet in Ausgabe 10/99, 87%
Zelda 64: Nintendo (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 12/98, 98%

Fazit
Streckenweise langatmiges RPG mit
genialem Kampfsystem.
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» ACTION-ADVENTURE

REVIEWS

SPIELER:

Jetzt!
ca.130 DM

Spé€icher
optionen
SPEICHER:

Speichert
Spielfortschritt

CONTROLLER PAK:
Speichert Spielfort-

LEEZ¢ ) pie Umsetzung ihres diistersten Comics bringt
Acclaim erneut ins Rampenlicht. Seiten haben wir
uns so gern bei einem Spiel gegruseilt.

< Als menschlicher (?)
Flammenwerfer macht
sich der Shadow Man
ganz gut, oder?

Die Steuerung geht gut von der Hand
und erfordert keine pixelgenauen
Spriinge oder dhnliche Schikanen. Sehr
hilfreich ist die an und fiir sich simple
Tatsache, da man seine Waffen
beidhéndig ziehen und benutzen kann.
Die Grafik iiberzeugt durch dezentes
Rendering, auch wenn die Farbwahl
manchmal etwas trist erscheint — aber
es hat ja auch niemand behauptet, da
es im Reich der Toten bunt zugeht. Ein
Expansion Pak sollte man aber
unbedingt einsetzen, denn im HiRes-

Kur:

schritt und Charakter-
eigenschaften des
Helden

Knapp

© GroBartige
Atmosphire

© Riesiger Spielumfang

Modus sieht das Spiel einfach eine
ganze Klasse besser auf und lauft
keinen Deut weniger fliissig. Wirklich

ie Handlung in Kurzform:
D Nachdem sein kleiner Bruder
Luke kaltbliitig ermordet

wurde, wird aus dem erfolglosen
Englischstudenten Mike LeRoi ein
gewissenloser Racher. Auf seiner
verzweifelten Suche nach dem Morder
stoRt LeRoi auf eine Gruppe von fiinf
Serienkillern, die ddmonische Kréfte
besitzen und die Welt zum Teufel jagen
wollen. Nur indem LeRoi seine Seele
an einen gottlosen Voodoo-Kult
verkauft, hat er eine Chance, gegen die
teuflische Ubermacht anzukommen.
Der Handel mit seiner Seele verleiht
ihm iibermenschliche Kraft und
diabolische Macht. Mike LeRoi wird
zum Herrscher iiber das Reich der
Toten. Mike LeRoi ist ShadowMan.

A Die Fihigkeit, mit beiden Hénden Objekte
einsetzen zu kdnnen, macht sich mehr als
einmal bezahlt.

iiberrascht hat uns der absolut
atmospharische Soundtrack und dort
vor allem der massive Wust an
Sprachausgabe. Manchmal ertappt man
sich einfach dabei, da man immer

© Gute Steuerung

@ Fiir Anfénger nicht
optimal
© Schwieriger Einstieg

Zwei Identitdten — ein Ziel. In der Rolle
des Mike LeRoi ist es nun Deine
Aufgabe, die drohende Apokalypse
abzuwenden.

Je langer man es s|

Voodoo, Killer und
Kanonen

Auf Deiner Odyssee durch die Reiche
der Lebenden und der Toten streifst Du
durch gigantische Locations. Ahnlich wie
in Zelda gibt es keinen linearen
Spielaufbau oder vorgegebene Routen.
Du kannst Dich jederzeit an jeden Ort
bewegen — daf} es somit zu
unterschiedlichen Enden kommen kann,
liegt auf der Hand. Die Rétsel die Du
unterwegs zu l6sen hast, dienen
allesamt dem Voranbringen der
Handlung und fiigen sich nahtlos ins
Gameplay ein: Finde den Schliissel zu
einer Tiir oder entdecke verborgene
Gange hinter falschen Wénden. Zu den
Power-Ups im weitesten Sinne gehdren
so alltdgliche Gegensténde wie
Taschenlampe und Schliisselkarte, aber
auch diverse Waffen und Voodoo-
Zubehdr. Es macht einfach Spaf, immer
neue Gegenden zu erkunden und darin
neues Zeugs zu entdecken und
einzusetzen. Abgesehen davon, daf
man wirklich alle Teile braucht, um seine
Ziele zu erreichen.

Killer mal fiinf

Damit Du weif3t, was auf Dich zukommt, hier schon mal drei von
den fiinf Serienkillern im Bild. Lauter nette Jungs, in deren
Kindheit nur nicht alles streng nach Plan verlief...

<« Avery Marcs sieht zwar nicht
ganz helle, dafiir aber ziemlich
verschlagen aus.

P Jack The Ripper weif8 auch aus
einem Schweizer Taschenmesser
das Optimum herauszuholen.

<« Wenn Milton Pike Dich in die
Finger kriegt, wird Dir ddmmern,
warum sie ihn den Schldchter
nennen...




- Meinung

Okay, es dauert etwas, bis man mit Shadow

Man warm geworden ist. Aber dann &8t einen
das Spiel garantiert nicht mehr los. Auch neben dem puren
Gameplay stimmt einfach alles: super Grafik, gefillige
Steuerung, grofartige Sprecher (Helmut Krauss, Wolf Schult,
Tommy Piper...). Nur wirkliche Anfénger und empfindsame
Gemiiter sollten den Kauf noch einmal iiberschlafen.
KARSTEN ROHLOFF

Wertung -1 11

A Wenn in dunklen Gewblben die Funken
fliegen, beginnen auch die Augen des
gliicklichen Spielers zu leuchten.

wieder auf die Uhr schaut, weil so viele
Sprachsamples doch eigentlich gar nicht
auf die Cartridge passen... (Hey, Deine
Uhr kann Speicherplatz messen? Und
wir hatten schon gedacht, Du wolltest
heute wieder besonders zeitig
Feierabend machen. — TC)

Finger weg, Kleiner!
Bei Shadow Man handelt es sich
wabhrlich nicht um ein Spiel fiir
zwischendurch - und dies ist
gleichzeitig eine gute und eine weniger
gute Nachricht. Auf der einen Seite
freut es uns natiirlich, da} die von
Acclaim versprochenen 6o Stunden
Gameplay in etwa zutreffen.
Andererseits dauert es etwa zehn
Stunden, bis man die ldngsten Wege
iberwunden hat und das Spiel so
richtig Spa macht. Gerade Anfanger
werden kaum so lange durchhalten.
Passend zum Spielumfang ist Shadow
Man ein ausgesprochen gut
ausgestattetes Spiel, innerhalb und
auBerhalb des Moduls. Der wirklich
guten und sogar unterhaltsamen
Anleitung liegt eine niitzliche Karte bei,
und im Spiel selbst findest Du
dermafen reichlich Material iiber
Voodoo, dafl Du am Ende beinahe
selbst zum Hohepriester wirst. Ein
wichtiger Tip zum Schluf: Falls Du zwei
Konsolen besitzt, [a3’ auf jeden Fall die
Finger von der PlayStation-Version. Das
Teil ist kaum spielbar und kdme nach
unseren Wertungskriterien auf keinen
Fall iiber 50 Prozent.

A Wie killt man einen Untoten? Mit der
richtigen Waffe kein Problem!

Auf Einen
Blick

POWER

Pad-Belegung

R: Seitwarts
bewegen

A:Springen

Gelb oben: Anvisieren » Gelb unten: Ducken
Gelb rechts: Inventar » Gelb links: Aktion

Shadowgate 64: Mitsui (ca. 130 DM)
Getestet in Ausgabe 07/97, 78%

Nightmare Creatures: Activision (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 01/99, 79%

Fazit

Schaurig viel Gameplay fiirs Geld!
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EXPANSION PAK:

RUMBLE PAK:

Acclaim

Spé€icher
optionen

SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert Spielfort-
schritt, Strecken etc.

ee-Voit

Ferngesteuerte Autos geraten auBler
Kontrolle - kannst Du sie wieder bandigen?

oy-Volt ist ein weltweit
' etablierter Hersteller von

Kinderspielzeug. Mit originellen
ferngesteuerten Autos hat man sich
einen Marktanteil innerhalb der Branche
erobert, der seinesgleichen sucht,
vergleichbar etwa mit der Bedeutung der
Firma Nintendo auf dem Sektor der
tragbaren Videospielsysteme. Im
Gegensatz zum Game Boy (Color)
entwickeln die kleinen Autos von Toy-
Volt jedoch eine ganz besondere, alles
andere als positive Art von
Eigendynamik - sie fahren ihren
Besitzern einfach davon!

Lange Rede, kurzer Sinn: Du zwdngst
Dich in eines dieser 28 kleinen Autos
und braust auf 14 Strecken durch die
Botanik — und durch Supermarkte,
Spielzeugladen und Museen.
Was in Micro Machines
schon seit Jahren
zweidimensional

erfolgreich
praktiziert
wird,
wurde

den Londoner Acclaim Studios jetzt in
die dritte Dimension portiert. Nun, und
da tauchen auch schon die ersten
Probleme auf, denn was in 2-D gut ist,
muf es in 3-D noch lange nicht sein.
Zudem sollte man hellhrig werden,
wenn es um die Londoner Studios geht:
Das bekannteste Baby der Briten ist
namlich die Rennspielserie Extreme G.
Tija, Nachtigall, ick hor Dir trappsen...

Ahgefahren
Wie schon bei den futuristischen Racern
gibt’s auch bei Re-Volt genau vier
Probleme: Steuerung, Nebel, Frame-Rate
und Streckendesign. Dabei ist es nicht so,
daf die Steuerung zu schwerfallig wére
(das ist sie nur, wenn mal wieder die
Frame-Rate in den Keller geht und das
Bild sichtbar flackert!). Im Gegenteil: Ein
wenig zu stark in die (meist zu spat
erkannte) Kurve eingeschlagen, und
schon macht der ferngesteuerte Flitzer
eine flotte Halbdrehung. Man ist also in
schaner RegelméaBigkeit damit
beschiftigt, seine Kiste “auf den rechten
Weg” zu bringen. Das wird leider nur
allzu oft vom

A Die Buggys sind kaum zu kontrollieren.

recht liebevoll gestalteten
Fahrbahndesign verhindert. Denn statt
sich um eine moglichst schnorkellose
Streckenfiihrung zu bemiihen, hat man
sich viel zu sehr an Extreme G 2 orientiert
und schrecklich verwinkelte, mit
allerhand Kisten und Kiibeln zugestellte
Kurse geschaffen. So dopst man auf
einigen Strecken von einer Wand in die
nichste, zwischendurch nur von einem
Bordstein gebremst. Wahrenddessen
ziehen die drei Computergegner auf
Nimmerwiedersehen davon. Wer erst
einmal den Anschluf an die Spitze
verloren hat, steht in der Regel selbst
beim einfachsten Schwierigkeitsgrad auf
verlorenem Posten. Mit sehr viel Gliick
und vor allem intensivem
Streckenstudium kommt man nach
Stunden Spielzeit endlich auf einen
griinen Zweig, aber diese Ubungsstunden
kénnen qualvoll sein. Zumal man sich hin
und wieder auch vom Programm
verarscht vorkommt. Beispielsweise wenn
der als Hilfe gedachte Pfeil den direkten
Weg ins néchste Hindernis weist, wenn
Absperrungen auf den ersten Blick nicht
als solche zu erkennen sind oder wenn in

A Die Idee hinter der Story ist ja ganz nett, leider taugt das Spiel selbst nicht sonderlich viel.



A Auf den Standbildern sieht die Grafik ganz ordentlich aus — aber wehe, es

kommt Bewegung ins Spiell

Knapp
© Streckeneditor

© Bunte, abwechslungs- |
reiche Grafik

© Ruckelt standig
© Miese Steuerung

© Katastrophale
Streckenfiihrung

einer uniibersichtlichen Rechtskurve die
eingeblendeten Rennzeiten den vollen
Durchblick verhindern.

Ausgebremst

Wer es entgegen aller Erwartungen
geschafft hat, trotz des Einspielermodus
ein paar Freunde vor dem Bildschirm zu
versammeln, bekommt einen Mehrspieler-
modus geboten, der seinesgleichen
sucht: Eine so niedrige Frame-Rate ist
schon erstaunlich. Von der “Einzelbilddar-
stellung” mal abgesehen ist dieser Modus
eigentlich dank der zahlreichen Extras
ganz witzig. Leider geht bei den
Verfolgungsjagden auch der letzte Rest an
Ubersicht verloren, so daf schnell ein nur
méaRig spaRiges Chaos ausbricht.

Wer sich vom normalen Rennmodus
nicht den Spaf hat verderben lassen und
noch ein wenig im Modul herumstébert,
wird einen speziellen Stuntmodus ent-
decken. Ohne den geringsten Zeitdruck
braust Du durch eine riesige Arena und
muft 20 Sterne einsammeln. Zundchst ein

A Sprungschanzen sorgen fiir Abwechslung, Hindernisse fiir Frust. Leider

iiberwiegen die Hindernisse.

unmdgliches Unterfangen, denn zum
Erreichen aller Sterne brauchst Du beson-
ders schnelle Wagen, die Dir bei einem
fabrikneuen Modul noch gar nicht zur Ver-
fligung stehen. Aber keine Angst: Bereits
gefundene Sterne brauchst Du nicht noch
einmal einzusammeln, denn Dein Fort-
schritt wird gespeichert.

Speicherplatz bendtigt dann auch ein
weiteres Feature des Moduls: der Stre-
ckeneditor. Aus insgesamt rund 25 Einzel-
komponenten kannst Du Dir mit diesem
Highlight neue Strecken zusammenbas-
teln, auf einer Memory Card speichern
und mit Freunden tauschen - oder mit
einem DexDrive (man beachte unsere
Verlosung auf Seite 11!) sogar per Internet
weltweit. Das Problem bei der Sache: Wer
will schon schier unendlich viele neue
Strecken fiir ein bestenfalls unterdurch-
schnittliches Spiel? Wir jedenfalls nicht...

Um den bisher erweckten Eindruck der
optischen Katastrophe etwas zu relati-
vieren, noch ein paar Sétze zur Grafik. Wie
bereits erwahnt, wurde mit Liebe zum
Detail gearbeitet. Die Wagen sind toll
animiert, und die Antenne wackelt im
Wind. Die Umgebung ist zwar etwas un-
scharf, aber nichtsdestotrotz ziemlich
detailliert. Leider ruckelt und zuckelt das
Spiel an manchen Stellen so erbédrmlich,
daR es einem die Trdnen in die Augen
treibt. Vor allem im Mid-Res-Modus (nur
bei eingestecktem Expansion Pak
wahlbar!) wird die Sache fast schon
unertraglich.Wem kénnen wir Re-Volt
{iberhaupt empfehlen? Eigentlich nur
Leuten mit zuviel Geld und zuwenig
Ahnung von Spielen. Fiir das Nintendo 64
gibt es zahlreiche richtig gute Rennspiele.
Wer nicht unbedingt alle Genre-Vertreter
besitzen mus, greift lieber zu einem
anderen Titel!

Re-Volt konnte mich keine Sekunde
lang begelstem. Das uniibersichtliche
St

Frame-Rate, die unfairen Computer-
gegner und der aus diesen Punkten
resultierende extrem hohe Schwierig-
keitsgrad machen das Spiel von
Beginn an zur Qual. Spar Dir die
Kohle fiir die kommenden Weih-
nachtstitel! FLoriaN SEIDEL

Mario Kart: Nintendo (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 4-5/97, 80%

Diddy Kong Racing: Nintendo (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 13/97, 95%

Fazit

Konfuses Rennspiel mit Flackeroptik!
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Und noch’n Rennspiel! Ob Legos Einstieg in die
20 Konsolenwelt auch den Spielern etwas bringt?

— uBer den beriihmten
N’nfo A Plastikbausteinen und ein paar

Lego Media
High Voltage
Rennspiel

Je
ca. 100 DM

Knapp

© Ansprechender
Einspielermodus

© Interessante Power-

@ Kein Vierspielermodus

© Schwache Grafik,
nervender Sound

© Zu langsam

Spéicher

optionen

SPEICHER:

Beste Rundenzeit und
Spielfortschritt
CONTROLLER PAK:
Speichert Autos und
Fahrer

Figuren hatte Lego bisher nicht
viel zu bieten. Doch jetzt verstarken die
Klgtzchenbauer ihr Engagement im
Electronic Entertainment und bringen
neben ein paar Spielen fiir den PC mit
Lego Racers ihren ersten Konsolentitel
unters Volk. Gefahren wird auf Strecken,
die allesamt dem Legoland entliehen
sind, also Pirateninsel, Weltraumbasis,
SchloB etc. Es gibt sogar eine
Hintergrundgeschichte zum Spiel, die
sich aber kaum bemerkbar macht und
keine Auswirkungen aufs Gameplay hat.
Lassen wir sie also weg, und beginnen
sofort mit dem Controller in der Hand.
Denn da gibt es auf den ersten Blick

LAP 1 2:04:77

nicht wenig zu erzahlen...

Aufriisten mit System
Es gibt die Moglichkeit, alleine gegen
Konkurrenz oder die Uhr anzutreten,
eine ganze Saison zu fahren oder sich
mit einem weiteren Spieler im
Splitscreen zu messen. Vor dem Rennen
kann man seinen Wagen selber bauen,
aus Legosteinen, natiirlich. Je nachdem
wie gut man sich als Ingenieur anstellt,
kommt man anschlieBend von der
Stelle. Auch den Fahrer kann man selbst
zusammenstellen, aus Kopf, Rumpf,
Beinen, Kleidung usw. Sogar das
Ausstellen eines Fiihrerscheines und
das Abspeichern der ganzen Chose ist
vorgesehen. Doch wo das Schrauben

LAP 1 0:00:46

¥
'S [ S
.

LAP 1 0:00:46
{ X &,

LAP 1 1:02:3

Wenn es schon keinen Multiplayer-Modus fiir vier Spieler gibt, wollen wir Euch wenigstens ein paar
Bilder aus dem Zweier-Splitscreen-Rennen zeigen. Bitte sehr!

A Im Intro sehen Rennen und Renner natiirlich
viel spektakuldrer aus. Vielleicht auf der
néchsten Konsole...

am Renner noch Sinn macht und sich
direkt aufs Gameplay auswirkt, wird
man sich mit dem Klonen der Piloten
héchstens ein-, zweimal beschiftigen
und dann auf Standardfiguren zuriick-
greifen — was natiirlich auch bei den
Wagen moglich ist.

Originell geregelt ist die Sache mit
den Power-Ups. Vier verschiedene
Typen liegen auf den Strecken rum:
Rote Legosteine bringen Bordge-
schosse, gelbe bringen Minen, blaue
einen Schutzschild und griine den
Turbo. Zusétzlich kann jedes Power-Up
durch weiSe Steine aufgewertet
werden. Beispiel: Findest Du den roten
Legostein und setzt das Extra ein, wird
eine Kanonenkugel abgefeuert. Roter
Stein plus weier Stein macht daraus
einen Fanghaken, der den vor Dir fah-
renden Wagen nach hinten befordert.
Roter Stein plus zwei weifie Steine
ergibt einen Blitz, der jeden in
Reichweite befindlichen
Fahrer kurzzeitig >
aufder Ge-
fecht

> o A
=

Piloten kann man als Fiihrerscheinfoto
verwenden. Beim ersten Mal vielleicht ganz
witzig...



BUILD DRIVER

A So lduft das, wenn Du Dir
einen Fahrer bastelst. Wie
Schumi sieht der hier nicht
gerade aus, eher wie Nigel
Mansell!

A Die Strecken stammen
durchweg aus dem
Legoland. Hier ist’s die
Ritterburg, Mondbasis und
Piratenschiff erfreuen sich
aber gleicher Beliebtheit.

A Michtig aufgemotzt wird
das rote Power-Up zur
dreifachen Lenkrakete.
Dem Gegner keine Chance!

e

¥
o

1:024%

LAP 3

A Leider fliegen keine Legosteine durch die Gegend, wenn Du mit dem Auto gegen Winde donnerst...

setzt. Und roter Stein plus drei weif3e
Steine ergibt drei Lenkraketen, die ihre
Ziele garantiert nicht verfehlen. Damit
ist das Maximum erreicht. Auch schon:
Jeder Fahrer hat Extra-Steine zum
Autobau, etwa einen besonderen
Spoiler oder Fliigel. Besiegst Du einen
Fahrer, stehen auch Dir diese Bausteine
fiir Dein nédchstes Vehikel zur
Verfiigung.

Nur ein Klon

Abgesehen von diesen wirklich
originellen Ideen hat Lego Racers wenig
Aufregendes zu bieten. Die Steuerung
ist simpel und macht keine Probleme.
Die Grafik bewegt sich trotz einiger
netter Animationen im Hintergrund
durchweg nur im Mittelfeld, der Sound
nervt sogar ganz gewaltig. Nicht nur,
daB sich die Kartmotoren kratzig
anhdren, auch die dudelnden Kauf-
hausmelodien kann man schon nach

A Die Winterlandschaft macht grafisch noch am wenigsten her.

kurzer Zeit nicht mehr ertragen. Viel
schlimmer ist aber das Gefiihl, standig
weit unter dem Limit zu fahren. Auch
bei Vollgas und in den hochgeziich-
tetsten Boliden wirkt das Spiel sehr
langsam. Vielleicht gibt es deswegen
weder Trainingsmodus noch einstell-
baren Schwierigkeitsgrad. Was es auch
nicht gibt, ist ein Vierspielermodus, nur
zwei konnen sich im Splitscreen den
Bildschirm teilen. So kommt Lego
Racers nicht liber den Versuch hinaus,
das legendare Mario Kart zu kopieren
und mit einigen Ideen anzureichern.
Wer ein gutes Kartspiel sucht und auch
noch Geld sparen will, greift deshalb
gleich zum Original in der geldbeutel-
schonenden Player’s Choice-Version.

Der Ein- und Zweispielermodus
bietet nichts AuBergewdhnliches,
und das Spiel ist insgesamt viel zu
langsam. Auch die Méglichkeit, sein
Auto selbst zu bauen, ist trotz der
Eroberung von Konkurrenzsteinen
auf Dauer nur fiir Kinder im Lego-
Alter interessant. Vielleicht gelingt
es Lego Media ja, genau diese
Zielgruppe zu erreichen.

KARSTEN ROHLOFF

REVIEWS (X

Auf Einen
Blick

Pad—Belegung

L: Keine
Funktion

R: Keine
Funktion

A:Beschleu-
nigen

Z: Power-Up

+ e
Funktion

Re-Volt: Acclaim (ca. 100 DM)

einsetzen

Getestet in Ausgabe 10/99, 45%
Mario Kart: Nintendo (59,95 DM)
Getestet in Ausgabe 06/99, 90%

Bewertung
Grafik

NN
Sound
NN

Gameplay
NLNGNGN
Dauerspa3

Gesamt

Fazit

Doch nur ein Mario Kart-Verschnitt!
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Alle paar Monate bricht eine wahre Flut an Football-Games

iiber uns herein. Wo ist das Rettungsboot?

Ninfo

SPIELER:

EA
~ EASports
Sportspiel
us
et
ca. 110 DM

Speicher

optionen

SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert Profile,
Saisondaten etc.

Knapp

© Verbesserte
Spielsteuerung

© Bessere
Animationsablaufe

© Realistische
Wettereffekte

© Hohe Grafikauflésung
mit Exp. Pak

© Abgespeckte
Figurendarstellung

h nein, schon wieder eine
Football-Sim!”, dachte ich mir,
als ich heute das Paket

offnete, in dem die Importversion von
Madden 2000 ihren weiten Weg iiber
den Atlantik genommen hatte. Die
Veréffentlichung neuer Baseball-,
Basketball- oder Football-Simulationen
wird immer fragwiirdiger. Was konnen
die Hersteller noch leisten? Beinahe
perfekte Grafiken, realistische
Animationen, ein ausgefeiltes
Steuerungssystem und echte Daten
amerikanischer Sportler und Teams
zeichnen fast jedes Spiel dieses Genres

A Mit dem neuen Hot Route-
System hat Madden 2000 ein
As im Armel!

A Wem das zu konfus erscheint,

der sollte die Finger von realis-

tischen Football-Sims lassen!

« Bei dem Gerangel verliert
man schnell die Ubersicht.
Gut, daB wichtige Spiel-
figuren blau aufleuchten.

aus. Wo setzt also Madden 2000 an, um
auch Besitzer des exzellenten Madden
’ 99 noch zum Kauf anregen zu kénnen?

Grenzganger

Madden 2000 éhnelt seinem Vorgdnger
in vielerlei Hinsicht. Natiirlich basiert
auch dieses Produkt auf der offiziellen
NFL-Lizenz und bietet demzufolge
realistische Spieler- und Teamdaten. Die
wahren Neuerungen kommen jedoch
fast alle erst im Spielverlauf zum
Tragen. Sofort auffallig ist natiirlich die
hochauflésende Grafik, in der das Spiel
jetzt lduft. Gliicklicherweise hat dies
keine Performance-Einbuf3en zur Folge,
ganz im Gegenteil: Das Spiel lauft jetzt
etwas schneller und fliissiger ab, und
die Bewegungen der Sportler wirken
realistischer und feiner. Leider hat aber
deren Darstellungsqualitét etwas
gelitten. Die Kérper wirken nicht mehr
so fein wie vorher und zum Teil sogar
etwas klobig. Auch die neuen, am
Spielfeldrand stehenden Linienrichter
(oder wie auch immer sie im Football
heifen mégen) sehen aus, als wéren sie
gerade aus der Waschtrommel gekom-
men. Bei einer derartig verwaschenen
Grafik sind allenfalls die Teamfarben
noch eindeutig zu erkennen. Ansonsten
gibt es nichts zu meckern. Besonders
toll: Bei einem pldtzlich herein-
brechenden Gewitter prasselt Regen
aufs Feld, und schon nach kurzer Zeit
sind die Dreckspuren auf den
Teamtrikots der Mannschaft deutlich zu



A Absprachen miissen sein, sonst rennt nachher jeder planlos durch die Gegend.

1STAND 1O

A So, und jetzt mal alle schin eure Hinterteile in die Kamera halten!

KICKOFE RETURNED BY
B MARIONFOR A CAINOF 17
YARD

‘A So ein biichen Regen schreckt natiirlich die harten Football-Spieler nicht ab.
Am Ende freut sich sogar Clementine.

erkennen. Absolut realistisch!

Soviel zum Thema Grafik.
Spieltechnisch gesehen gibt es
ebenfalls Neues zu vermelden. Mit
Sicherheit eine der groften Bereiche-
rungen ist die Hot Route-Option. Schon
mit wenigen Knopfdrucken und
Stickbewegungen &t sich im Eifer des
Gefechts schnell ein Fanger bestimmen,
der prompt die neue, mit dem Stick
definierte Route lduft. Von nicht
minderer Bedeutung ist auch die
Madden Challenge-Option: Sammle im
Spielverlauf durch Bewdltigung
bestimmter Aufgaben oder durch Losen
von Quizfragen Punkte und 6ffne so
versteckte Stadien und dhnliches.

Football at it's best!
Madden 2000 hat es tatsdchlich noch
einmal geschafft, die Qualitdten des
Vorgéngers zu toppen. Nicht immer sind
die Verdnderungen in Sportspielen auf
Anhieb zu entdecken, und oft muft man
sich fragen, was das Ganze {iberhaupt
soll. Aktualisierte Statistiken und
andere Minimalveranderungen haben
schon so manche Fortsetzung als
schndde Abzockerei dastehen lassen.
Madden 2000 bietet jedoch wirklich
mehr. Nicht unbedingt viele offen-
sichtliche Verbesserungen, aber kleine,
feine Details, die jeden Football-Fan in
Begeisterung versetzen. In grafischer
und in steuerungstechnischer Hinsicht
hat sich einiges getan, und darauf
kommt es schlieB8lich an. Gelegenheits-
spieler, die bereits Madden ’ 99
besitzen, sollten Madden 2000 aber

i vorher probespielen und
abchecken, ob ihnen diese
Veranderungen einen Kauf wert sind.

A Fliegt der Ball so hoch in die Luft, landet er
meistens bei dem Spieler mit der Markierung.
So sollte es zumindest sein.

L&

Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

o=

Alternativen

Madden NFL ' 99: EA Sports (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 11/98, 86%

NFL Quarterback Club ’ 99: Acclaim (ca. 100 DM)|
Getestet in Ausgabe 1/99, 90%

Fazit

Wohin wird die Reise gehen?
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REVIEWS

NFL Quar

Club 2000

Nach und nach versuchen die Hersteller von Foothall-

Ninfo

SPIELER:

Acclaim
Acclaim Sports
Sportspiel
USA

Speicher

optionen
SPEICHER:
Nicht vorhanden.

CONTROLLER PAK:
Speichert Spieler-/
Teameinstellungen, Sai-
sondaten, etc.

Knapp

© Detaillierte Darstel-
lung der Figuren

© Echte NFL-Lizenz

© Nette Siegesszenen

© Teilweise ruckelige
Grafik

© Stérende
Kamerafahrten

Sims den Ball in diesem

icht immer will es den
Herstellern gelingen, ein
fortgeschrittenes Update

eines ihrer Sportspiele auf den Markt zu
bringen. Den einen fehlt es an
Innovation, den anderen an einer
verbesserten Grafik und wiederum
andere {iberladen ein fast perfektes
Spiel mit Funktionen, die dem Gameplay
nur schaden. Mit NFL Quarterback Club
2000 will Acclaim Sports die QBC-Serie
reifen lassen. Schade nur, wenn das
Produkt dann als iiberreifes Dorrobst
vom Baum fallt!

Aus alt mach neu

Die meisten Verdnderungen kommen in
der Spielsteuerung zum Tragen. Wie
auch bei Madden 2000 gibt es bei QBC
2000 ein neues Steuerungssystem. Was
bei Herrn Madden noch als Hot Routes
seinen Sinn und Zweck erfiillt, und der
Vereinfachung des Spielablaufs beitrégt,
schldgt bei QBC 2000 mit dem
“interaktiven Pass-System” ins
Gegenteil um. Selten zuvor war es so
dermaRen schwierig, einen Ball zu
fangen. Der Fanger muf namlich nicht
mehr nur frei stehen und eventuell die
Sprungkndpfe betédtigen — durch

A Jetzt nur noch mit einem kréftigen Tritt die
Pille iiber die Stange befordert...

bestimmte
Knopfkombi-
nationen hat
er auch die
Arme und
Hénde offen
zu halten
und im rich-
tigen Mo-
ment die
Pille in seine
Obhut zu be-
fordern.
Nicht immer
kann dieses
System als
wirklich po-
sitiv betrach-
tet werden.
Zu oft stéren Ruckler in den Animation
der Spieler oder in den Kamerafahrten.
In grafischer Hinsicht wurden angeblich
starke Verbesserungen gemacht. Wir
fragen uns allerdings, wo diese zu
sehen sind. Laut den technischen Daten
des Spiels sollen vor allem die
Bewegungsabldufe der Sportler ver-
bessert worden sein. Doch es bedarf
keiner aufmerksamen Blicke, um zu
sehen, daR hier und dort Animations-

A Mit der Kamera [aBt sich viel anstellen. In die-
ser Ansicht sehen die Spieler wie Ameisen aus.

Genre rund zu machen!

phasen fehlen. Im Vergleich mit dem
erstklassigen QBC ’ 99 schneidet die
Grafik unserer Meinung nach noch
schlechter ab. Football lebt von
realistischen Bewegungsablaufen und
Kamerafahrten, die das Gesamtkonzept
unterstiitzen und ein fliissiges Spiel
garantieren. Leider haben wir oftmals
den Ballkontakt verloren, weil die
Kamera einfach nicht mit der Action
mithalten konnte oder die Animationen
der Spieler zu ruckelig, und deshalb
auch zum Teil stérend waren. QBC 2000
hat mit Sicherheit keine schlechte
Grafik. Die Details der Sportler konnen
gar nicht besser zu erkennen sein.
Unterm Helm sind sogar die
Gesichtsziige zu sehen. Und natiirlich
wurden auch die 30 NFL-Stadien perfekt
und realistisch in Szene gesetzt. Nicht
umsonst gibt Acclaim die Méglichkeit
die Detailstufe herabzusetzen, um die
Grafik etwas fliissiger zu machen. Das
spricht nicht gerade fiir eine perfekte
Programmierung.
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A Allein gegen den Rest der Welt. Manchmal schiitzt auch die beste Polsterung
nicht gegen Verletzungen.

Besser alt als neu

Der Sound und die Musik gehen
vollkommen in Ordnung. Manchmal
kommt neben dem Kameramann auch
der Kommentator nicht schnell genug
mit der Action mit. Kleinere Zeitverzége-
rungen sind daher in Kauf zu nehmen.
Das schmerzt wenig, denn sowohl
Musik, als auch die gesamte Gerdusch-
kulisse beleben die Atmosphére und
man fiihlt sich tatsdchlich in ein Foot-
ball-Stadion versetzt. Amerika-Urlaub
kann eben doch giinstig sein. Ansonsten
findet man genau die Optionen wieder,

DWIONT

A Vor dem ndchsten Spielzug werden Taktiken per Handzeichen an die
Kameraden weitergegeben.

A Football lebt von seinen Teamaufstellungen
und Taktiken. Wer dieses Wirrwarr aus Pfeilen
nicht versteht, sollte besser auf Arcade-
Games wie NFL Blitz zuriickgreifen.

die man heute von einem Football-Spiel
erwartet. Uber die Edit-Option lassen
sich eigene Spieler und Mannschaften
erstellen. Wer sich zuriick in die Ver-
gangenheit wagt, darf sich sogar an
altbekannten Spielen versuchen und
diese nachspielen. Die NFL-Lizenz mit
knapp 1500 echten Sportlerdaten tragt
ihr Ubriges zum Realismus bei.

QBC 2000 ist ein feines Spiel. Es wédre
aber noch viel feiner, wenn sich auch die
Animationen und Kamerafahrten
anpassen wiirden. Die schmalern
tatsdchlich den Spielspaf3 und wirken
sich storend auf den Spielablauf aus.
Irgendwie hat uns QBC ’ 99 etwas
besser gefallen.

Artawhess Sladm

A 30 bekannte Stadien der Staaten laden
zum Spielen ein.

Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

NFL Madden 2000: EA Sports (ca. 110 DM)
Getestet in dieser Ausgabe.

NFL Quarterback Club ’ 99: Acclaim (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 1/99, 90%

Gesamt

Fazit

Altes kann so gut sein.
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SPIELER:

idway
Midway

opt:onen

SPEICHER:
Keine Funktion

CONTROLLER PAK:
Speichert Spielsténde,
individuelle Einstel-
lungen etc.

Knapp

© Gelungene, schnelle
Grafik

© Heife Action

© Passende
Gerduschkulisse

© Football mal anders

© ANichts fiir Sim-
Puristen

idway hatte mit seinem NFL

Blitz Anfang dieses Jahres

einen gewaltigen Erfolg in

den Staaten. Das Football-Spiel im

Arcade-Stil zog sogar Sim-Fans auf seine
Seite, weshalb es auch schnell ganz oben
in den Verkaufscharts stand. Und da
hierzulande kaum jemand die Football-
Regeln begreift und wohl selbst einige
amerikanische Biirger damit noch
Probleme haben, was kann da schéner
sein, als die {iberarbeitete Fassung des
erfolgreichen Sportspiels vorliegen zu
haben? Willkommen beim Football des
néchsten Jahrtausends!

Madden abgeblitzt
Natiirlich hat sich auch Midway Gedanken
dariiber gemacht, wie man die Steuerung
noch einfacher und effektiver gestalten
kénnte. Heraus kam das “Blitz-Pass-
System”. Dabei handelt es sich nicht um
die neueste technologische Weiterent-
wicklung des Blitzableiters, sondern um
ein System zum effizienten und gezielten
Ballspiel. Die drei freien Fanger auf dem
Feld werden bestimmten Knopfen zugeor-
dnet und lassen sich in der Hitze des
Gefechts leichter auswahlen. Das ist auch
notwendig, denn in NFL Blitz 2000 geht
wirklich die Post ab! Midway hat mal
wieder alle Karten auf schnelle Action im
Arcade-Stil gesetzt. Es darf getreten,
geschubst, gestampft und geschlagen

A Ein blaues Feld, blaue Markierungen und
sicherlich auch in Kiirze blaue Augen!

NFL Blitz

in den Staaten schiug der

Blitz schon méchtig ein.
Jetzt rolit die donnernde
Wolke iiber uns hinweg!

werden. Die Schiedsrichter driicken hier
auch mal beide Augen zu. Dank der ver-
einfachten Darstellung der Sportler hat
es Midway geschafft, eine angenehm
fliissige und vor allem schnelle Grafik auf
den Bildschirm zu zaubern.

Besonders positiv wirkt sich nicht nur
die Integration eines Team-, Spieler- und
Play-Editors und fiinf neuer Stadien aus,
sondern vor allem die Moglichkeit, mit
vier menschlichen Spielern gleichzeitig
aufs Feld zu gehen. NFL Blitz 2000 schafft
es, die Emotionen so anzuheizen wie
noch kein anderes Football-Spiel zuvor -

— re—

IO YARD RUN

°
wr e o
i 4
- N DOWN AND

A Warum diese beiden Typen auf dem Feld
liegen, ist offensichtlich, aber was macht
der Kerl da im Hintergrund?
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A Ein Rundflug iiber das Stadion darf zu
Spielbeginn nicht fehlen. Da wird einem
erst einmal bewuft, welch gigantische
Bedeutung dieser Sport in den Staaten hat!

wir haben uns hier in der Redaktion
schon fast gegenseitig verpriigelt. Der
Vergleich hinkt zwar etwas, aber wir
lassen ein Quarterback Club oder
Madden jederzeit fiir NFL Blitz liegen!

Bahn frei fiir Blitz!

Ob es nun die Grafik, die einfache
Handhabung, der Vierspielermodus
oder all die zahlreichen Optionen sind,
die NFL Blitz 2000 bietet, alles zusam-
men bildet eine gelungene Mixtur.
Selbst der Sound hat etwas Besonderes
zu bieten. Die Kommentatoren und Li-
nienrichter geizen ndmlich nicht mit hu-
morvollen Spracheinlagen. Auch das
Grunzen, Stohnen und Keuchen der
Sportler 1Bt optimales Helm-Feeling
aufkommen.

Blitz 2000 bietet fiir Football-Fans
und alle, die es mal werden wollen, eine
ganze Menge, kommt aber von der
Optionsvielfalt natiirlich nicht an solche
Spiele wie QBC 2000 oder Madden
heran. Es handelt sich eben um ein
reines Arcade-Spiel, und das merkt man
deutlich. Gerade hier in Deutschland,
wo sich die Regeln fiir Football wie ein
japanisches Worterbuch lesen, wird
einem ein leichter Einstieg in die
Materie geboten. Unbedingt mal
“reinzocken”! O

So mag ich Football-Spiele: Keine
g Regeln dig
lernen, kein pseudo-strategisches

Rumgetue. Action pur lautet die

Devise! Dieses Spiel ist sogar
Football-Hassern zu empfehlen.
KARSTEN ROHLOFF

Auf Einen

Blick
Pad-Belegung

PowER

Die Knopfb bhaingig von
de situation.

Alternativen

Madden NFL ’* 99: EA Sports (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 11/98, 86%

NFL Quarterback Club ’ 99: Acclaim (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 1/99, 90%

Bewertung

Grafik
NN
Sound

Gameplay

NN

DauerspalB

Fazit

Football zum Angewdhnen!

Micrgg\)»sizard

- Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe

- mit Rumble Effekt DM 59.95%

- Programmierbares Turbo Feuer 2 Septeraber 99

Avenger Pro
Light Gun
- mit Riickschlagfunktion
inkl. Netzteil und FuBpedal
- normal, Auto Reload und Auto Fire
- Special Weapon Taste

DM 99.95%

el s o

- mit Rumble Effekt
- Auto Feuer | Slow Motion

DM 79.95%

)
e

- StoBsicherer Koffer fiir
die Playstation™

Konsole, Software
und Zubehor

DM 79.95%

*empf. VK

[t\ Copyrights: Playstation ist ein eingetragenes Warenzeichen der jeweiligen Hersteller.

Internet: http://www.blaze.de
e—mail: service@blaze.de
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A Gerade bei solchen Mandvern landet man schnell im Abseits. Nur gut, daB
diese Regel eh kaum jemand versteht...

Ninfo

ur wenige Dinge im Leben
N sind wirklich vorher-

bestimmt. Die Geburt, der
SRIELER Tod, und jede Menge Sorgen und
Probleme dazwischen. Auch die
Versffentlichung erstklassiger FuBball-
Sims von Konami gehort dazu. Bedenkt
man, da der japanische FufSball nicht
gerade mit den besten Spielern
aufwarten kann, ist es echt
verwunderlich, wenn gerade die
Entwickler von KCET das richtige

KCET Handchen fiir ein Spiel des Genres

Sportsplel haben. Sie beliefern uns mit prazisen
Details und mit einem derart scharfen
Realismus, daf einem fast die Augen
rausgeschnitten werden!

Konami

A Dribblings vor dem Tor sind in diesem Spiel keine Seltenheit. Jetzt ist es sogar
noch schwieriger, die Torhiiter zu iiberlisten.

Neuauflage
Eine solche Qualitat |8t uns jeder
neuen Version von J-League (hierzulande
besser bekannt als /nternational
Superstar Soccer) lechzend und
sabbernd entgegenfiebern. Auch bei
diesem Ableger nahmen wir gerne
Uberstunden in Kauf und stiirzten uns
auf das neue Material. Doch mit
hangenden Kopfen mufiten wir schon
bald feststellen, da die brandneue
Version nicht der reich verzierte
FuBballkuchen ist, den wir erwartet
hatten. Eher ein kleines
Appetithdppchen fiir die Mikrowelle
(und selbst da gibt es keine Garantie fiir
guten Geschmack!).

Nachdem wir uns durch die
japanischen Optionsschirme
geschlagen hatten, preschten wir
sofort aufs Feld, um uns der
Action zu stellen. Wir waren
enttduscht festzustellen,
wie sehr der Titel dem
Vorgénger dhnelt. Die Grafik
ist die gleiche, die
Bewegungen sind die
gleichen... alles ist so, wie
wir es schon kennen. In der
japanischen Importversion
gibt es Teams der landes-
eigenen J-League, mit Namen
wie Red Diamonds oder
Grampus Eight (mit denen
Gary Lineker seine Karriere
beendete). Auch wieder zu
héren sind die iibertrieben
enthusiastischen

Titel

Knapp

© Immer noch ein Top-

© Sehr gute
Présentation

© Stirkere Gegner
© zuviel Japanisch

© Keine Spielunter-
schiede auf dem Platz

Kommentare. Wir verstehen zwar kein
Wort von dem Gebrabbel, aber vielleicht
ist das auch besser so.

Auf den ersten Blick hat KCET gar
nichts am Spiel verandert. Wir haben
jedoch den Verdacht, daB hinter den
Szenen jetzt viel mehr moglich ist.
Anscheinend erhalten die Management-

A Vor allem die FreistoBe sind
schwierig zu meistern, weil
es hier auch auf die
SchuBhthe ankommt.

optionen
SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert Saisondaten,
Teams und Statistiken
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A Aus den Ecken heraus
kann der Ball exzellent
angeschnitten und in die
Hohe befdrdert werden.
Hier bleiben kaum noch
Wiinsche offen.

» Wenn die letzten Minuten
laufen, tut der Torwart gut
daran, den Ball méglichst
weit ins gegnerische Feld
zu beférdern.

aufgaben nun mehr Gewicht — leider
eine Komponente von J-League Striker 2,
die wegen der endlosen Texte und
zahlreichen Menils fiir das westliche
Publikum sinnlos ist. Spieler-Trainings-
Modi und dhnliches konnten wir
aufspiiren, doch was bringt einem der

» Die Verteidigung dachte,
sie hdtte den Job erledigt
und die Gefahr gebannt,
doch ein gegnerisches
Schlitzohr befordert den
Ball durch eine Liicke ins
leere Netz.

- Meinung

Bedenkt man, wie lange sich Konami mit
einem ISS-Nachfolger Zeit gelassen hat, ist
das Ergebnis enttduschend. Es gibt so gut wie keine
Verdnderungen. Es gab ein paar Bildschirme mit Cartoon-
Figuren. Wir wissen aber nicht, wofiir die gut sind. Trotzdem
immer noch ein feines Spiel!
THOMAS RICHTER

Wertung |11 1|

A Ob der neue Schiedsrichter bei dieser
Kollision etwas bemerkt? Fouls sind vor
allem in den Mehrspielermodi nur schwer
auszumachen.

Kauf dieses teuren Pakets, wenn nur die
Hélfte genutzt werden kann?

Kein Neuanstrich

Als FuBballspiel im Arcade-Stil gesehen
ist J-League Perfect Striker 2 immer noch
das Brasilien seiner Kategorie — extrem
scharf, brillant anzusehen und sein Geld
auf jeden Fall wert. Trotzdem erreicht
die Action nicht die Qualitét des ersten
J-League-Spiels, das zuerst von Konami
verdffentlicht wurde — nicht einmal /SS

’ 98 ist so stark! Auf der anderen Seite
fordert es aber etwas mehr heraus, was
sicher als Bonus zu zdhlen ist. Die
Torhiiter lassen sich selbst auf den
unteren Schwierigkeitsstufen nicht mehr
so leicht austricksen. Und bei der Suche
nach dem perfekten Schufwinkel mu3
man sich nun schon ein wenig Miihe
geben.

Selbst das kiirzlich erschienene
Michael Owen verstand es nicht, die
Seele dieser Serie aufzugreifen, was
sehr merkwiirdig ist. Als erstes wiirden
wir jedem Entwickler empfehlen: “Hier
ist ISS, kopiert es, aber macht es
besser!”. Warum aber hat es bisher mit
Ausnahme von Konami keiner geschafft,
ein solch brillantes Paket zu entwickeln?
Wer weif3. J-League Perfect Striker 2 wird
den japanischen Kdufern mit Sicherheit
ohne bose Absicht Locher in die
Geldbarsen fressen. Wir diirfen uns wohl
bis zur offiziellen Veréffentlichung von
ISS Millennium Anfang néchsten Jahres
im Westen gedulden.

A Die Positionierung des Torwarts bei einem
solchen Angriff ist von grofRer Bedeutung.

REVIEWS

@ Auf Einen
vowen ) Blick

PowER

L: Keine 5 R: Spieler
Funktion wahlen

B: Schiefien A:Passen

+: Spiele eyl zan
bewegung schneiden

1SS * 98: Konami (ca. 50 DM)
Getestet in Ausgabe 10/98, 95%
FIFA’ 99: EA Sports (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 2/99, 94%

Fazit

Neues muB nicht immer das Beste sein. Als
Import kaum lohnenswert.
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Ninfo

SPIELER:

Kun
Knapp

© Grofer SpaB§ im
Multiplayer-Modus

© Herausfordernder
Stunt-Modus

© Abwechslungsreiche
Kurse

© Zu geringer
Spielumfang

kommst Du ins Schwitzen, ganz

gleich zu welcher Jahreszeit.

icht erst seit Mdrz 1998
N entwickelt sich das
Snowboarding zur popu-

larsten aller alpinen Sportarten. Doch
gute anderthalb Jahre ist es nun schon
her, daR wir Snowboard Kids in der 64
Power unter die Lupe nahmen. Jetzt, wo
der Titel zum giinstigen Preis in der
Player’s Choice-Reihe erschienen ist, war
es an der Zeit, das angestaubte Modul
von der hintersten Schrankecke in die
Konsole zu beférdern. Immer noch merkt
man, wie sehr sich die Entwickler von
Mario Kart 64 haben inspirieren lassen —
aber nicht ohne den Versuch, gute

Immer in

der Runde?

Im Grunde geht es natiirlich immer
darum, Rennen zu gewinnen. Dazu jagst
Du mit eine der fiinf Figuren iiber die
sechs Strecken. Zu Anfang stehen Dir
natiirlich nicht gleich alle zur
Verfiigung, die schwereren mufit Du Dir
erst durch gute Zeiten erarbeiten.
Obwohl sich ein halbes Dutzend
Parcours (und ein paar Stunt-Strecken)
nicht gerade nach viel anhért, kommt
die Abwechslung nicht zu kurz. In Grass
Valley gibt es zum Beispiel noch nicht
einmal Schnee, Du fahrst, wie der Name

A Im Speed-Modus geht es, Uberraschung, nur
um die Geschwindigkeit!

die Wahl des Snowboards eine grofe
Rolle. Manche Bretter sind langsam,
aber gut zu kontrollieren, andere
dagegen hollenschnell und kaum zu
bandigen. Durch diese
unterschiedlichen Eigenschaften,
kombiniert mit den individuellen
Fahigkeiten des Fahrers, kdnnen riesige
Unterschiede bei der Performance
entstehen. Die Steuerung wurde
ziemlich einfach gehalten:
Geschwindigkeit erreichst Du durch das
Gefélle der Pisten und einen
geschickten Sprung zur rechten Zeit.
Ansonsten muB3t Du eigentlich nur Dein

Kein Uberflieger,

Einfille noch weiter zu verbessern. So
kann man zum Beispiel auch auf den
Schneepisten Power-Ups aufnehmen,

\ muf diese und auch bessere Boards

unter Umstanden aber mit zuvor
i Iten Miinzen b
Und die Power-Ups haben es
wirklich in sich, vom weiffen Hand-
schuh, der den Gegner in den
chnee stiirzt, bis zur Bratpfanne, die
len anderen Teilnehmer kurzerhand
den Tiefschnee jagt, egal wo er sich
gerade befindet.

vertraut.

A Im Training machst Du Dich mit Brett und Piste

schon sagt, liber eine Rasenstrecke.
Dizzy Land fiihrt Dich direkt durch einen
Dinosaurier Park. Schénes Detail: Da es
beim Snowboarding ja immer nur
bergab geht, wirst Du am Ende jeder
Strecke von einem Schlepplift wieder an
den Start beférdert. Besonders, wenn
alle Fahrer gleichzeitig ins Ziel
einfahren, kommt es hier zu einem
richtigen Gerangel, aus dem der Sieger
meistens nur durch puren Zufall
hervorgeht.

Neben den Charakteren spielt auch

A Auch in der Dunkelheit machen die Rennen zu
mehreren besonders Spaf.

Board verniinftig lenken. Obwohl in
Japan entwickelt, erinnern die
niedlichen Figuren mit den libergroen
Nasen gar nicht an den dort iiblichen
Zeichenstil. Insgesamt bleiben Grafik
und Sound auf ordentlichen, nicht aber
tiberdurchschnittlichen Niveau.

Flotter Vierer

Unterm Strich handelt es sich bei
Snowboard Kids um ein reinrassiges
Rennspiel, das mit einer Simulation auch
nicht das Geringste zu tun hat. Wer also

A Mit etwas Gliick kann man am Skilift
zumindest einen Platz gutmachen.



Auf Einen

Update oder Nachfolger? L oick

Obwohl es sich bei Snowboard Kids 2 um ein eigenstdndiges
| Spiel handelt, lassen Gameplay und Optionen eher auf ein
schlichtes Update schlieBen. Ein besseres Spiel solltest Du hier
i nicht erwarten, aber mehr von einem guten. Ob sich der
hiohere Preis bezahlt macht? Deine Entscheidung...

| Falls Du Snowboard
Kids noch nie ge-
spielt hast, hier

| schon mal drei der
sechs Strecken zum

! Drangewdhnen:

Pad-Belegung

L: Keine R: Keine
Funktion Funktion

Sunset Rock gehort
zu den leichteren,

von Anfang an freige- P o — +: Keine nslzen des 0
schalteten Strecken. ¥ 5 8§
Alternativen

Snowboard Kids 2 (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 04/99, 79%
Mario Kart 64 (69,95 DM)

Getestet in Ausgabe 04-05/97, 80%

Grafik

NN
Sound
INGNGN

Gameplay

DauerspaB

Gesamt

Ohen Realismus erwartet,
sollte die Finger in der
o B - Tasche und das Geld im
 Im Grass Valley liegt Portemonnaie behalten. Diverse
| kein Schnee, Du don- Spielmodi kénnen jedoch nicht dariiber
nerst iiber nackten hinweg tduschen, daf sich echter
Dauerspaf hier nur im Multiplayer-
Modus erreichen &Rt — auch, wenn hier
die Framerate leicht nachlaBt. Bis zu vier
Spieler kdnnen sich den Bildschirm
teilen, und deren Verhalten kann kaum
s0 unfair sein wie das mancher
Computergegner. So schlieft sich also
hier der Kreis mit einem weiteren
Vergleich zu Mario Kart: Wer auf
Multiplayer-Action steht ist auch heute
. noch sehr gut beraten, als Einzelspieler
i Jurassic Park LBt finden wegen des recht geringen
griifen! In Dizzy Spielumfangs nur Anfanger ihre Freude.

- Meinung

Ja, das waren noch Zeiten! Damals,

Mitte 98, lief das Spiel bis unsere
Konsolen gliihten. Auch heute noch macht es im
Multiplayer-Modus richtig SpaB, die Single-Games sind
jedoch ausgereizt. Trotz des Preisunterschieds sollte
man sich iiberlegen, ob man mit dem zweiten Teil des
Spiel nicht doch den besseren Gegenwert R
bekommt. KARSTEN ROHLOFF

Spe!'cher

optionen

SPEICHER:
Speichert Spielstinde
CONTROLLER PAK:
Keine Funktion.

Fazit
wertung * * * Fast wie Mario Kart ohne Bremsen!
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aller aus Englands

Hast Du eine
Ausgabe
verpasst?
Du_muBt ihr
nicht mehr
nachtrauern?

Earthworm,

Zelda 64 o

IcH MOCHTE FOLGENDE HEFTE:

AusGABE 13/97 g AusGABE 7-8/98 & AUSGABE
Auscase 2/98 [ |  AuseaBe 9/98 O AUSGABE
AUSGABE 3/98 | Auscase 10/98 [ |  Auscase
AUSGABE 4/98 AusGase 11/98 [ | AUSGABE
AUSGABE 5/98 AusGABE 12/98 AUSGABE

AUSGABE 6/98 AusGABE 2/99 || AUSGABE

ZAHLUNGSWEISE

Bargeld liegt bei O Verrechnungsscheck liegt bei
(Bestellungen ohne beiliegendes Geld oder V-Scheck kénnen leider nicht bearbeitet werden!)
PREIS DM 6,80 zzGL. DM 2.- P/V (AUSLAND + DM 4,-.) PRO HEFT.
AUSGABE 6/99 DM 8,80 zzGL. DM 2.- P/V (AUSLAND + DM 4,-.) PRO HEFT.

Unterschrift
(Bei Minderjihrigen Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten)
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Ubersicht
Eurer ganz
personlichen
Tharts?

z elda 63 haftet immer noch wie eine Klette
am ersten Platz? Sowieso sind die ersten drei
Riinge immer noch von den gleichen Spielen wie
im Vormonat besetzt. Dahinter ist es ein stdndi-
ges Auf und Ab. F1 World Grand Prix 2 steigt und
félit immer wieder. Das Abrutschen von Turok 2
scheint kaum noch aufzuhaliten zu sein. Der Wie-
dereinstieg von Wave Race ist wohl der Player's
Thoice-Edition zu verdanken. Hiitten wir nicht
gedacht, einen derart alten Klassiker noch einmal
in dieser Liste zu sehen?

TOP 10 Auf einen Blick: 9 STABIL

NEU
TITEL HERSTELLER RAUF

Zelda 64: Ocarina of Time Nintendo RUNTER
Star Wars Episode 1 Racer Nintendo

Command & Conquer Nintendo FLO
F1 World Grand Prix 2 Paradigm

Castlevania Konami

Mario Party Nintendo

Mario Golf Nintendo

F-Zero X Nintendo

Wave Race 64 Nintendo

Turok 2: Seeds of Evil Iguana

L 2R 2 2

2

1
2
3
A
5
6
7
8
9

And the winner is...

Lourelis

MOLT

WANTED

@ Zelda Gaiden
@ Perfect Dark

© Donkey Kong 64

@ Banjo-Tooie

© Resident Evil 64

PS5

TITEL

Clayfighter 63 1/3
Off-Road Challenge
Superman

Penny Racers

A Bug’s Life

Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Monat ein Joypad von Interact,
so habt auch lhr noch mehr davon. Der Gewinner in diesem Monat ist

aus Holle. Herzlichen Gliickwunsch!

BIRGITS TOP 5 BIRGITS FLOP 5

© Gex 3D @ Superman

@ Glover @ Off-Road Challenge
@ Banjo-Kazooie @ Jeopardy

@ Mario Party @ Holy Magic Century
@ Diddy Kong Racing ©FIFA6y

/3
gt

HERSTELLER
Interplay
Midway

Titus

THQ

Activision

Falls Du nicht gewinnst,
kannst Du das Joypad auch
fiir 44,95 Mark kaufen.
Info unter
(0 42 87) 12 51-13.

]
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SPIEL
FIILEEN

Snowboard
" "ds Wir starten unsere

Karriere als

Snowboard-
Lehrer!

Attitude

Dreimal kurz, dreimal
” lang, und schon liegt der
Gegner auf der Matte!

B-Knopf

Analog-Stick

Dies ist zwar ein Golfspiel, aber eines, das sich wirklich sehen lassen kann! Hier ein paar Tips und Cheats fiir
den N 64-Titel, der das scheinbar Unmégliche geschafft hat - Golf interessant zu machen!

Linkshénder-Golfer

Um aus Deiner Figur einen
Linkshédnder zu machen (keine
Ahnung, wozu das gut sein soll), halte
L gedriickt, wéhrend Du den Golfer in
der Figurenauswahl wéhlst.

Figurenkostiime wechseln
Fiir ein paar neue Outfits driicke
wiahrend der Figurenauswahl einfach
einen der C-Knopfe.

Koopa Park-Golfplatz
Gib im Pawortbildschirm
QTM5MV4H ein, um zum Koopa Park
zu gelangen.

Geheime Figuren
Mache folgendes, um die entsprechende Figur
zu offnen:

Luigi - Besiege ihn mit irgendeiner Figur im
Computer-vs-Modus.

Yoshi - Besiege ihn mit irgendeiner Figur,
sobald Du Luigi hast.

Sunny - Besiege ihn mit irgendeiner
Figur, sobald Du Yoshi hast.

Wario - Besiege ihn mit irgendeiner
Figur, sobald Du Sunny hast.

Harry - Besiege ihn mit irgendeiner
Figur, sobald Du Wario hast.

Mario - Besiege ihn mit irgendeiner
Figur, sobald Du Harry hast.

Mable - Gewinne 50 Birdy-
Abzeichen im Turniermodus.

Metal Mario - Gewinne alle 108
Birdy-Abzeichen im Turniermodus.

Donkey Kong - Gewinne 30 Sterne im Ring
Shot-Modus.

Bowser - Besiege ihn mit irgendeiner Figur, sobald Du
Mario hast.

VWORLDIDRIVER
CHAMPIONSHIP

Um die Strecken in umgekehrter Richtung zu befahren, driicke Z
anstelle von A, um in der Streckenauswahl eine Strecke zu wahlen.

Alle Fahrzeuge zugénglich machen

Nimm im Championship-Modus im Menii GT2 Circuit den
2weiten Controller und driicke Z, Rechts, Z, Z, Z, B, C-Unten, A,
Rechts, Start. Fahre durch Betitigung von A auf dem ersten
Controller fort, und alle GT2-Wagen stehen Dir zur Verfiigung.




Kaleidoskop

Stelle die Musik im Optionsmenii auf
""Haluci" und den Musikmodus auf
CHOOSE. Starte ein Solospiel und gib als
Namen HALUCI ein. Driicke nicht Start,
sondern gehe mit dem Steuerkreuz zum
OK-Knopf. Driicke A, und schon geht’s los!

CPU-Steine fallen schneller
Wahle den Einspielermodus und gib
AI2EZ4U als Spielernamen ein.

Spieler-Steine fallen
schneller

Wihle den Einspielermodus und gib
2FAST4U als Spielernamen ein.

THE NEW TETRIS

mENRERN

CHARLIE BLAST'S TERRITORY

Die PafBwort-Jagd in diesem Spiel kann richtig anstrengend sein. Wir haben unseren

redaktionseigenen Schimpansen tagelang vor den Bildschirm geschnallt, damit er auch die
letzten erspielt — hier sind sie!
(H=Herz, D=Karo, C=Kreuz, P=Pik, |]=Joker, Q=Dame, K=Kénig, A=As)

Level

Desert Islands
Desert Stash

The Gauntlet

Blockout

Danger Pass
Switchback

Gather TNT

X Marks The Spot

It’s About Time

Tres Amigos

Alpine Islands
It’s The Bomb
Think Fast

Chain Reaction
Switchbacks

Big Bang

Long Haul

Run Like Crazy
Tix-Tacs-Oh No!
Bouncing Charlie
Double Bounce

PaBwort

4P, 5H, 10C, QC, QC
4G, 5H, 10P, 9C, 4C
AC, 7D, 6H, 6P, 2H
6H, 2H, AP, 5H, 8H
9D, 10D, D, JH, QH
9D, 10H, 10H, 7D, 5sH
AC, 7D, 8D, 5C, 8H
6D, 4H, 9H, 6H, QC
7D, 10H, AH, 9P, 6H

7D, 4P, 9D, 7H, QH
6D, 4D, 9C, 8C, 4C
5P, 9P, JH, 6C, 4C
2H, 3D, 9D, 3D, 2C
4C, 5H, QP, 4C, 8C
6D, JP, 2H, AD, 6H
6H, 2H, QC, 7P, 3H
6C, KH, 10H, AC, 3P
2H, 3D, 7H, 6C, 10D
6D, JC, 3H, 4C, 8H

Level

Tropical Islands
Hot Spot

0il Slick

Bumpers

Conveyor Belts

First In, Last Out
Turnaround

South Dakota Switch
Double Cross
Decathlon

Moving Ground

Swamp Islands
Breakaway

Remote Control
Trampoline Act
Runaround

Take It With You

Twin Cities

Crossover

Cornered

Peninsula

PaBwort

AG, JP, 3C, 7H, 9H
9H, 6C, 2H, 6P, 2P
2H, 3D, 7C, QD, 8D
AC, 7D, 6P, JC, 4H
AG, G, 3D, JH, KH
4C, 6H, 8C, QP, AD
2H, 4D, 6D, 4C, 6C
5P, 9P, 10P, QP, 9C
6D, 4C, 8H, AC, 10C
9C, AH, JH, 8D, AP

2H, 6P, 8D, 7H, 7D
5P, 9P, JP, 10D, 4C
AG, )G, 3D, JC, 7H
2P, 6P, JH, 4H, KC
5D, 9H, 2D, 5H, KD
AC, 6P, 8P, 2, JP
AP, 5D, 3P, JH, AP
9D, QD, 4C, 5C, 3H
9H, QH, 5P, JD, AH

-

MRICKS

MONSTER
TRLUKCK

Ein Spiel mit viel Potential unter der
Haube. Leider werden die spéteren Ren-
nen ziemlich schwierig. Diese LevelpaB-
warter sollten daher niitzlich sein.

Beginner

Ruins G**N4DNK

Junk Yard JYXQ5N21

The Heights M<oT8QKSL

Voodoo Island PV3WBTNVRGZ

Greenhill Pass SM6ZVWQY*]S7Z

Wasteland VY92HZT1XMVA39A

Aztec Valley YYC5K2W40PYD6
CGAT

Intermediate

Ruins GB7KAP o7

Junk Yard JJAN1LR7

The Heights MFDQ4P>TR6

Voodoo Island  PZGT7RW*4BK

Greenhill Pass  SNJWA*ZX7V H31

Wasteland VFMZDX20 A HK6P3F

Aztec Valley YRP2Go53DKNgR
6*44

Alpine Challenge 1FS5)386GNQC*9X
723Q

Expert

Ruins GCs5JLZAD

Junk Yard JGBMZL3F

The Heights MCBP2>NQ3

Voodoo Island PCVS5RQT2A*

Greenhill Pass ~ SPHV8*TW5DM1A

Wasteland VWKYBXWZ8GP433Z

Aztec Valley YGY209Y)2G4C796
462

Alpine Challenge 101231Ms5JLFAC
979S0D

Death Trap 404564P8MP> 4DFC

ACV32KC
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SLIPER MARIO 64 RA

ABONNIERE DIE MI
DENN DIE VORTEILE SIND LIBERZEUGEND!

- Du bekommst die 6
e L L power direkt -
st ins Haus geliefert. Vergifl
den Arger wegen
vergriffener |
Hefte! | NINTENDO®

1 | Wenn Du jetzt

GRUSELSPASS o TR B einen
) ODER GROSSER

» LANGWEILER? ' ; Abonnenten
NINTENDO 100% PURE ACTION wirbst, erhiltst
Du das Super
Mario 64 Radio
mit eingebauter

a :ml Uhr!
= ¥

i Z%E"“al:iz?‘;s;‘" e Bedingungen:
] r FISSEC: Der von Dir
E geworbene Leser
S WAS LANGE WAHRIN darf in den
[ ‘M2 vergangenen 12
a INVASION DER Fl’)OTBAI.I. P M TEST! Monaten nicht )
3 =3 RIBENFEA'I'“RES Abonnent der 64 - (A
e E & Link - Unser Held (:|es NMonats Oktober! Power gewesen
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whoard Kids

Wieder geht es rauf auf die Berge? So schon es da oben
auch sein mag, Du muBt die Snowboarder so schnell wie
maoglich wieder nach unten bringen.

ROOMIE MOLINTAIN
BATTLE RACE 1

Dies ist ein extrem leichter Parcours
mit wenigen Kurven und nur zwei
Spriingen. Das erste Rennen geht
iiber fiinf Runden, nach denen Du mit
der Steuerung Deines Snowboarders
vertraut sein solltest. Benutze den
analogen Stick, um Deinen
Snowboarder nach rechts und links zu
dirigieren. Willst Du etwas scharfer in
die Kurve gehen, halte einfach den
analogen Stick und drehe Dich dann
ganz normal.

TURBO START

Fiir einen Turbo-Start driicke bei
Rennbeginn wiederholt den A-Button.
Wenn Du’s richtig gemacht hast, wird
Dein Snowboarder nach vorn springen
und sofort beschleunigen.

TRICKS

Wenn Du auf eine Sprungschanze
zufdhrst, driicke und halte den A-
Button. Solange der Button gedriickt
ist, kannst Du kontrollieren, in welche
Richtung sich der Snowboarder dreht.
LaB den A-Button erst so kurz wie
maglich vor Ende der Schanze wieder
los und driicke einen der C-Buttons,
um die Griffposition einzunehmen.
Noch mehr Punkte bekommst Du,
wenn Du einen Sprung mit Griff und
Drehung sicher landest. Auch ein
léngeres Einhalten der Griffpostion
kann Extrapunkte bringen. Aber
Vorsicht: Wenn Dein Snowboarder zur
Landung ansetzt, darfst Du keinen
Button gedriickt halten. Ansonsten
wirst Du unweigerlich die Balance
verlieren und stiirzen.

DAS RENNEN GEWINNEN

Um dieses Rennen zu gewinnen,
brauchst Du zu gleichen Teilen Gliick
und Geschick. Hénge Dich so dicht wie
moglich an den Fiihrenden und setze
alle Gegenstande ein, um Deine
Gegner zu behindern. Achte auf die
Ausrufungszeichen, die ein Geschof
im Anflug anzeigen, und versuche
diesem auszuweichen. Manchmal
kannst Du iiber Hindernisse springen
oder durch seitliches Ausweichen

einen Treffer verhindern. Alternativ
dazu kann die Unsichtbarkeit dafiir
sorgen, daf3 Du keinen Treffer
abbekommst.

BIG SNOWMAN
BATTLE RACE 2

Dies ist die ldngste Strecke im Spiel,
und Du brauchst nur zwei Runden zu
schaffen. Die Kurven sind ziemlich
simpel, und auch auf die meisten
Spriinge kannst Du Dich in Ruhe
vorbereiten. Trotzdem gibt es einige
Stellen, vor denen Du Dich in acht
nehmen solltest.

DER WALD

Wenn Du das bewaldete Gebiet
entdeckst, muft Du zwischen den
Baumen durchfahren. Hier gibt es
einige Miinzen einzusammeln, und es
stehen auch ein paar Shops herum.
Um alle Miinzen zu erwischen, fang
auf der rechten Seite an und
schwenke erst dann nach links, wenn
Du keine weiteren Miinzen mehr
siehst. Von der linken Seite aus fahrst
Du auch sicherer in die scharfe

Rechtskurve, unmittelbar vor Ende des

Waldes.

DER ENGPASS
Nach dem néchsten Sprung wird
die Strecke in der Ndhe einer
Linksbiegung plotzlich
schmaler. Bleib’ immer
schon dicht am rechten
Rand, um nicht seitlich
hinunterzufallen.

DOPPELSCHANZE
Wenn die Strecke hinter
dem Felsvorsprung
auftaucht, erkennst Du
zwei Schanzen direkt
hintereinander. Auf der
ersten solltest Du nur einen
einfachen Grifftrick zeigen und

auf der zweiten einen grofien
Sprung versuchen. Wenn Du schon
auf der ersten Rampe versuchst, ein

Zauberkunststiick hinzulegen, landest
Du fast immer mit der Nase im Schnee

und kullerst unbeholfen tiber die
zweite Schanze.

SUNSET ROCK

Battle Race 3

Diese Strecke ist eine echte
Herausforderung. Die Kurven sind
schnell und ein paar der Schanzen
verdammt ungiinstig plaziert. Es gibt
mehrere Hindernisse, die Deine
Talfahrt extrem verlangsamen konne,
und um die kiimmern wir uns jetzt.

DAS TAL DER PINGUINE

Versuche, den Pinguinen in diesem
Gebiet auszuweichen. Wenn Du Deine
Geschwindigkeit halten kannst,
machen sie Dir keine grofen
Probleme. Aber wenn Du langsamer
wirst, rennen sie in Dich hinein und
Du beginnst zu stolpern.

DER SLIDE

Es gibt einen Schienenstrang iiber den
FluB auf halber Strecke. Um auf diese
Schienen zu kommen, muft Du direkt
darauf zu fahren und unmittelbar vor
den Schienen den Sprung-Button
driicken. Wenn Du diesen Slide
korrekt hinlegst, gibt’s auch noch 300
Trickpunkte!

ROLLING ROCKS

PaB gut auf, daB Dich die riesigen
Felsbrocken, die auf die Piste fallen,
nicht erwischen. Wenn Dich auch nur
einer davon erwischt, hinterlaBt Du
einen schonen Abdruck im Schnee.

DER GROSSE SCHNEEMANN
Sofort nach den fallenden Felsen
erwartet Dich mitten auf der Piste ein
riesiger Schneemann. Er feuert
wahllos auf alle Snowboarder

und kann selbst nicht
abgeschossen werden. Die

beste Maglichkeit, nicht

erwischt zu werden, besteht
darin, sich immer mdglichst rechts
zu halten.

NIGHT HIGHWAY
BATTLE RACE 4

Auch diese Piste kann problematisch
werden: Es gibt einige schwere
Schanzen und ein-paar echt schnelle
Kurven. AuBerdem gibt es zwei
Abkiirzungen, die Deine Zeit
verbessern kdnnen, wenn Du sie
korrekt erwischst.

ABKURZUNG 1
Gleich nach dem Power-Up
Gegenstand findest Du ein
kleines Loch im Zaun
auf der rechten Seite.
Nimm eine scharfe Kurve,
um diese Ecke zu
erwischen, und
fahre dann




schnell nach unten. Wenn Du Dich
nicht hinlegst, solltest Du das Feld
jetzt anfiihren.

DER FLASCHENHALS

Fahre weiter durch den Tunnel und
iiber die Rampe. Vor dem néchsten
Sprung muRt Du Dich genau in der
Mitte der Piste halten. Die Piste wird
jetzt schmaler, Du muft also noch
mehr auf die Steuerung achten. Wenn
Du vom Parcours abkommst, verlierst
Du wertvolle Sekunden. Am Ende
dieses Engpasses kommt noch eine
Schanze, auf der es eine ziemliche
Liicke zu {iberspringen gilt - versuche
also keine schweren Tricks!

ABKURZUNG 2

Nach der néchsten Schanze findest
Du eine Liicke in der Baumreihe
auf der linken Seite. Diesen
Eingang zu erwischen ist

GEFAHRLICHE ABKURZUNG

Wenn Du bei der zweiten Gabelung
rechts abbiegst, erwartet Dich eine
Strecke durch den Wald. Und die ist
nicht so leicht wie sie aussieht: Es
gibt zwei grofe Lécher im Boden, die
Du iiberspringen muft. Da es sich
aber nicht um markierte Rampen
handelt, muft Du Dich auf Deinen
Instinkt verlassen. Wenn Du also die
Strecke vor Dir nicht mehr sehen
kannst, wird es Zeit fiir einen Sprung.

DIZZY LAND

BATTLE RACE 6

Ein langer und trickreicher Parcours
mit vielen Hindernissen - und jedes
davon muf3 iberwunden werde, es
gibt keinerlei Abkiirzungen. Also: Ein
harter Kampf bis zur Ziellinie!

KAFFEETASSEN-FLIPPER
Vermeide unbedingt, in eine der

sehr schwer, b d
wenn Du einen

weiten Sprung
versuchst: Du landest
namlich direkt neben
dem Eingang und wirst
unweigerlich gegen die Wand
rasen. Aber wenn Du nur eine
sehr kurzen Sprung hinlegst, kriegst
Du auch diese Kurve!

DER LETZTE SPRUNG

Sobald Du aus dem folgenden Tunnel
kommst, féhrst Du auf eine riesige
Betonrampe zu. Hier finden sich drei
aufeinanderfolgende Schanzen, auf
denen Du aber wahrscheinlich nur
zwei Tricks hinlegen kannst. Versuche
von der ersten so weit wie moglich zu
springen, um so direkt vor der dritten
zu landen. Dann hast Du noch
geniigend Zeit, um beim nachsten
Sprung geldbringende Tricks zu
zeigen.

GRASS VALLEY

BATTLE RACE 5

Auf den ersten Blick sieht dieser
Parcours etwas verwirrend aus, weil
es gleich mehrere Strecken sind, die
Dich ins Ziel bringen. Du erwischst die
beste Route, wenn Du Dich links
hiltst. Obwohl sich die Lange der
Strecken nur geringfiigig
unterscheidet, stehen hier weniger
Hindernisse im Weg herum.

DREISPRUNG

Wenn Du an der ersten Gabelung
rechts abbiegst, muft Du drei
Spriinge hinlegen, die unmittelbar
aufeinander folgen. Halte Dich, soweit
es geht, in der Mitte der Piste!

henden Kaff u
crashen. Denn dann wiirdest Du durch
die Gegend ticken wie eine
Flipperkugel. Die beste Taktik besteht
darin, immer schon mittig zu fahren
und erst kurz vor dem Ziel auf die
rechte Spur zu wechseln.

TRICKSPRUNG

Etwas weiter hinten im Parcours gibt
es einen steilen Berg mit einer Rampe
dahinter. Um iiber die Liicke zu
springen, muf3t Du sehr schnell
reagieren. Vor dem Absprung wirst Du
nur ganz kurz den Boden beriihren -
eine ziemlich stressige
Angelegenheit, die Du erst mit etwas
Ubung beherrschst.

DER FLUSSLAUF

Du wirst merken, da8 Du auch in
dieser Wasserregion gut
weiterkommst. Anfangs kommt es Dir
vielleicht schwer vor, um die Kurven
zu biegen, aber auch das ist bald kein
Problem mehr. Halte auf jeden Fall
Deine Geschwindigkeit, das Ziel ist
nicht mehr weit!

VAL

Battle Race 7

Hierbei handelt es sich um den
schwierigsten Parcours des ganzen
Spiels. Wieder fiihren verschiedene
Routen zum Ziel, aber die rechten
Strecken scheinen etwas schneller zu
sein. Trotzdem: Es gibt sehr viele
scharfe Kurven und zahlreiche
Hindernisse zu umfahren.

DIE HANGEBRUCKE
Nicht erschrecken: Das Uberqueren
der Hangebriicke macht einen

» SNOWBOARD KIDS

MIRSFSATRICKS) Gk

ziemlichen Krach. An der g
dahinter solltest Du Dich fiir die
rechte Strecke entscheiden.

TREIBSAND

Sowohl auf den rechten wie auch auf
den linken Strecken findest Du
Stellen mit Treibsand. Dein fatales
Versinken vermeidest Du am besten
mit einem Rotor. Falls Du aber keinen
zur Verfiigung hast, halte Dich so weit
rechts wie méglich, sonst zieht Dich
der Sand von der Strecke.

DIE SANDMAUER

Achte darauf, da3 Du Dich in der
Mitte der Piste befindest, wenn Du
durch die Sandmauer knallst. Am
FuBe des Berges wartet wieder eine
Rampe auf Dich, mittiges Fahren ist
also sehr wichtig.

DER FLUSS

Der FluBbereich ist zwar nicht sehr
grof, kann aber Deine
Geschwindigkeit drastisch reduzieren.
Springe so weit wie moglich tiber das
Wasser und fiihre sofort einen
zweiten Sprung aus, dann wirst Du
nicht wesentlich langsamer werden.
Du bist jetzt ganz kurz vor dem Ziel.

MOLUNTAIN
BATTLE RACE 8
Dieser Parcours ist schon deshalb
nicht leicht, weil Du nicht immer
siehst, wo Du hinfahrst. Die Kurven
sind ziemlich scharf, und in einigen
Bereichen wird die Strecke auch noch
enger. Obwohl die meisten Spriinge
locker zu schaffen sind, mu man
doch iiber ein paar Schluchten
kommen. Und die befinden sich meist
dort, wo Du wenig Platz zum
Mandvrieren hast. Der Nebel macht
die Sache nicht leichter, aber meist
kannst Du gerade noch erkennen,
was auf Dich zukommt. Um diesen
Parcours gewinnen zu kdnnen,
brauchst Du entweder ein Alpine-
oder ein Allround-Board - was sich
allerdings aufs Kurvenverhalten
auswirkt.

LAND
BATTLE RACE 9
Dies ist der kiirzeste Parcours im
Spiel, was ihn aber noch lange nicht
zu einer leichten Ubung macht. Die
Strecke ist extrem schnell, und um zu
gewinnen, muft Du schon in Top-
Form sein. Es gibt auch Spriinge und
ein paar enge Kurven, worauf es hier
aber ankommt, ist die schiere
Geschwindigkeit. Willst Du als Sieger
ins Ziel fahren, muft Du erst einmal
den ansassigen Ninja namens

ALLGEMEINE

TIPS

ALLE FIGUREN,
BRETTER LIND KLIRSE
Driicke im Startbildschirm den
Analogstick nach unten,
Analogstick nach oben,
Steuerkreuz nach unten,
Steuerkreuz nach oben, C-Unten,
C-Oben, L, R, Z, Steuerkreuz nach
links, C-Rechts, Analogstick nach
oben, B, Steuerkreuz nach rechts,
C-Links, und driicke dann Start.
Hat alles geklappt, horst Du
Nancy lachen.

Verdiene Dir im Quicksand Valley
Gold.

Verdiene Dir im Silver M
Gold.

Verdiene Dir im Ninja Land Gold.

ART
In fast jedem Rennspiel gibt es
einen Turbostart. Driicke einfach
den A-Knopf, wenn der
Kommentator "Ready!" sagt. Du
solltest den anderen dann gleich
zu Beginn ein paar Nasenldngen
voraus sein.

QUICKSAND VALLEY
Verdiene Dir auf den Kursen 1 bis
6 Gold. Ein neues Snowboard und
der Quicksand Valley-Kurs sind
nun zuganglich.

Sinobin schlagen. Dazu brauchst Du
unbedingt ein Alpine-Board, achte
auch darauf, daf3 der Ninja Dir nie zu
weit davonzieht. Setze Deine Power-
Ups wohliiberlegt ein, dann kannst
Du bald den Siegerpokal in Empfang
nehmen.

BONUS-FIGUR

Wenn Du dieses letzte Rennen
gewinnst, wirst Du mit einer Bonus-
Figur belohnt: Der Ninja Sinobin ist
nicht nur schneller als Deine anderen
Fahrer, er besitzt auch spezielle
Boards. Jetzt, wo Du den Battle Race-
Modus durch hast, kannst Du Dich ja
in Ruhe in den Time Attack- und Skill-
Modi amiisieren!
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TIPS UND CHEATS

Im Gegensatz zu den Codes von
WWF Warzone kdnnen hier
einige gedffnet werden, indem
mit irgendeiner Figur der
Career-Modus gespielt wird.
Wihrend Deiner Reise durch die
Kédmpfe nimmst Du an einigen
Pay-Per-View-Ereignissen teil -

MACHEDIES.. UMDIES ZU BEKOMMEN

Gewinne den European Belt bei In Your Offne Sable, Marvelous Mark Mero und
House den Trainer

Gewinnen einen Giirtel oder sei der Offne Kurrgan und Taka, neues
Sieger von King Of The Ring Custom-Zeugs und den Squeaky-Cheat

Gewinne einen Giirtel oder sei der Offne Sgt. Slaughter, Shawn Michaels,
Sieger der Survivor-Serie Extra-Attribute und GroBe-Kopfe-Cheat

Gewinne einen Giirtel oder gewinne Offne Jacqueline und Chyna
Dein Match im Summerslam

Gewinne einen Giirtel oder sei der Offne Jerry "The King" Lawler und

wenn Du einen Kampf gewi s
offnet sich ein Cheat fiir Dich.
Versuche es, und staune!

des Royal b Paul Bearer

Gewinne den Welt- Offne Head, Beep-Modus und Ego-Cheat
Sc ichtstitel im It
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BEIDE STEHEN

Tie-Up - C-Links

Body Slam - Links, Links oder Rechts, Rechts, B
Hip Toss - Links, Links oder Rechts, Rechts, A
Vertical Suplex - Links, Links oder Rechts, Rechts,
C-Links

Uber Seile werfen - Links, Links oder Rechts,
Rechts, C-Unten (Gegner benebelt)

FESTHALTEN (VORNE)
Whip - Links, Links oder Rechts, Rechts, C-Unten
Arm Wrench-B

Hammerlock - A

Top Wristlock - C-Links

Von hinten festhalten - Oben, Oben oder Unten,
Unten, C-Unten

FESTHALTEN (HINTEN)

Belly To Back Suplex- B
Full Nelson - A

ALLGEMElNE TE‘"NIKEN Egal welche Figur Du auch spielst, die untenstehenden Techniken beherrscht jeder

Kampfer. Lerne sie auf jeden Fall alle auswendig - sie sind die Basis fiir jedes anstindige Match!

Gegner auf Schulter werfen - C-Links

Fallback - B (vom Gegner auf Schultern)

Atomic Whip - Links, Links oder Rechts, Rechts, C-
Unten

SERRRAP™ MaTTe-

Am Kopf hochheben - C-Links
Stomp -A
Rear Chinlock- B

SEANST U MaTTE:

Stomp-A
Knie aufs Bein - B oder C-Links

FESHET ik

Stomp -A
Elbow Drop-B
Pin - C-Links

PAD-BELEC

So steuerst Du Dich zum Giirtel.

A-KNOPF: it
g B-KNOPF: schiag
‘ oder auf Eckpfosten klettern
. V UNTEN: Block/Umkehren
. < C-LINKS: Tie-Up
‘ | 2 RECHTS: Rennen (mit
Richtungsknopf)
@ ANALOG-STICK: glrestler
ewegen

Z KNOPF: Kcine Funktion

a L-KNOPF: aufmerksamkeit auf

sich ziehen /Waffe nehmen

R-KNOPF: scitwirtsschritt
; STEUERKREUZ: Wrestler

bewegen

EGEESAN

Big Splash - Richtung Eckpfosten laufen, A oder B
Eckpfosten besteigen und Pummel - Oben, B

Tritt in Ecke - A

Schlédge auf Brust - B

Superplex — C-Links

Whip - Links, Links oder Rechts, Rechts, C-Unten

AUF DEM ECKPFOSTEN
Axe Handle Smash - B (Gegner steht)
Elbow Drop - B (Gegner auf Matte)

Running Clothesline - B
Fist Drop - B (Gegner auf Matte)

GEGNER RENNT

Back Body Drop - B

A OBEN: in den oder aus dem Ring

N
>
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“$TONE ¢OLD” STEVE ALISTIN

i

e L

STONE COLD STUNNER . Y MANDIBLE CLAW
Oben, Unten, Oben oder Unten, Oben, Unten, C-Links £ . Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, C-Links §

SHARPSHOOTER . .‘\\ c THE PEDIGREE
Links, Oben, Links oder Rechts, Oben, Rechts, A Oben, Unten, Unten, Oben, Oben, C-Links
: “\0
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Schlisselanhan Mission Impossible bt 79 10C
hane o ; o 35;, + 8] Pokemon snap Us 149 | KilerLoop Dt 89 | pigblo Dt 59 | RallyCross?2 Dt 89
AKUI - Th H A Losungen 9.90 | Quake 2 pv 139 | Metropolis Dt 99 | pino Crisis P 139 | Rayman Dt 39
Alur!dm e hiearess South Park Dt 99 | Millenium Soldier-Expandable Dt 99 | Driver Dt 89 | RC StuntChopter Dt 89
e e e 2 Shaan Dt Mo | Powerstone Dt 99 | Duke Nukem-TimefoKill Dt 59 | ReVolt ot 79
Baphomes Fluch 1+2 "90 | Star Wars - Racer Dt 109 | Racing Simulation 2 Dt 89 | F1Racing Simulation Dt 39 | RidgeRacer4 Dt 89

i Gear Rall t 49 | RedDog Dt 89 | Final Fantasy VIll USaaw. | Riven Dt 49
Shiec s Dlaoc ; ;op k zm o Ev 89 | Resident Evil-Code Veronica Dt 99 | Final Fant ‘yYColbecuon fAnf. | Rogue T Dt 79
Breath of Fire 3 urol inal Fanias) aut Anf ogue Trip
Cuspe(n ire 990 | V-Rally Dt 99 | SEGARally 2 Dt 99 | Forsaken Dt 39 | Rugrats Dt 89
Command&Conquer 142 je 9,90 | WCW/NWORevenge Dt 59 | Sonic Adventure Dt 99 | Front Mission 3 aufAnfr. | Saga Frontier 2 auf Anfr.
Diablo 9,90 | WWF Attitude bt 99 Dt 89 | Grand Theft Auto-london Dt 39 | Shadowman Dt 89
Discworld 142 9,90 Dt 94 | Grandia JP 129 | ShaoLin us ne
Exhumed 9,90 Suzuki Alistar Racer Dt 89 | Gungage Dt 89 | Southpark Dt 89
Final Fantasy Vil 14,80 | pero Danci Tokyo Highway Batfle Dt 89 | Hord Edge Dt 89 | Sports Car GT Dt 89
Game Breaker Vol.3 24,90 |- i'o anm;\ 9 Virtua Fighter 3tb Heart of Darkness Star Wars Eps. 1-Dunkle Bedrohung Df 89
Gex 2 + Rayman 900 ;\; O'SC'? Delta - Star Ocean 2nd Story ~ US 119

¥ ue Sfinger Street Sk8ter Dt 89
Heart of Darkness 9,90

Buggy Heat Streeffighter Apha3 Dt 89

Jade Cocoon 3490 | e aierAp!

i Climax Landers » Superstar Soccer ‘98 Dt 39
=, }: %0 | Cool Boarders » 129 Sw?ng Dt 89
Mission: Impossible 9,90 | CrozyTaxi 2 19 Tenchu Dt 89
Parasite Eve 3490 | Dancing Blade P 129 Tomb Raider 3 Dt 89

- Get Bass mit Angel P 229 3 TOCA 2 Dt 79

Riven 9,90 i " iv@rsalumbauchi
Star Ocean 2nd Story 3490 | GiontGrom - Wresfling  JP 129 2 " Wakl 9 ot UEFA Championsleague Dt 99
Suikoden 9.90 | Godzilla Generations P59 prtor % umes'rnach - * s V-Rally (Dual Shock tauglich] Dt 49
Syphon Filter 14,80 | Gundam Gaiden g 120 ’ 5 Versus -Vs.- bt 39
Tekken Sammelband 1,2+3 ,80 | Joysfick - Arcade P29 . mEpmm | Victory Boxing 2
Tomb Raider 1, 2 + 3 X King of Fighters ‘99 : o | Warhammer 2-ark omen
Wild Arms z Marionette Handler # Warezone 2100

Marvel vs CAPCOM - - Wachter der Schatten

Monaco GP 2 ) . Elg) / Uy = WCW NWO Thunder

New_ Japan Pro Wrestling 4 JP L o l WWE Attitude

Redline Racer » e I 9 e WWF Warzone

Soul Calibur X-Men vs Streefighter

Ver\“‘“‘
BERUNCARREE NE:JE ZENllllRAlE Laden PRENZ'L BERG
Alex BerlinerAlleel 06 Danziger Str. 124 Hans-Otto-Str. 28

Karl-Liebknecht-Str.13 | (WeiBensee) Ecke Greifswalder Str. nahe Danziger St
| \e
Geschuﬁszevlen Mumug bis Sonnabend 9.00 Uhr - 22.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr beslemethren werden noch am selben Tug L For Ware berechnen wir pauschal 20 DM.

Posﬁar\schﬂﬁ Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Sir.124. GV - gebraucht » Dt - Deutsch




THE UNDERTAKER

ROCK BOTTOM e 3 W TOMBSTONE PILEDRIVER
Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, C-Links [\ . ‘ Oben, Unten, Oben oder Unten, Oben, Unten, C-Links

GOLDLIST

CURTAIN CALL ¢ c X FACTOR
Links, Oben oder Rechts, Uben, C-Links i/ «‘ Oben, Unten, Oben, C-Links

64 Power Nummer 26




» WWF ATTITUDE

MIRSESATIRICKSY &

“TOO SEXY” BRIAN CHRISTOPHER

TENNESSEE JAM v STAGE DIVE
C-Links + C-Unten (Gegner auf Matte) A+B
v‘\0

“BAD A$Y” BILLY GLINN

ol
D A5

THE MOSH PIT v g FAME-ASSER

A+B Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, B

53 Power Nummer 26




S TIRPSIS TR

“ROAD DOGG” JESSE JAMES MARK HENRY

STRETCH ARMSTRONG B Y DEATH FROM ABOVE

Links, Rechts, Links, A 2 o Links, Rechts, Oben oder Rechts, Links, Oben, C-Links

KEN SHAMROCK JEFF JARRETT

ANKLE LOCK SUBMISSION FIGURE FOUR LEGLOCK
Links, Unten, Rechts, Unten, Links, A e Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, A

63 Power Nummer 26




» WWF ATTITUDE

MIPSTSATIR

“LETHAL WEAPON” STEVE BLACKMAN

PUMP KICK AV NEW JERSEY NAPTIVE
Links, Unten oder Rechts, Unten, C-Links Links, Rechts, Links, B
- WO

VAL VENIS

Yo
MONEY SHOT o DOWNWARD SPIRAL
A+B ‘ Oben, Unten, Oben, A
o

63 Power Nummer 26




» WWF ATTITUDE

MIPSYSATIRICKS

“DR. DEATH” STEVE WILLIAMS

OKLAHOMA STAMPEDE \ \“‘J IMPLANT DDT

Oben, Unten, Oben, A ; «‘o Oben, Unten, Oben, A

THE GODFATHER
Rie &4
£ b

SNOW PLOW W C PIVMIP DROP
Links, Oben oder Rechts, Oben, B ; o' Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, B
)

63 Power Nummer 26




» WWF ATTITUDE

MIRSTSATIRICKS) O

THE BIG BOSSMAN CHRISTIAN

BOSS MAN SLAM & £ b e C THE IMPALER
A

Oben, Unten, Oben oder Unten, Oben, Unten

TKO I g SABLEBOMB
Links, Rechts, Rechts, Links, Links, C-Links Oben, Unten, Oben, A
o

64 Power Nummer 2%




» WWF ATTITUDE

TIPSESITRICKS

TAKA MICHINOKU

A A 3 4 j |
MICHINOKU DRIVER - KURRGAN SHUFFLE
Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, B i ( Oben, Unten, Oben, B
WO =

COBRA CLUTCH W SWEET CHIN MUSIC
Links oder Rechts, C-Links Links, Rechts, Links, A
e

64 Power Nummer 26




» WWF ATTITUDE

b

JACQUELINE

KAMIKAZEE HEAD-BUTT 8 & \\ PEDIGREE

C + C-Links Links, Unten oder Rechts, Unten, A

JERRY “THE KING” LAWLER PALIL BEARER

PILEDRIVER - W\ BUFFET BUSTER
Links, Oben oder Rechts, Oben, B C-Links + C-Unten
w°

&4 Power Nummer 2%
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im Dauertest

NAME:

WWF Attitude

LANGE DE$ TESTS:

3 Monate

REPLAY-WERT: 4/5

Mit WWF Attitude hat Acclaim die
Traume eines jeden Wrestling-
Fans wahr gemacht. Das Spiel
gldnzt nicht nur mit seinen
pompésen Grafiken und
unglaublich realistischen
Animationen, sondern auch mit
seiner Optionsvielfalt. Einsteiger
und Profis kommen hier
gleichermaBen auf ihre Kosten.
Wer sich erst einmal in den Ring
wagt, egal ob allein, zu zweit oder
gar zu viert, kommt auch so
schnell nicht mehr heraus - es sei
denn, er wird von seinem
Widersacher aus diesen heraus
beférdert. Die zahlreichen
moglichen Kampftechniken
fordern aber auch leider ihren
Tribut. So dauert es schon ein
Weilchen, bis man einige drauf

hat. Etwas Joypad-Akrobatik
gehort manchmal dazu. Doch
gerade diese Vielfalt tragt zum
langeren Leben WWF Attitudes
bei. Scheinbar gibt es immer
wieder was zu entdecken, und
gerade im Mehrspielermodus
kann jeder seinen Freunden
zeigen, was sein eigens kreierter
Wrestler auf Lager hat. Die
komplexe Spielereditierung laBt
dies zu, bei der sich den Kampfern
sogar eigene Spezialtechniken
zuweisen lassen. WWF Attitude
reizt auch nach unzahligen
Anldufen immer wieder aufs Neue.
Vor allem der Mehrspielermodus
ist eine Klasse fiir sich.

Von A-1 eine komplette Ubersicht der
N64-Spiele. So haben wir geurteilt...

1080° Snowboarding
A Bug’s Life

Aero Gauge
Aerofighters Assault
Air Boarder 64
All-Star Baseball 2000
All-Stars Baseball '99
All Star Tennis

Art of Fighting Twin*
Augusta Masters 98
Automobili Lamborghini
Banjo-Kazooie

Battle Phoenix*
Battletanx

Beetle Adventure Racing
Bio Freaks

Body Harvest
Bomberman 64

Blast Corps
Bomberman Hero
Bottom of the gth

Brave Spirits Wrestling*
Buck Bumble
Bust-A-Move 2
Bust-A-Move 3DX
California Speed
Castlevania

Centre Court Tennis
Chameleon Twist
Chameleon Twist 2
Charlie Blast

Chopper Attack

Choro Q*

Clayfighter 63 1/3
Clayfighter: Sculptor’s Cut
Command & Conquer
Cruis’n USA

Cruis’n World

Dark Rift

Diddy Kong Racing
Doraemon*

DuaL HEROES

Duke Nukem: Zero Hour
Extreme G 2

F1 Pole Position

F-1 World Grand Prix

F1 World Grand Prix 2
FIFA 64

FIFA: Road to World Cup '98
FIFA’99

Fighters Destiny
Fighting Force

e
14
1-2

14

128M
64M
64M
64M
128M
128M
96M
96M
128M
64M
128M
96M
64M
256M
128M
96M
64M
64M
64M
128M
64M
96M
64M

128M
96M
64M
96M
96M
96M
64M
64M
96M
128M
256M
64M
96M

128M
64M
96M
128M
128M
64M
96M
256M
64M
128M
128M

96M

7/99
3/98
1/98
5/98
6/99
7/98
4/99
13/97
9/98
1/98
7/8/98
10/98
2/99
5/99
7/98
12/98
13/97
67197
1/99

5/98
10/98
7/98
2/99
5/99
4/99
1/99
1/98
2/99
6/99
10/98
10/98
13/97
7/98
7/99
45/97
9/98
1/97
13/97
8-9/97
2/98
6/99
12/98
12/97
9/98
6/99
6-7/97
2/98
2/99
4/98
7/99

So schén war Snowboarding nie!
Banjo krabbelt besser!
Weltraum-Racing in der Millltonne! Urks!
Tiefflug auf Niveau-Ebene...

Sehr spaBiges Rennen auf Hoverboards.
Astreiries Spiel noch einmal verbessert!
Rassige Baseball-Simulation.

Greife lieber zu Let’s Smash!

Niedliche Charaktere, schwaches Spiel.
Golf, gar nicht schmackhaft!

Tolles Rennspiel mit heifien Flitzern.
Absoluter Knaller! Bestes Jump’n’Run!
LaB diese Kugel besser nicht rollen...
Panzerfahren zum Abgewdhnen!

Die Beetles sind los!

Brutal und intelligent zugleich.

Guter RPG-Shooter mit viel Nebel.
Klassiker im 3-D-Gewand. Na ja...
Originelle und brillant prasentierte Action.
Versaubeutelter Ableger der Serie.

Greif Dir einen anderen Schlager...

In Sachen Wrestling gibt es Besseres.
Ein auBergewshnliches Shoot'em-Up.
Tolles Puzzle-Spiel mit Langzeitmotivation.
Vor Wut wirst Du hier nicht platzen!
Keine Power unter der Haube!
Meisterwerk des Horror-Genres!

Erstes Tennisspiel: Sehr gut!

Witziges Jump’n’Run, aber zu kurzlebig.
Schwierige Steuerung, gutes Level-Design.
Fiir den Hunger zwischendurch.
2Zwischen Himmel und Erde ist der Teufel los.
Rennspiel fiir den ganz kleinen Hunger.
Ein Ki piel wird zum K el
Immer noch der gleiche Krampf.

Tolle Umsetzung des PC-Klassikers.

Ein wirklich armseliges Rennspiel!

Eine Fahrt ins Grauen...

Leider nur sehr mittelmaBiges Kampfspiel.
Erstklassiges, witziges und buntes Rennspiel!
Verkorkstes Jump’n’Run. Da fehlt was.
Da nimmt es jemand mit Clayfighter auf...
AuBergewshnlich heifie Action!

Ein sehr maRiger Nachfolger. Schade.
Gutes Formel 1-Spiel. Es geht besser...
Die neue F1-Referenz mit toller Grafik!
Grandiose Fortsetzung!
Grottenschlechtes FuBball-Spiel.
Krasses Gegenteil von FIFA64!

Das bisher beste FIFA-Spiel!

Das erste gute N64-Kampfspiel.

Wir haben schon besser gepriigelt.




ETI 7T

Forsaken
Frankreich '98: Fu3ball WM 1- 4
F-Zero X 14

The Glory of St. Andrews* 1-4
GASP: Fighters Nextream 1-2

Gex: Enter the Gecko 1
Glover 1
Golden Nugget 64 1-4
GT Racing Championship  1-2
Habu Shogi* 1-2
Holy Magic Century 1
Human Grand Prix* 1
Hybrid Heaven 1
Iggy’s Reckin‘ Balls 1-4
In-Fisherman Bass Hunter* 1
Int. Superstar Soccer '98 14
1SS 64 14
Jeopardy 1-4

J-League Dynamite Soccer® 1-4
J-League Eleven Beat’97* 1-4
)-League Perfect Striker2 1-4
Ken Griffey Jr.'s Slugfest  1-4

Knife Edge 14
Lego Racers 1-2
Loder Runner 3-D 1

Lylat Wars/StarFox 64 1-4
Mace: The Dark Age 12
Madden 64 1-4
Madden NFL’99 14
Magical Tetris* 1-2
Mahjong Master* 14
Mahjong 64* 1-4
Mario Golf 1-4
Mario Kart 64 1-4
Mario Party 14
Micro Machines 64 Turbo  1-8
Milo's Astro Lanes 1-4
Mischief Makers 1

Mission: Impossible 1

Mystical Ninja: Starring Goemon 1

Mystical Ninja 2 starring Goemon1-2
MLB: Ken Griffey Jr 14
Monster Truck Madness 64 1-2
Multi Racing Championship 1-2
Nagano Winter Olympics  1-4

Nascar ‘99 1-2
NBA Courtside 14
NBA Hangtime 1-4
NBA Jam '99 14
NBA Live '99 1-4
NBA Pro ’98 14
NBA Pro 99 1-4
NFL Blitz 1-2
NFL Blitz 2000 14
NFL Blitz 2000 14

NFL Quarterback Club'98 1-2
NFL Quarterback Club’99 1-4
NFL Quarterback Club 20001-4

NHL’99 14
NHL Breakaway '98 1-4
NHL Breakaway '99 14
Nightmare Creatures® 1

Off Road Challenge 12
Olympic Hockey '98 1-4

Penny Racers 14

128M
128M
128M
64M
128M
96M
96M
96M
128M
64M
128M
64M
128M
96M

96M
64M
64M
64M
64M
96M
128M
64M
128M
64M
96M
64M
128M
96M
128M
64M
64M
128M
96M
256M
128M
64M
64M
96M

- 64M

128M
128M
64M
96M
128M
96M
64M
64M
128M
128
64M
96M
96M
96M
96M
128M
128M
128M
128M
96M
96M
128M
96M
96M
64M

o0 o000

5/98

7/98
9/99
11/97
3/98
11/98
6/98
6-7/97
2/99
12/98
4/98
6/99
2/99
10/99
10/99
13/97
1/99
10/99
11/98
13/97
5/99
1/99
9/98
4/98
3/99

) Nr. Wertung

93%
93%
90%
20%
62%
90%
85%
71%
70%
XX
67%
50%
78%
83%

95%
93%
30%
50%
75%

90%

64%

82%

91%
74%
71%
27%
78%
54%

Wir sagen

Erstklassige Action in bunter 3-D-Umgebung.
ISS 64 hat einen wiirdigen Gegner gefunden.
| mit sck Grafik.
Erstes Golfspiel fiirs N64. Sauschlecht!
Ein echter Schlag ins Gesicht!
Sati(e)rischer Jump’n’Run-Spag in 3-D!
Intelligentes Rétsel-Spiel in 3-D
Casino-Simulation mit vielen Spielen.
Rennspiel mit Pannen.
Japanisches Schachspiel. Keine Wertung.
Seit Zelda 64 noch uninteressanter.
Vorgéanger von F1 Pole Position.
Gutes RPG mit spielerischen Langen.
Gute Idee, flotte Rennen runde Sache!
Unaufféllige Angelsimulation.
Besser geht eine FuBball-Sim kaum noch.
All-Time-Favorit im FuBball-Genre.
Logbuch-Eintrag: Ich bring mich um!
MéBige FuBball-Sim. Nimm 1SS64!
FuBball-Sim mit wenig Realismus.
Kaum Neues, aber ein Top-Spiel!
Fast hatte es ASB 2000 vom Thron geholt!
Grottenschlechter Shooter.
Nur ein Mario Kart Verschnitt.
Ein Klassiker im neuen Gewand.
Grandiose Ballerei im Weltall!
Leider nur mittelméaBiges KampfspieL
ichnetes Football-G
Gute Football-Sim, aber langst mcht perfekt.
Solide Tetris-Version mit neuen Ideen.
Ching-chang-chong... wir verstehen nix!
Import-Spiel... bringt uns gar nichts.
Grandioses Golfspiel!
Sehr spafige Kart-Rennen mit Kultfigur Mario.
Origineller 4-Spieler-Spaf3!
Tolles Multi-Player-Rennspiel!
Total verriicktes Bowlingspiel!
Niedliches Hiipfvergniigen in 2-D-Welten.
Nicht ganz der erwartete Kniiller.
Sehr gutes Action-Adventure.
Geniales 2,5-D Jump’n’Run!
Baseball-Sim mit schnellem Gameplay.
SpaRige Off-Road Raserei.
Mittlerweile ldngst iiberholtes Rennspiel.
Zwar keine Goldmedaille wert, aber...
Hier geht’s rund, aber nicht lange.
Wow! Ein Basketball-Spiel mit Pfiff!
Ziemlich hohles Basketball-Game. Bargh!
Und noch ein Basketball-Spiel...seufz.
Gutes Basketball-Spiel. Kaufenswert!
Guter Vierspieler-Modus, schwache Grafik.
Eine sinnlose Anschaffung...
So einfach kann Football sein!
Football zum Angewghnen!
Football zum Angewdhnen!
Geile Hi-Res-Grafik, gutes Spiel.
Unverzichtbar im Football-Genre!
Altes kann so gut sein.
Extrem gutes Eishockey-Spiel.
Eissport vom Feinsten!
Altes Spiel in neuer Verpackung.
Ultrabrutales Action-Adventure!
im Sc Look.
Schon wieder eine Wayne Gretzky-Kopie!
Ein Rennspiel, so billig wie sein Name.

NINDEX $&

Legende

@ Spieler

Kapazitdt (M=MBits)

Rumble Pak

Interner Speicher

! Controller Pak

Player's Choice

Die mit einem roten Stern

gekennzeichneten Spiele
waren bei Drucklegung nur
tiber den Import-Weg

zu haben.

Hinweis: Indizierte Spiele nehmen wir
nicht in die Liste auf!

Hit-Listen

Hier sind die Spiele mit den
besten Wertungen nach
Genres gestaffelt.

JUMP N'RUNS

1. Super Mario 64 95%
2. Banjo-Kazooie 94%
3. Mystical Ninja 2 92%

SHOOT EM-LIPS/
EGO-SHOOTER

1. Turok 2
2. Lylat Wars
3. Forsaken

PUZZLE

1. Bust-A-Move 3DX
2. Bust-A-Move 2

3. Puyo-Puyo Sun 64

88%
87%

$PORT

1. ISS 98 95%
2. FIFA’99 94%

3 All-Star Baseball 2000 93%

RENNSPIELE
1. Diddy Kong Racing 95%

2.Top GearRally (J) 92%
3. Beetle Adventure Racing 92%

KAMPFSPIELE

1. Fighters Destiny 92%
2. Smash Brothers 90%
3. WWF Warzone 90%

62 Power Nummer 26
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im Dauertest J5ve Q) E)¢ Nr.
Pilotwings 64 : 64M ® ® 45/97 79% Uberden Wolken geht es ruhig zur Sache.
NAME: Pokemon Stadium* -4 128M @ [ ] ® 10/98 90% LaB Dich auf das Spiel der Zukunft ein.
Gex: Enter The Gecko Powerful Pro Baseball 64* 1-2 64M @ [ ] 8-9/97 XX  Dawarten wir lieber auf US-Software.
LANGE DES TESTS: Premier Manager* 14 96M ® ® 9/99 85% Nurfiir echte Management-Fans.
13 Monate Pro Baseball King* 12 64M o 8-9/97 XX  Und wir warten immer noch...
REPLAY-WERT: 2/5 Puyo Puyo Sun 64* 12 64M 1/98  87% Witziges Puzzle-Spiel im Tetris-Stil.
Uns fallen auf Anhieb Quest 64 1 128M @ ® 9/98 78% Buntes 3-D-Adventure mit RPG-Einlagen.
Videospielhelden ein, die Racing Simulation 2 12 128 @ [ ] ® 10/99 85% Gelungenes Formel 1-Spiel.
irgend etwas ganz besonders Rakuga Kids 12 96M @ ® 10/98 68% Immer noch besser als Clayfighter.
Langes haben. Die Rampage: Universal Tour 1-3  96M ® ® 5/99 56% Langsam wird auch Rampage 6de!
Chamaéleons aus Chameleon Rampage World Tour 13 6M @ ® 5/98 80% Hierfliegen die Fetzen!
Twist haben besonders lange NFL Blitz 2000 14 96M o ® 10/99 91% Football zum Angewdhnen!
Zungen, Reinhardt Schneider Robotron 64 12 64M ® 3/98 72% DieKiller-Robots sind los! Ein Klassiker!
aus Castlevania (oder hief} er Rugrats Scavenger Hunt 1-4  96M L] 9/99  44% Simples Brettspiel. Nur fiir Kids!
doch anders?) schleppt eine Rush 2: Extreme RacingUSA1-2  96M @ ® 1/99 88% Guter Nachfolger, aber nicht perfekt.
lange Peitsche mit sich rum San Francisco Rush 12 128M @ ® 1/98 81% Rasante Autofahrten mit viel Crashs!
und Gex hat wohl den S.CARS. 14 64M @ ® 1/99 83% Tierisches Rennspiel.
langsten Schwanz von allen. Shadow Man 1 128 @ o ® 10/99 87% Schaurig viel Gameplay fiirs Geld!
Nicht gerade eine Eidechse, Shadowgate 1 128M @ ® 7/99 78% Immerhin ein Adventure.
wie sie im Buche steht, aber Shadows of the Empire 1 96M [ 4-5/97 62% Schmackhaftes fiir Star Wars-Fans!
dafiir eine, die ganz gekonnt Silicon Valley 1 96M @ ® 11/98 87% Zur Abwechslung mal was anderes.
auf der Buche und auf Sim City 2000* 1 64M ® 4/98 69% Stddte bauen auf dem N64. Interessant.
anderen verschiedenartigen Smash Brothers 14 128M @ 3/99 90% Kultiges F Ispiel mit do-Figuren!
Objekten in der Phantasiewelt Snowboard Kids 14 64M [ ] ® 3/98 80% Witziges Sportspiel mit Knuddelgrafik.
steht. Gex rennt, krabbelt, Snowboard Kids 2 14 128M @ 4/99  79% Ein Update, keine Fortsetzung!
klettert und springt von einem Snowboard Kids (PC) -4  64M @ ® 10/99 79% Fast wie Mario Kart ohne Bremsen.
Fernsehkanal zum anderen, Snow Speeder 12 96M @ ® 2/99 77% Skiund Snowboard im Doppelpack!
erledigt Gegner mit Zunge und South Park -4 128M @ ® 2/99 79% Humorvoll, aber nur kurzfristig spaBig.
Schwangz, zieht sich Starshot 1 96M @ [ ] 11/98  81% Jump’n’Run mit seltsamer Story.
verschiedene Outfits an und Star Soldiers * 1 64M [ 9/98  65% So mancher 16Bit-Shooter ist besser.
spart nicht mit Star Wars Episode 1 Racer 1-2 128M @ [ ] 6/99  91% Die Macht ist mit Nintendo!
« Witzigen Star Wars: Rogue Squadron 1 128M @ [ ] 2/99  89% Fiir Star Wars-Fans ein MuB!
- Showeinlagen. Superman 14 64M @ ® 7/99 36% Billige Kopie eines Superhelden.
Als Jump’n’Run ein Super Mario 64 1 64M ® 4-5/97 95% Eines der besten aller Jump’n’Runs!
recht sehenswertes Taisen Puzzle Dama* 14 128 @ ® 5/98  83% Fast identisch mit Puyo Puyo...
Produkt, sowohl vom Tamagotchi World* 1-4  64M 4/98  72% Fiir japanische Fans durchaus interessant.
Gameplay als auch in Tetrisphere 12 64M @ ® 11/97 77% Kunterbuntes 3-D-Tetris auf einer Kugel.
grafischer Hinsicht. The New Tetris 1-4  96M [ ® 9/99 88% Phantastisches Mehrspieler-Tetris!
Doch bei den meisten Tohkon Road 2* 14 256M @ ® 2/99 67% Kaufe Dir lieber WWF Warzone!
Nt Jump’n’Runs verhdlt es Tonic Trouble 1 128M @ ® 10/99 78% Lustiger Action-SpaR.
sich wie bei Adventures Top Gear Overdrive 14 96M @ [ ] 1/99  91% Optisch perfekter Fun-Racer!
%> und Rollenspielen: Top Gear Rally 12 96M @ ® 13/97 90% SpitzenmaBiges Offroad-Racing!
Einmal durchgespielt Top Gear Rally Japan)* 12 96M @ [ ] ® 4/98 92% Noch besser als die PAL-Version!
rithrt man es kaum noch an. Triple Play 2000 -2 96M @ ® 6/99 51% Ohgottogottogott! Was ist los, EA?
Turok: Dinosaur Hunter 1 64M ® 6-7/97 82% 3-D-Action vom Feinsten!
Turok 2 14 256M @ ® 11/98 94% Diesmal schlagen die “Dinos” machtig zu!
Twisted Edge* 12 96M @ @® 1/99 80% Snowboarden —gut, aber nicht perfekt.
Vigilante 8 -4 128M @ ® 5/99 78% Gute Action ohne Solo-Power!
% Virtual Chess 64 12 128M ® 7/98 75% Vorerstdas einzige Schach-Spiel.
Virtual Pool 64 12 64M [ ] ® 2/99 90% Nahezu perfekte Billard-Simulation!
n V-Rally 12 128M @ ® 12/98 88% Sehrrealistisches Rennspiel.
) Wave Race 64 (PC) 12 96M (] ® 7/99 91% Klasse Wassersport!
E Wayne Gretzky’s 3-D Hockey 1-4  64M [ ] ® 67/97 84% Ausgezeichneter Multispieler-Spaf.
E War Gods -2 96M 8-9/97 52% Gute Grafik, viel Blut... das war’s.
S WCW Vs NWO Revenge 14 1281 @ ® 12/98 87% Zirkusclowns in Hochform!
: WCW Vs NWO: World Tour 1-4  64M ® ® 2/98 85% Eindeutiger Herr im Ring!
Wetrix 12 128M ® 7/98 75% Puzzle-Spiel fiir Wasserratten.
N Wheel of Fortune* 13 64M [ ] 2/98  23% Englisches Gliicksrad. Wiirg!
Q Wild Choppers* 1 M e ° 1/98  74% HeiRe Action-Simulation. Schwere
; Wipeout 64 14 128M @ ® 12/98 90% Der pure Adrenalinstof! Get it!
Wonder Project J2* 1 64M @ 8-9/97 XX Reinjapanisches Adventure.
& World Driver Championship1-2  128M @ ® 9/99 79% Keine Qualitaten unterm Make-Up.
World Soccer 3* 14 64M ® 2/98 85% Japanischer Ableger von ISS 64.
R WWF Warzone 1-4 128M @ ® 9/98 90% Ausgezeichnetes Wrestling-Spiel.
w Yoshi’s Story it 128 @ ® 2/98 87% Jump'n’Run mit guter Grafik, aber zu leicht.
Zelda 64: The Ocarina of Time 1 256M @ [ ] 12/98  98% Absolutes Kniiller-Adventure! Kaufen!
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MIT ARMORINES HAT
ACCLAIM EIN HEISES
EISEN IM FELIER. WIR
LIEFERN DIR EIN
KOMPLETTPAKET ZUM
SPIEL. ALLE INFOS$,
$SCREENSHOTS OHNE
ENDE. EIN INTERVIEW
MIT DEN
ENTWICKLERN SOWIE
EIN EXKLLUSIVES

ARMORINES-POSTER!
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Jet Force Gemini,
Rayman 2,

Donkey Kong,

Gex a: Deep Cover Gecko,
auntlet Legends

und vieles,
vieles mehr!
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Titel: Ubi Soft Entertainment



Mo.-Fr.:
Sa.:

je 39,95
* 39,95
29,95
39.95

Earthworm Jim
»("‘,Molem:mm
w«_rgSpace Invaders
S. Mario L. 1&3
T 2 - Arcatle Game
sP

24,95
je39,95
19,95

2P True Lies
= AWWF Superstar 1 29,95

i Game Boy Co r:
&= Game Boy Color je 139,
Akku Sets versch. je 39,95
Netzteil GBP & GBC 29,95
720° Skateboarding 59,95
7, A Bug’s Life JR

19,95

R GAME BOY co. « GAME BOYCo- R GAME BOYCo = GAME BOY o

[6)&jyj Arcade Hits A
0 Asterix & Obelix JF

Ba
Ea“leshlns A
Biene Maja J

Cenhpede

3 Chase HQ A
Conkers Pocket Tales 59 03
C

Harvest Moon 59,95}
Hollywood Pinball 49,95
Holy Magic Century 54,95
Hugo 2 1/2 JR 59,95
Klax G 59,954
953

Legend of the River 59 95}
ive Wire (0 5

y Tuu-—~ 9)

54,95
Montezuma's Return 49,95
©9) R

Pir ling (09)

W"""E Pitfall JR

X A %
Rampage World Tour 4099
Reservoir Rats JA
Rugrats JR

S. Mario Bros. JR
Sylvester & Tweety
Tabaluga RPG
Tetris Deluxe G
ILTYV (10) JR
Raceway (10)
Top Gear Rally Rumble 64 954
Turok 2 A 49,95
V-Rally A
Warioland 2 JR
W,

02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
8.30-20.00 Uhr
10.00-16.00 Uhr

ACME Animation g
Aero the Acrobat 2

Air Cavalry A
JR

Arkanoid
Asterix
Big Hurt Baseball
BiometaMa>
Boogerman
Cutthrout Island
Donald in Mawi Mall
Donkey K.Cauntry
Donkey Kong C. 2
<dt.
schungelbuch JR
rthworm Jim 2
FIFA Soccer <a/OV>
FIFA Soccer '96
FIFA Soccer '97
Harvest Moon
Incr.Crash Dummies
Judge Dredd
Justice League
Kirby's Dream C. a
Kirby's Fun Pack
Kirby's Ghost Trap
Lost Vikings 2
Lucky Luke

Lufia incl. Splelberat.er 39 95

Anleitung>

FREAKS S

39,95
29,95

49,95

39,95

20,954 Banio & Kazooie

59,95
39,95
19,95
29,95

Magical Quest M.Mouse 49,95

Marvel Super Heroes
Mickey & Minni
Mohawk & Headph.
Mr. Do A
NBA Hangtime SP
NBA Live '97 SP
NHL Hoekey '96 SP
NHL Hockey ‘97 SP
N. Mamell World C.
Pac Man 2 JR
PGA Tour Golf '96
Pinball Dreams G
Pinocchio JR
Prehistorik Man JR
Primal Rage A
Puzzle Bobble G
Realm JR
Revolution X A
Schlimpfe 1 & 2
Secret of Evermore
incl. Spielberater
Shagq Fu <a> A
Sim City G
Sonic Blaslman <a>
Spirou J
Star Trek DS9 A
Star Trek TNG A
Super Bomberman 2
S.Empire Strikes Back
S. Mario World <a>

Super Metroid A

S. Return of Jedi A
Super Star Wars A
Super Star Wars <a>

|S. Streetfighter 2

S. Wrestlemania
T2 Arcade Game

T 2 Judgment Day
Terranigma incl. Spiek
berater

Tetris Attack G
Tim in Tibet JR
Timecop A

Tim@h & Pumbaas..
Toy Story JR
Weapon Lord B
Wild Guns A
Williams Arcade Hits
World Cup Striker
Worldmaster Golf
Worms G

Zero the Kamikaze a
Zelda <a>

Zoop G

49,95
49,95
29,95
29,95
39,95
49,95
39,95
49,95
49 95

AS ‘15

59,95

29,95

29,95
9.

je 39,95

49 95

9 95
39,95
49,

49,95
59,95
39,95

,95
39,95
39,95

39 95
39,95
19,95
59,95
39,95
39,95
49,95
29,95
29,95
19,95
49,95
29,95
49,95
29,95

S-NES'Zubehor:

5 Spieler Adapter
Antennenkabel
Antennen-Umschalter
Joyboard Arcade
Joypad

RGB Kabel "Scart"
S-Nes Konsole
S-NES & 5 Games

S. Scope & 6 Games

19,95
19,95
4,95
39,95
29,95
19,95
139,95
189,95
89,95

Alfre

V-F R 79,95
Vigilante 8 R 109,95

World Driver Cha.(09) 109,95
= World L. Soccer (09 109,95

Nur solange
Vorrat reicht!
Sonder-
angacot;:

F co

NINTENDOS*

Aerofighters Assault
All Star Baseball 99

All Star Tennis 99 :
Asteroids Hyper (09) 84,95
79,85

Bass Hunter (10) 99,95 . Yoshi's Story 84,95

Battlé Zone (10) 109,95 - Zelda 64 RPG 99,95/ Micro Machines T. 48
Bio Froaks 99,95~ g
Carmagaililsn Db o Hoyy (10} 119,95 anoWlnter Glymp

Castlevania 3D 2 5 ing 99
Chameleon Twist 2 Sonder NBA Courtside sP
Chopper Attack an g eb ot E BA sp

Command & Cong.
Desigiction Derby nowboarding
Earthworm Jim 3D* A Aem Gauoe

1 World Grand P.2
T PSSy, T

84,95% *
1y, ing
Body Harvest A
Bomberman 64 G
Bomberm: nHem « 59,95
Buck 49,95
z -st A- Mou 26G 39,95

NHL Hockey '99 SP
Off Road Challenge
Olympic Hockey
Pllo!wmﬂs A

49,95

-

Roholron 64 A

San Fr.|ulsco Rush

er 03 13
SA R
n World R

Clayf
Cruis

44,95

& AP

Silicon Valley
Diddy Kong Racing Snowboard Kids R
Dual Heroe

Extreme g ;R

JR
Hot Wheels <10> Extrerge
Jet Force Gemini (10) 109 95
Mario Golf (10) 5P ™ 84,95 ' F- Zoro XA
Mario Party G 84,05 - FIFA 64 SP
= FIFA Socger '98 S
= Fighters Desnny B

89,95
89,95 z

M.ss.on Smppasible
nsmr Truck M. (09) . 4
Far.aken A

SP

NHL Breakaway 99~ 79,95 =

G
Waialae C. Club Golf

Nuclear Strike (10) TBA 1 G.A.5.P. B 59 95
Premier Manager 99,952 Gey 2 - 3D Wave Race R 9,95
Racing Smmmmn 2 119 95 - Hexen A

Rampage 2 09,95 =~ Gretzky Hockey 98 49,95

Rayman 2 (m) 114 a0ty Magic C y
ReVolt R E;39,95. c
Roadsters (09) R TBA
Ruff & Tumble (09) TBA
Shadowgate RPG 109,95 =

uperstagSoccer

Int.

John Madden 64
Knue Edge A
marghxm 64 R

Shiadowman
a/ unges:
Soccer (09)
wtw Vs Revenge
Wetrix <a> G

a ‘R

Star Wars Rogue S.
Starcraft (10)
Superman A/ADV
Tetrisphere G
The New Tetris (09)
Tonic Trouble (09)
Iurok 2A

urok 2 <a-uncut>
Twisted E. Snowboa.
Ultimate Football (09)

oL
Dual Shock &
farbiges Joypad
Z Memory Card &
Perfect Weapon o
Pitball
Wreckin Crew

Mace The Dark Age 49,95
Mario Kart R 64,95
Mischief Makers JR 49,95
Multi Racing Champ. 49,95

Mega Drive- und CD,
PlayStation, Saturn
CD Rom, Manga
& Action Figuren

48291 Telgte

d-Krupp-Str. 24

4MB Ram Erweiterung 5
AV jgabel Cinch 19
DeM®rKit Shadowman 19
Dekor Kit "Turok”
Joyboard

99

Joypad Orginal ~ je 49,95
JoypMMSV362 Shark 59,95
Joypadverlangerung 9,95 ¢
Lenkrad <3 in 1> 89,95

Memory Card 1 MB
Memory Card 8 MB
RGB Kabel .
Rumble Pak
Rumble Pak & 1 MB
emory Card
Spielberater
Ultra Racer #
Vortex SV 382
X-ploder

Dreamcast:
Dreamcast (10)

Arcade Stick (10)
Controller (10)

24,95

ED)

+Race CP Lenkrad
Scart Kabel (10)
Vibration Pack (10)
Visual Memary (10)
Aero Wings (10)
Blue Stinger (10) #
House of the'Dead 2

(10)
Powerstone <10~
Racing Sim. (10)
Red Dog (10)

Sega Bass Fishing*

a Rally 2 (10)
Snow Surfers (10)
Sonic Adventures(1§)
Speed Devi

Trick Style (|m
Virtua Fighter 3 (10)

m 95

Die ersten &
+ DREAMCAST -

Bestellungen

bekommen eip
SATURN-Spiel
<unserer Wahl>

dazu!

"Nutzen Sie unseren
Vorbestellservice"
Bestellungen bis
16.00 sind in der
Regel schon am
Néchsten Tag
bei Ihnen!
LADENGESCHAFTE

artner Model

33602 Bielefeld
City Passage

Tel.: 0521-5215206

48143 Miinster

ndthorststr. 1

Weitere Laden geplant
Handleranfragen willkommen !|




Kann Ubis RS2 mit Nintendos Kann der Mix aus bunten Aliens und Kann Hybrid Heaven die grofien Kann Re-Volt Kindheitserinne-
F-1aWGP mithalten? giftigen Softdrinks begeistern? Erwartungen erfiillen? rungen wieder aufleben lassen?
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